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c'sst au$si: tlouyeautés, Tribunes, Rédaction de C,8., Calendrier, Annuaire
de3 clubr, Murc, Jeux dê rôle, lYargeme3, Jeux de plateau, FiEurines,
l{i3toire, Jeux grandeur nature, Blood Bowl, Messagerie, Benconiies,
Boites aux letttesr Petite3 annoncesr Quizz, Concours,..
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EXP LO B EZ LES SOUr EREAINS
DE LAELTTH, EI PABTEZ À
RECHERCHE DE L'AMULEIr E
DE GÀELNOR...
cou,.orRs,ItoflslBEs,
TRESOPS, TR^CIATIONS,
OBJETS HÀGIQUES VOUS
ATTENDENr DANS LE
cLo^ouE...
1,2, 3,4, 6,7, 8,9: se déplacer
5: resler sur place, se reposer
<: descendre à l'étage inférieur
>: monter d'un élage
/ : identifier un monstre
?: décrire une touche
A: acheter un obiet
B: boire une potion

C: chercher, louiller
D: déposer un oblet
E: enlever un objet, une armure
F: frapper un autre joueur
G: graver des phrases sur un mur
H: hurler oueloue chose
l: inscrire un sort dans votre livre
J:jeter un objet, tirer une llèche
L: lire oueloue chose
M: mettre un bracelet, une armure
N: nommer un objet inconnu
O: prendre un objet
P: pasær sur un objet sans le prendre
Q: quitter, sauvegarder Ie jeu

R: se restaurer, manger
S: saisir un objet dans un sac
U: utiliser une arme
V: vendre un objet
X: parler à un autre joueur
Z:zapper, utiliser une baguetle magique
GUIDE: description des commandes
SoMMAIRE: inventorier volre sac
RETOUR: faire demitour
-: récaoiluler les obiets connus
:: décrire dans une direction
!: laisser un message au meneur de jeu

EIYQ!: répéter le dernier ordre
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vous NEz4JouRS
POUR DEVENIR DES DIEUX.

CNIT PARIS LA DEFENSE

du 18 au 21 Octobre.
Toute la micro de loisirs,

Cré,rtion graphique, musique , édu-

crtion, jeux vidéo. Les rtelicrs libre-

sef',ice, toutes \es nou\eâ\rtês, tDus

les gnnds éditeurs, les clubs...

Toutes les solutions Pour
lentreprise. Du traitemellt de texte

à la PA.O.,le PORTFOLIO,Ia nou-

velle st;rtion gnpl.rique TT 68030,

les solutions pirr profèssion...

lout toLrte ittlbrrtt'lt ior I : l.)Pez

3o.15 rode ATARI ou rPPelcz le

sen,i.e ittlôrt t t.rtiotr' 'ru 10.85.31.31.
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est-il prêt à l'affronter 7

sorrs licence de

Ënt#6"
LN6A/il85,

@ TM & O 1990 WESTEND GAMES
(WBG). Tors drcits réservés.
Mârqûe utili6é€ par Jeux Descartes
avec l'âutorisâtion d€ WEG.

BON DE COMMANDE
E ltekte dans'Lnlre bauthue hnbihtelle
o Wr correspondînft, en oustt uaya tcebonàdécoltltl

Je désire recevoir "Torg " au prix de: 380,0t1 F. (port compris
Ci-joint mon règlernent (chèque, mandat, CCP) à I'ordre de

JEUX DESCARTES 5, rue de la Baume, ;5008 PARIS.

NOM
PR,ENOM

ADR-ES5E



I ARTICLES & AIDES DE JEU

Concours Une Poge Le Bolbore: Dêvenez pilofes Pix spéciot du iury'

Critiquê : TORG The olher Roleploying Game: L Aut'e Jeu de Rôle?
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Civilisolions : Les Vikings
Bôlisses & Arfifices: les Vikings
Jorondell (2e poriie) : Mogiciens & sondeslins

Sur un plofeou: D]ogon Noir

Dossier worgome: [e combot moderne (3e porlie)
Twilighl 2000

Sniper !

Ambush 1990

Fiche-ieu : Nqpoleon's Bottles

RAPHIA: NOTRE

les règles du ieu
Lo cqde

RUBRTgUES

Nouvelles du Fronl

Les chroniques miniléliques
Kroc-le-bô
Têtes d'Affiche
Pelites onnonces
Mélolliques
Inspi bouquins, BD, Universolis

Couverture

Pav découvrir les vikings ovec Simuloctes

Pau loLts JdR : \eurc moisons et leus bÔteoux.

o

I
o
o

.ITARGAME EN ENCARÎ
217 ovonl J.-C , Anliachos ulconfre Plalêmée lV. 94

Pout vous préporet ou chompionnal de worgame lggl. Poslêl

Pour lo baîfe de base. 83

Lo situatLcn dons lè Golfè ou 19 août 19 . 92

Le jodin des mogiciens.

Jeu de tôle pout wotgameur.

Le jeu des embûchskodes.

Un wotgome de o gtonde tocfique ,,

Colendrier, clubs, noweoufés, fanzines. .

Vos téflextans sut k Corpentros,,

BD de Chevoliet ef Ségur.

Les nouveoux ieux débollés.

Nas mondiolemenl célèbres pefifes oûnonces.

Les nouveoulés en figuines.

Nouvelles de l édifian el outres meNeilles

VI

IX

xtl
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^

^

I scÉuanros

In Nomine Sotonis: Les Aryens, c'esl bêou mois c'est con
Des chevaliets sur un bÛcher, un déman dons les surgelès.

TORG: Un, deux, ttois, ollons dons les bois...
A lo décôuveie de lo Terre vivonfe.

Chill : Sylvie, de Chorybde en Scyllo
Diveges évacafions et' arabesques musicole'

Vikings pour Simulocres, RuneQuesl ou Rolemqstet: Horold le Loup
Pour décauwir la civiliso on viking.

spoce Hulk: Possoge en force
Gult St ke: Nouveou Round

V
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6
32
55

36

54
78

102

A propos des ielx cilés en rélerence dons
nos scénorios: Rolemoster esi êdiié por
Hexoqonol sous licence lCE, Runeouesl por
o,iflÀ sous licence Choosium/ avolon Hill,
Chil por Schmidt sous licence Poceselier,
TORG por Jeux Deicodes sous licence wesi
End Gomes, In Nomine Soionis Por Siroz
Prodociions, Simulo.res por Cosos Selli,
spq.e Holk por Gomes workshop et Gulf
Shike por Viclory Gomes.

Lo rêdo€rion n'est pos responsoble des

mônuscrih ou des dessins non sollicilés.
De tels documents ne sonl pos retournés.

Notre mogique bullelin d'obonnement esl en poge 39 Ne l'oubliez pos.
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Vous nouve@z des conseils d odoptotbn pout Simulocrcs dons chaque scénona



n voit beaucoup
de , casus belli '
dans lesjournaux en ce monlent,
et ce n'€st malheureusement pas

poLlr parler de jeur de sinrulation.
Pour ceux qui veulent utiliser le wargame
pour étr-rdier des dér,eloppements possibles
de la situation dans le Golfe,
nos experts donnent les informations
rrécessaires dans ce numéro
et, au fur et à mesure que les choses
évoluent, slrr le 36 l5 Casus, mur wargalre.
Mais la situation reflète assez bien
un article d'un numéro récent,
nrontrant les limites de la simulation,
celle-ci étant assujettie
à bien d'autres rapports de force
que ceux du champ de bataille,
et à d'autres armes
que le slul matéricl militaire.
Enfin, tout Ça n'est rien à côté
d( ( c qui pourrait norrs elre arril c
dcpuis quelques mois : l'inr asion
d€ notre cosm par les réalitês de Torg,
ou encore Llne guerre Est-Ouest
laissant l'Europe aux mains des rares gentils
et des nombreux nrêchants de Trvilight 2000.
fleureLls€rn€nt que c'est tombé
sur Ia terre parallèle d'à côté !

A propos de terre parallèle,
r.rous vouliorrs vous parler de Mimetis,
rrais il est arrivé une senraine
upri s l'rrltirtte deadlinc
ce sera pour la prochaine fois donc.
Pour lirrir. que \ ous soyez prôr enus :

nous avolrs laissé le Barbare Déchainé
répondre au cou rrie r.

Avons-nous bien fait ?

l-es Iecteurs vont-ils encore nous écrire ?

Joe Casus et Annabella Belli

Poris

Le Musée de l'Armêe, à l'hôtel Notio-
noldes Involides, expose dons lo Solle
de l'Arsenol une collection d'ormes in-
5olit€s du XVle au yùllle siècle. Pisiolet

mossue, pistoet à conons divergenis,
crucifix-poignord, etc.

l .jif:1. j.rrriri:' \r.i:rif.,,r; ...j i itl
fdrr. o r,tr5.:. rj. r.,i,r, !.ij

Fronce
,,t ..,. -, C-. -:.
Lo I le êlition du concours inlernolio-
nol de créoleurs de jeux de sodéte est

orgonisê comme choque onnée por le

Centre Culiurel de Boulogne Billancourt.
Seuls les ieux non êdirés peuvent
concourir Les moquelies doivent être en'
voyees enhe le 4 septembre et le 3l oc
tobre 1990, les prix étoni decernés lin
mors I991 . Lo règle d'r ieu peut être
ecrile en froncois, ollemsnd, onslois, ihl
lien ou espognolet ne dortpos déposser
2 poses (si elle elr plus lonsue, fo.e un

résumé sur 2 poges). Les prix sont les

cob€let d'Or et d'Arsent de lo ui le de
Boulogne Billoncourt (doiés de 10000 ei
5000F), le Dé d'Or de lo Fédérotion
Fronçoise du.leu de Sociêié (5 000 fl, 2

coupes, et ]e Drogon d'Or des Jeux de
Simulotion (5 000 F, sons doute porronné
pcr Cosus Belli, nous vous iiendrons ou
couronf). Les prix ne seroni onribués
qu'd des ieux le méritont.
Renseignements ou Cenke Culturel, 22
rue de lo Eellefeuille, 92100 Boulogne-
Billoncourt. Té1. : {1) 4é.84.77. 95.

Fronce
sei:r-i: :i-e Ç'i.i ù 'rrt,r'. i I
lLe I er Chompionnot de Fronce offi_
ciel de Blood Bowl est orgonisê por
le clûb Au D't s,rté (d'orleonsl ovec
le soutien de Jeux Descorles el de
Cosus Belli. Dernières inscriptions le
30 octobre 90. Les éliminoloires ou-
ront lieu ô portir de septembre et lo
finoleouro lieu en fevrier/mors 9l ô
Poris. Renseignemenls: Au Dé Skié,
Moison des Associolions, 46 ler rue
Sqinl,e-Cotherine, 45000 Orléons.

a irr.iierlii€;
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ôrOOnrSerO € LnOmOlOn

not de Fronceie Diplomocy ovec le
y>utien àe KennerPorkerlonko, de Ca'
sus Belii et de |oeuf Cube, o'er lo
porticipotion de MocÀ die Spuil 1, lro-
hison !, Triumviot, Vopoliet, Vortigern

etdes ossociotions Chozom el Drpio.

ll se déroulero en deu" phoses: d'o-
bord une série de cholerses résio-
noux en Fronce, en wo lonie ef en
Romondie puis le chorplonnol pro'
prementdit. l,ors de c premlère pho-
se, les premiers de chocue chollenge
fégionol se verroni c|- r voyoge el
hébergemenr à Por s .o!r ærticiper
ou ôompionnot.
Le chompionnot esi c!"eit ô tous, lo
porlicipolion oux cÊc e.ges régio
noux n'est pos obligcto'e
Voici les doles et ieg ces monifesic-
lions ou cours deso:e :: curont lieu

les chollenges rég;c.o'x (pour plus

de précis;ons s'r e: -cniiesictions,
voir le colendrier c;.ce::ous).
. 29-30 sepiemb'€ Vi eneuve
d'Asq (59): 5e i-:-: onnor Nord-
Pos de Colois de l..lorie
. 67 octobre- Po': Convention
d'lle de Fronce des ,e-, :e Ploteou.
. t 3 14 ocrobre - r-teg€ tSelgique):
8e LR.V (lnternoiionc ?erdez-Vous).
. 20-21 ocbbre Sc :s:rs: Conven
tion de lo Gr.rilde de i :c-ile
. 27 28 octobre .r/,c-:ê e Odys,
seo 90.
. l0-l I novembre-iE"":: Conven'
tion de Breliogne des,E:t .. Poreau.
r l6-18 novembre -: Choux de

l7'18 novembre \c"1 le! Joules

du Téméroire.
. ler'2 décembre tc': Chom-
pionnot de Fronce 3e Dlp cmccy-
Des trsnsporls en conrmun de ville ô
ville {notommeni de Poris vers o pro-
vince et l'étronger) soni prévus; si

vous désirez en bénélicier, conioctez-

Pourobtenlr prs de précisions sur le

déroulemeni de ces moniiesioiions,
vous pouvez soli odhérer (30 Fl ô lo
F.F.J.D.S. (50 bis rue de Crlmée,
75019 Poris. Tél: (1) 40.43 I L 30)
pour recevoir les informotions concer
nonr le chompionnot de Dipomocy
(regles, porries por conespondonce)
ei recevoir tous les deux mo;s o enre
de lo fédérction; soil nous envoyer

une gronde enveloppe (21x29,2) tim'
brée d 3,70F; soit consulter 3615
CASUS ' Rubrique Dip omocy ou
3615 Diplo.

Ferpignr:'

La Rousil Lion Blood Bow Llgue orgoni-
se un mini chompionnot de Blood



IÏotrr,elles
So*l .l.tô ,le 2000F en lots Inscrip

ror; usqu o irn septembre. Porties \es

-eek end lusqu'ô lo fln de l'onnée sco

ore Renseign-.menis el nscripions ou
:res de lo boutique Ce//u/es Gtises, s
.ue du Théôire,66000 Perpisnon
Ie lt6) 68.3a 6a 66

to 4e édition des 24 heures du ieu de
Poiti€rs esi centrée oulour de iournois
de ieux de rô e et de Spoce HLrlk Y

ouro sons doule oussr un çlronoeur no

iure ei d! worgome. Renseignemenls
ar \t 6) 49.BB 9a 99.

FFolÀ orgonise une ren.ontre enlre
tous les rôlistes de lo région. Au pro

sromme: conco,rs de dloramos, Wo-
rhommer, rencontre des lonos de Don-

ions, gronde 
'oirée 

côstumée 1920.
Renseisnem€nis ou OLrofiier Bloiin, 3

rue B oi n, Clefmoni-F-.rrond ou ié é'
phonez ou (16) 73 35 3a 9l .

5e Chompionnot de Diplomocy du
Nord-Pos de Colois orgonisé por le

LCR les Choumtères ei a FFI.D.S ou
tCR Les Choumières, 59 rue de Chou
mières, 59650 Vileneuve d'asq (foce

ou Stodlum Nord). Au progromme:
tournoi de Diplomocy et porties de eux

de p oteou ( luminotl, C vilisotion, Zor
gos, Full Metol PLonèie ) et worgames.

Renseisnements: Bogdon Ge les, 356
rueL Guesde, s9é50 Vileneuve d'Asq,
tê : lt 6) 20 47.a1 .31 . ou Thierry Blo

voet ou (16) 20.51 a8.41.

La guilcle du Drogon Laonrots orgonl-
se le 3e torrnoi de o compogne pour
'Appel de Cùu hu : tes onnées folles
en Picordie Des démontroiions ou-
ront lieu en parollè)e Renseignements:

\) 6) )3 2ù 32 66 ou \r 6) )3)À
5t.61.

présence de John Boormon Rensei

gnemenh: (161 99.46 12 65

Convention d'lle de Fronce desJeuxde
Ploteou, ô l'l.G.N. 2 ov. Posteur ô St

Mondé Au progromme: chollense ré

sionc d'l e de Fronce de Dip omocy,
porties llbres de Full Meio Plonèle, Clvi.
lLsoiion, llluri]inoli, Junto, Kremlin, Zor
gos, Fiet 2, Supercong.. Renseigne
ments : F.F.J.D S , 50 bis rue de Crlmée,
75019 Poris Té : (l )a0.43.1L 30.

Le c/ub des Sorcières et e c ub Kries-
spie/orgoniseni leur 2e renconlre lu-
dique à Morsonnoy-lo Côte, près de
Di on Au progromm-": ieux de rôle,
waroomes, ieux de paleou et de ré'
flexion, porlies, démonstroiions, expo
siiions, fanzi.e'. Renseignemenls :

leon Christophe Bosoille ou (16) 80.
30 B0 /l {oprès 20 h).

tl F,orrt
tes Loups de l'Apacalypse orsonisent,
d lo médiothèque des Mureoux, un

tournoi muhiieux de rôle sur AD&D,
'Appel de Cthulhu, Stormbrinser, Stor
Wors, JRTM, T.oumo, In Nomine Soto
nis. L y ouro ouss un corcours de tigu

r nes Ecrire oux Loups de l'Apoco yp
se, r' rue des près, Arnou'ille les Monres,
78790 Septeuil Tél : (l ) 30.93.
99.39.

Poris

Lo première Grcnde Fêle des omo'
teurs de ieux de rôle se déroulero
dons le codre prestigieux du Poloce,
le ieudi I I octbre prochoin, de 22
heures à 'oube Elle ouro pour thè'
me lo G,ene des Eioiles ei chocun

est invilé d se cosiumet à se moquil'
er, d venir dcns lo tenue < golcc
tique > lc plus délironie. Monstres,
espèces éironges venues d'oilleurs,
guerriers, mercenorres, elc./ cornrne
dons l'inoublioble toverne de lo Guer
re des Eloiles, totis sonl les bien'
venus I Un concolrs de costumes ei
de moquilloges récompensero - à
minuil - les créotions les plus réus

Celte solrée esi orgonisée à l'niliati
ve de Casus Belli, JeuxDescortes, Les

J-.ux de tomes, 36 I 5 Cosus et o sto-

tian Oui-FM (102.3); sur une idée
de Miche Brossinne. Le Pooce c'esi

oussi une musique d'enfer et surioui
un show loser comme vous n êl,es pas
près d'en voir oilleurs. ll est considéré
cornoe fun des ptus réussc du mon
de. Tout simplement! Pour ceux qui
ne pourroieni y ven ir, i restero lo pos

sibilité d'écouter Oul:FM (102.3) qui
rekonsmeilro lo soirée en connnu ef

en difect. Lo rumeur susurre qu'!n
film vidéo immoriolisero cette soiré€
q!i pourroir bien être o première
d',n .erdez uous annuel. Que lo lor
ce du ieu de rôle soit ovec voos L

Enlrée : I00 F. Soirée réservée ou
p us de 16 ons. te Poloce : 8, rue du
Foubourg Montmo*re, 75009 Poris,
të\ . : 11) a2.46 1 0.87. Pou r io'rs ren
seignemenis concernanl l'orgoniso-
tion de lo soirée, téléphoner ou (1)

40 7 4.48.48

fossocioiion Â/zotÂol orgonise un

grondeur-nolure médiévol'fontos-
tique dont ie titre est Lo roison du pius

lou Plus de renseignemenis ouprès de
l'ossociorion au 66 rue Doudeou"ile,
75018 Pcris. Tél .\1\42233447.

te c ub C.M. zP orgonise son tournoi
onnuel dons les ocoux de 'Ê.S A ô

Angers. Au progromme: tournols
AD&D, Squod teoder et expos lion de
ljeurlnes. R:nse sne'îents o! mososin
ttoslan t, /a rue bouor ere Angers
Té.: (16) d] 86 08 07

Pqris - Lo Défense

Cosus Berli sero présenl ou Forum Alori. ou
CNIT Poris Lo Délense. A cette occosion serc
orgonisé le ler chompionnol de ieux de si
mulotion sur Alori, ovec les sociétés Atori
Fronce, Excelsior Publicotions, Hi'Iech et ln
fogromes. tes deux ieux proposés sont Full

Meirl Plonète etSim City elon peuts'inscrire
pour choque. finscription, groluite, se lo;l
sur ploce. Les dix meilleurs de choque coté-
gorie seront récompensé5-
Premier prix: un Atori 520 STE.

Le club de ieux de simu oiion Les

Roc|es Fnflommées orson se une iour-
nêe porl,es ouvertes ô o biblioihèque
de Conflons Ste Honorine, e 22 rep

Au centre Ari de Vivre d'Orgevo , ious

es iours : démonsrrolion de peinlure
por les figurlnistes dr c ub ie Eoure
Se//e. Tous les *eek end. otelier de
fonderie de Iis,r nes por Prince Au
gusi et initiotion oux ieux de skotégie
terreslre et novole por le Bouile Sele.
Pendonl.efie monilestoiion, lo libroirle
le Cer./e onlme un concours dolé de
{isLrr nes de collectlon, de cofhers de
fonclerie et de ivres Centre Ari de
Vlvre,78380 Orgevol (ouveri ious les

lours de l0h d 20h souf e mordl)
Tél :(l)39 /5.28 00

Le Cenlre Notiono de 1o Cinémotogro
ph e orsonise ô lo mo;ie de Dinord
une renconlre entre pfoclucieurs brrron

niques et Ironçois En dehos de croiser

Chorloite Romp ins ou de serrer lo

moin ô Michel Finos (l'orgonisoieur,
qui recliso 'insp clné pour Co$t, vous

pourrez surlouioss ter o un debot 5ur
le cinémo et lo mythologie cellique, en

Lo convenlion de lo Guilde de Picordie
ouro ieu o 'cbboye Si leon des vi
gr1es. Au programme: rencôntre ovec
des outeLrrs, démonsirotions de leux de
rôe, ieux de p oteou, *orsomes, to!,'
noi interoctif, cholenge régiono de Di

p omocy, onimotions médiévoles el
grondeur-noture, et un .ancaurs de
d"or omos sur \e ihènre . tir\lo \e Hobbit
ou Le seigneur des Anneoux Guilde
de Plcordie, 9 rue Anoto e Fron.e,
02200 Soixons. Té.: Olivier ou ll6)
44.54.74A5 ou Yonnlck ou (16) 23
53.51 .79.

Le c ub l'Orc hesrralnaneuvrinzedork
ei ro horde souvoge orgonlseni un

tournoi de ieu de rôle outour des
ihèmes nrédiévo, SF el lanlostique
Renseisnemenh ouprès de Dovld Du-

bols ou {l)3a.86 98.77.

les Fils d Arione orgoniseni un gron-
deur'noture d'espionnoge conlempo-
rcin oppe é Le' trais fomules du pra'
tesseur Iosso Renseignemenh ouprès
des Fils d Ariane, 5B rue de Poris,
91370 Verrlères le Buisson. Tél : (l )

60.13.01 .2d; ou Olivier Arifoi ou (l )

49 77 46.54.



la F.F.J.D.S organise le

Championnat de Fnnce

de Diplomaof
avêc te soutien ae Kenner Parker Tonka, Gasus Belli et oe I'Oeuf cube

et la participation de Mach Die Spuhl !, Trahison !, Triumvirat, Vopaliec, Vortigern,
et des associations Diplo et Chazam.

Ies ler et 2 décembre l99O à Paris

Des Challenges régionaux auront lieu en France, en Wallonie et en Romandie
(voir calendrier page 6 ) à partir du 29 septembre, où les premiers se verront
off rir voyage et hébergement à Paris pour participer au championnat.
Mais ce championnat est ouvert à tous, et la participation aux challenges
n'est pas obligatoire.

Si vous désirez vous inscrire à I'avance, vous pouvez envoyer 30 F par chal-
lenge régional auquel vous participerez, et 45 F pour le championnat à Paris
( adhésion obligatoire à la FFJDS ). Sinon vous vous inscrirez dans la limite
des places disponibles et au tarif propre à chaque challenge.
Si vous désirez plus de précisions sur le déroulement des manifesiations,
si vous désirez adhérer à la FFJDS (30 F pour un an ), écrivez à la FFJDS
50 bis rue de Crimée, 75019 Paris, té|.: (1 ) 40.43.11 .30.

oe
à

o
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Les mots-clés

.,. êt pour jouer à n'importe quel moment:

3615 DIPLOOtr -DTDLffi
Le plus célèbre des jeux d'alliance enfin sur minitel

BEG nèg|€.s du ieu
fltfS Sïnscrire à une pa ie
PAB Vos paûies en cours

PnE Life la ,, presse " (rumeurst d'une partie
OBS Observer tes autnes parties

CLA Classement des ioueurc
DlÀ Dialogue en direct
BAL boites aux lett'€s

INF tnîo'''nations
COU Cou'rier au gestionnaite du service

CtlA Championnat de Ftance de Diplomacy
CLU Les crubs de Diptomecy

FAfl Les fanzines
FFJ La Fédéntion Fnnçaise des Jeux

de Diplometie et de St'atégie.

Ce seruiæ êst aussi accessibte pat le 3615 CASUS rub que DIP' Le ieu Diplomacy est édité par Kenner Parkerïonka



!e S..i" oe Soiolnon Port 2 e!\ $n
killer de six mois sur Poris, au thème

insp ré por ln Nomine Sotonis/Mogno
Ver los Les porticiponls peuvent être

serv reurs des Anges, de Thor, d'Anu
b s. de Jupiter ou de Lrcifer ll y ouro
des semoines rouqes d'of frontement,
nol.es de rechercÀes d'informotions.
grises de libefré, et b onches interdiles
de eu (pendont les exomens por ex,am

p e) Renseignements ouprè, des Jeu(
de tomes, chez G Lihdol. 122 bd de
l'Hôpirol, /5013 Porls. Té . : Hervé Loi

se et ou (l ) 43.37.68.52.

te Crozy Orc Solaan orsonise o gron-
de convenlion Odysseo 90 ovec ou
prosrqmme: ieur de role, leu" de plo'
leou, *orgomes, tgurine5, chollenge re-

gionol de Diplomocy. De5 crèoieuts de

ieux ades éditeurs sonr ottendus ou ly

cée Penier, 2/0 rue de Porodis, 13008
Morsei le. Renseignements ouprès du
Crozy Orc Soloon, 1l rue Jeon Roque,

l3@l 
^,aoræilLe.Té1. 

: {16)91.54.36. 59.

Les chevaliers de Sdint Gilles a-gani
::-' :- tournoi de leu d'Histoire sur le

thème des ormées bibliques {budgeT
de 1700 points Kodesh). Renselgne
menh ouprès de Morcel Gobriel i, l6
rue de 'ovenir, 3l500 Touloose.

( ossocio\ion Zone Urhoine orgonise
Morlelle Erreur, un grondèur-noture
coniemporoin fontostique. E le re
cherche principolement des PNJ etdes
orbirres. I é1. : 11 | 43 .22.42 .96 .

L'Associotian des Jeux Chanolièrois
orgonise so 4e (onvenlion notionole
de jeux de rôle. Le somedi, il y ouro
des porlies d'initiolion o!x ieux de
rôle, de ploteou et è Amirouié. Pories
ibres lo nuir de somedl è dimonche.
Lors du tournol de ieu de rôe, les me

neurs de leu seront noiés non seu e-

meni sur leur mon ère de < rnosieriser>
mois oussi sur e scénorio q!'lls ouront
dû êcrire eux r.êrires. Les ioueun se-

ront notés sur lo monière d'incorner les

personnoges prétirés préporés por le

l'41. I y ouro egolemeni un concours de
dloromos ei lo présence de Lcurent
Alonzo (Lo Tene Creuse, éditions Les

Silmorils), Philippe Chouvel ei Chris'
tophe Guy (Les Dlvisions de 'Ombre,
éditions Flomberge). Renseignements
ouprès de M. Lomberi ou {16)
73.36.80.78. ou M le Bouchet ou (16)
73.26.41.02.

Le c ub Feotholton oreonise comme
choque onnée son iournoi de ie'rx de
rôle Le Gloive de Fealholion, ovec no-
tonrrnent un grondeur_noi!re el lo
porti.ipoiion de lo Fédérotion Fron-

coise de Jeu d'Hisioire. Ceiie dernière
rossemblero de nombreux c ubs et
prévoit beouco!p d'onimoiions :, An-
iique 25 er l5mm, Révolution tron-
colse, Colonlol (Khorroun) en 6 mm,
G!erres lndiennes, Guerre de 1870,
Ultro moderne 6 mm, Science fictlon,
Novol Empire er Antlque, €xposonts
de figurines, etc. Contoctez Vinceni
Auser, I3l ovenue de Choisy, 75013
Poris. ré1. : (l I 45 83 00.69. (20 h à
22 61.

ls occueillent égo lement o Convention
ACF, qul organise le Chompionnol de
Fronce de Jeu de Rôle. ll n'y o pos
d'éliminoioires régionoux comme on
noncé précédemrnent mois un fournoi
en deux iours: ler iour thème SF (et

oulret comme éliminotoires et 2e lour
thème médiévol fontoslique. Ceux q!i
linscrivent le iour même pourront por
iiciper ô lo Coupe de France de JdR
(onnoncée comme (< kès techniqle,).
Le lieu de réonion esi e Cenlfe soclalet
culiurel, 99 rue de lo Mueiie, ô Moi'
sons-tofifie (è 10mn de Poris por le
RER A],
Renseignemenis el inscripilons pour
es oct vités ACF ouprès de ACF, 42
rue de lo Muette, 78600 Moisons-Lo-
fi e.

Conyention de Bretogîe des leux de
Ploteou ofgonisée por l'ossociolion
Drplo, ovec lo porticlpotion de /o Guil
de de Ereiosne, d lo Ferme de o Hor
pe, cenire culturel Léo Logronge, ov.
d'le de F,once, 35000 Rennes. Au
prosronrme : chollense de Diplomocy
et poriies ibres de leux de ploteou.
Renseisnemenrs : cssocioiion Diplo,
ié . : {16) 99.52.55.1L

Le hophée Sun Tzu 1990 ooro ieu lors

du tournoi Antiqu€ ei Mediévol orgoni
sè por le Conité de lo Coupe de Fran'
ce de Jeu d'Histone et lo moirie de
Monlgeron, à o ferme de Cholondroy
Ce irophée se dérouero sur 8 iabes
cvec 8 botoilles différentes, les concur-
renls chongeont d'ormée d choque
lour. Contociez Lourent Olhocehe, 3
bls rue du Générol Leclerc, 9l 230 Mont
geron.

Les Joules du Îénéraie orgonisent ou
Polois des Congrès de Ncncydes l,our-
nois et des onimotions de ieux de rôle

{Coupe de Fronce Srormbringer, tour
nois JRTM, Jomes Sond, Mogno Veri'
tos, Mciêfices, Pendrogon), dejeux de
ploteou (lluminoti, Civi isotion, Ful

Mero Plonèie, Zôrsos...) et de wor
gomes {Hounou, Greot Potriolic Wod.
Le chollenge résionol noncéen de Di-
plomocy se déroulero es l7 et I B no-
vembre. Renseignements: cercle des
élèves de I'ESST N, porc Robert Bentz,
54500 Vondceu"re. Té1.: (16) 83.50.
3312.

Le festivol de lo BD onglo'soxonne
jouvre oussi oux jeux de rôle. Côté BD

US, vous pourrez renconirer Dove Gib
hons lL:berl, watchnen), John Romito
)r lDaredevil, hon Mon), Geol Donow
lHord Boiledt, Slmon Bisley (s/oine),
John Bolon (Moroda), Alon Dovis (Fx-

col;bur). Mois oussi Clive Bor[er (l'écri

voln réolisofeur foniostique) ei en BD

froncaise: awok (ie so/eil des loups),

Serge Le Tendre (lo guéte de l'oiseou
du remp, et Votine (Aquo b/ue, sous

réserves). Je n'oiclle que ceux qu;ovoi
ent un certoin ropport ovec le ldR. A
ce propos, le thème sero to lone oux
muionk et on présentero es teux:
Athonor, n Nomine Sotonis/Mogno
Veritos, Mego, New-York 2222 (cvec

eurs culeurs) et Cyberpunk, Les Divi
sions de l'Ombre, Berlin XV l, Morvel
Super Héros, Viloins ond Vigilonh. En-

fin, vous pounez oussi voir les films:

Akna, Teenage Mutonl
Ninio Twtle et Heovy
lAetal. Contactez )eon'Jocques Rue,

42 rue Molinet 59000 Lille. Té1. : (1 6l
20.51.04.80 ou (16) 20 91.61.20
solle 314

Le ôe Solon du Jeu de Simulofion de
timoges esi organisé cetle onnée por
la Compasnie Grise.Iouiou,s des dé
couverles etdes iniiiolions ovec des ou
teurs françois. Renseignements ou (l6)
55.37.63.61.

Le club de Meudon orgonise un lour-
noi de figurines Empire. Renseigne-
menis ouprès de Jeon Dong, 37 rue
Go lieni, 92240 Molokoff.

Le Chompionnor de Fronce de Diplo-
mocy 1990, cinquième du nom, se dé-
roulero ô Poris, vroisemb ob emeni
dons les ocoux du auoid'orsoy oue'
nue Kléber. Renseignements ouprès de
lo F.F.J.D.S., 50 bis rue de Crimée,
75019 Poris. Té1.: (l)r0.r'3 I 1.30.

t.

Le . uB PLLL Honnes et Dènant, tec-
tion worgomes, orgonise son ler lour-
noiEmpire dons 1e codre d'une présen-
totion sénérole des fisurines (fobrl
cotlon, peiniure, du 6mm ou 52mm,
dénronstrorions de ieux d'Hisloire...).
Pour lous renseignemenls, conlocl€z
Lionel Droin, 86 rue Wolwein, 37000
Iours Iê1. : lt 61 47.37.9 5.92.

Les Cerbères de lo Porte,le Cercle des
4 Arthurs et lo Guilde de Picordie or
gonisent une iournée Années Folles ô
l'occosion de lc dernière avenrure en-
troînonl les investigoteurs dons es villes
picordes. foprèrmidi : tournoi AdC et
le soir: murder porty. Les Cerbères de
lo Porie : Centre d'onimarion ei de lol-
sin, 12 rue du générol Moulin, 60600
Clermonl. Tél : Jeon-Yves ou (l6) r'4.
78.48.82.

Du l0 ionvier ou 30 mors se déroule-
ronr dons o Fronce entière les chol-
lenges régionoux (sur I941 I pour sé

fossociolion Jeunes ei Cuûr-rre orgo n ise

lo lle Jou}e Drocenoise de ieu de rôle
dons lo sronde sclle du cossEc. ly
ouro deux rondes de jeu, réporties sur

es deux iours. Le scmedi, médiê"o er

lontostique ovec AD&D, Stormbrin
gerlHowkmoon, Empires & Dynoslies,
RuneQuest, Worhommer, Rêve de Dro-
gon ei Hurlemenfs. Ledimonche, conlem-

poroin -.1 luiuriste ovec AdC, Bitume/
lNS, zonelBerlin xv l/whog Shrog,
Cyberpunk, Storwors etAthonor. P us

e somedi soir, un grondeur'noiure
coniemporoin. Renselgnements chez
Jêrôme er Chri+ophe Renoud, ovenue
Vousine, 83300 Droguisnon. Té1.:

11 61 9 4.47 .20 .18 .

r.ffbJ$Ëi::
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tE WARGAME
DANS TOUS SES TTATS

CLASH OF ARMS
E(lelweiss
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Li B.rt.ri lc dc l,rl.1ver,l
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Fr[\'
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l()rce [:ng]e's Wdr

CMT CAMES
Silvcr l)avofel Air C.tv in Vietn.rnt

^ir 
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OMECA CAMES
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PEOPLE'S WARCAMES
_lher 

Cossaks are conring
DLrcl ior Kharkov
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ectionner les io!eurs
qui disputeront le Chom-
pionnot de Fronce de Worgomes {sur
Rophio). Les personnes niéressées
pour orsoniser des cho lenges dons
eurv le peuventconlociet b r.t.J.U.5,
50 bis rue de Crimée, /5019 Poris.
Tél : (1) r'O 43.1 L30.

Le club fig'iriniste du Boute Selle orgo
nise kois tournois en porollèle dons
les Ecuries Roycles du Chôteau de
Saini Germoin en-toye ll y ouro Au
temps de GilsomêsÂ (Biblique, 3000
à é54 ov )-C.1, A I'est de Constanti-
nople {Antique et Médiévol), et Fottes

c/rouFfer /o mècle (Renoissoncel. con
ioctez Denis Conopoulo,5 a lée Edsor
Fourniel 92150 Suresnes. Té. : (l ) 4é.
04./0.00 (heures de bureou)

8e Internolionol Rendez'Vou5 orgonl'
sê par Mach die Spuhll. tu pro
gromme: chollenges *olons de Drplo
mocy, porties libres de ieux de plobou
à ihèrne économique {es Rivolx du
Roil, Acquire...) er diplomatique {Civi
lisorion, lluminati, Zcrgos...). Rensei-
gnements o'iprès de Migue Lombotle.
Iê .:119 32/ 0l At.26.39.53.

A 'occosion de ces cinq ons,lo Guilde

des Fines lomes propose so 7e con-
venrion, grôce à o Moisoi des ieunes
d'Embourg, lo fondoilon Arotorix er lo
commune de Chcud{ontoine une soi-
rée costumée onnée5 20 ouro ieu e 2
novembre, e 3 foveib.e sera conso'
cré oux ieux de p oieor er worgonres
(ovec iournoit er e a ncvembre è une
gronde porr e d aDô-, Pensergne.
ments ouprès de Dom ei,(abou0A1/
65.69.83 ou écr re c aSBL . GDFL,,
l2 ovenue du Po,c ,192! Embourg,
Begique.

Lo lVe convention romonde de ieux de

crondson {5km. .='..- en dlrec
i on de Neuchôre I 1:- :: :: es orgo-
nisoieurs dès mo.t:-:- .c!r nscrire
vos démonsiroi ô.! r :r'. ogue de o
.onvention, ou e ':::.r ' qùond il

^.-- -rêêd.lÀi;
dépcssée mos r -:::: omois. Le

concours de creo,:- :i ., de rôle o
été onnulé. Adre::. :. ." Ludique,
CP 45, 1.401 Yvert- : ::: Té1 : Ni-
colos ou 021,r866 : :

to boutique Au vieux Po::.":onlse !ne
convention de ieu de rôle et de fisu-
rines. Té :(19 41,/01 i2,-a!25.76

a

Dote limite de réception des
onnonces de monifesiotion:
26 oclobre.

Pour toute demonde de
renseignement à des orgoniso-
teurs,ioignez une enveloppe tim-
brêe. ovec votre odresse, pour lo réponse.
Tous les tournois impliqueni une inscriplion ovec porlicipoiion finoncière, foible
pour le ieu de rôle ou le worgome, plus élevée pour le grondeur-noture.



Ecole Supérieure des Sciences et Technologies de i'Ingénieur de Naucv
avec lc souticn dc la Guilde dc Lorrainc

LES

JOUTES
DU
TEMERAIRE

16 - 17 - 18
NOVEMBRE

199 0
PALAIS DES CONGRES

NANCY

TROISIEME
CONVENTION

NATIONALE
DE

JEUX
DE

SIMULATION
BULLET/N D'lNSCRlPTION

CASUS BELLI
Samedi 77 de 27h à 6h

Coupe de France STORMBRINGER

I loueur I Maître E Arbitre
Supplémcnt de 10 frcs Pour ce toùrnoi

Vendredi 16 de 19h à th

JAMES BOND f] J.R.T.M.E

! Joueur ! Maître ! Arbitre

Sarnedi 17 de 13h30 à 20h

MALEFICES n fl Joueur

BERLIN Xvlll tr fl Maître

PENDRAGON tr ! Arbitre

! 1 tournoi 40 frcs

! 2 tournois 65 frcs

E 3 tournois 80 frcs

Arbitre gratuit (bien sûr)
10 frcs de réduction pour lcs mcmbrcs

de la Cuilde dc Lorraine
Réglemcnt libellé C.E. ESSTIN

CREDIT AGRICOLE
A photocopier etlou renvoyer à : C.E. ESSTIN - Parc Robcrt Bcntz - 54 500 VANDOEUVRE - téI 83.5t).33. 11
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tffitt
Ludodélire

Samedi 17 et Dinnnche -18

BOARDGAMES ET WARGAN,IES

Samedi de 10h à 14h (ler tour)
Samedi cle 15h à 19h (2ène tour)
Dimanche de 13h à 17h (finales)

EXCALIBUR

SUPERGANG

FULL METAL PLANETE
(sur ord inatour)

GREATPATRIOTIC WAR

HANAU

n
tr
n
tr
n

SruncLli 17 ct Dinanche 18

Sélectif au Chaurpionnat de Frauce
n DIPLciMACY

Sametli c1e l1h à 20li
Dirnanche c1e 10h à l8h

I'our dormir
Apportez un sac dc couchagc

Boursc aux échangcs dimanchc

DATE LIMITE D'INSCRIPTION
Dinr.rrrche I I rror L'nrbrL tttittuit

lnscription possiblc
darrs les magasiru EXCALIBUR

! nittet srucr -zoz
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Montpellier
Gore oux indics !

Après hois mois de lune, Blood rill, lo
2e Choae des Killer de Montpellier
vienf de s'ochever... lci, les portici-
ponts s'inscrivent por poire, ]e premier
obottu devient indicoteur ei ropporie
des Trof{;cs (des sout à son équipier.
Ou bien ô son équipière, p'r;squ'en
l'occurrence, es <<Vietnomiens > voin-
qveurs du Kiler précédent ont dû cé
der leur rrophée à une équipe de ieu-
nes filles iouonr sous pcvillon ùrc. Bien
que porticipont pour lo première {ois,
elles ont su mqrchonder les informo-
tion! ef engronger les poinfs. Si vous
vor ez porriciper ô un Kiilerô lc fois in-
telligeni et ouvert oux tueurs el lueuses
de 16 ô 44 ons (c'est lo fourcheta oc-
ioelle), le Blood Kill 3 de l'ossociorion
Amphère débutero en levrier 91 .

s' e st pq s sé. 
;#J*$ï#g*x:ij*:.m
tié des outeurs de Hurlements, et en

TOUIOn ir,:.è speciot.,D,d;er Conie.. cieo.err
e scutprure de Jr tres / bromeconr-

chevcliers ou en princesses borhres
très dénudées I Pendont qushe iours €t
qloke nuih, lo fête du ieu bo ii son
plein et il éloil couroni, en remonionl
dons so chombre ven 2 ou 3h du mo-
tin, de voir des ioueurs poursuivre leurs
portiesdons les petils solons quise trou'
voienrè choque polier d'ékse. Colme,

con{ort ei luxe: que demonder de plus
pour iouer ô ASLou Shodowrun?
Dès l'crrivêe, on est froppé por
lefficocité et le sens de l'orgonisoiion
des Américoins. En comporoison, les
solons fronçois {oni fisuie de morché
oux bestioux dr: Sohel en période de
sêcheresse: pouvreté des stonds etdes
monileslations, et organisotion... ofri'
coine. ll est temps pour nous de re-
trousser nos monches. Nous ovons lous
un travail énorme ô occomplir
Origins occupoii lo quosi-lotolite des
cinq étoges de solons ei de solles d'ex-
position de l'hôtel. Au sous-sol, dons
une immense sclle se concenkoient lous
les sbnds des exposcnts I édircurs de

ieux er de mogazines bien sùr, mois
oussi morchonds de souvenirs et ood
sers divers, revendeurs de;eu" d'oico.
sion introuvobles, de bijoux, vêrements
et ormes d'inspirotion heroic Icnhsy,
posters ei offiches, sociêiés de ieu par
correspondonce, éditeun de livres de
strotégie ei d'hisloire (pour les worgo-
mer,rrs)ou de fonbstique et de SF (pour
les rôlistet. Foisontoinsi preuve d'une
remorquoble or:verture d'esprit qui {cit
cruellemenr défaut chez nous. Les or-
gonisoteurs ovoient solliciié tous les in'
dividus ou orgonismes qui, de por le

Nole !.'oré sr.,:.roro ioril .. pô!,êf:.,

l'iniiiolion et e contoct
ovec le public, motivé

Ndn
por des prix offe*s oux visiteurs (etvisi
leuses, puisque leu15 siolistiques fonl res-
sortir 25% de fréqueniorion feminine).

Nice
Un week-end en or

Les 7 et 8 iuiller o eu ieu le le forum
des ieux de simulotion cle Nice Le so'
medi, on o pu s'initiêr ou eu d'Histoire
ovec ligurines, et le wee( end poriici
per ou tournoi de ieu de .ô e Éormule
originole puisque 'on deroôcoit deux
mois ouporovont oux i. -,s porlici-
ponh de choisir un un 'e.: ce film. Les

scénorios éiont ensuiie e:'.: à o de-
monde. On eut donc a. î!n, Stor
Wors, Blode Runner, D r. -:r.y, Rom
bo, Conon ei quelques :--.s to por
fie se dérouloit sur e :. : :re Simu-
locres, évitonr de choir - : :":que fois
un ieu spécifique
Lo porticipotion éio i -:--!: mois lo
monifesiotion, orgc. :,.: ::- le club
Alliance et Rébellion -:: 1: : Cercles
et l'Espace Mognc- :,-: méritée
d'être un peu plL:s :-.:-: :,r I'exté-
rieur A noter que e .-:- .- o.ix étoit
une lisurine 25 mm --- :' '-
Enfin, ]e prix du me :,- =, 

r:nçois o
.f- ^n-L,,. ^^. -- . . ^ a^rà
d'ozur. En 88/89 : :: ::: !e Hur
lements. C'est Cror : :i- .:.r cette
onnée le cherche. :-- : ::: cour In
Nomine Sotonis/'1.':._: .:_ :s (à ce
sujel, si les orgon :: :, : ::-.:ientlui
envoyer la ploq!: :: - -: -.roilve,
mercil).

rÂÀ-. .1. l. ,..

tiblesd'intéress:- :: : : -:

Les stonds étol:- : -: : . si cer-
ioins étoienr ::::: :r r : r.ltres
s'éioient il1ér: :-: : :::::: Pormi
eux, celui de :- : I : r-r ': : es re-
cords: s'y t.c,.: : :: -.oromo
de démons'-: :- ::-: ,:, cù Lrne

^^r,^ -l^ <.--- -,- -.-l^--
un decc. :: . r. r rr. :,--er ovec
mini lelévisio; (fée rel sr, :- ,- e.ron
murol geonr! Les kidséir Ê": . -gLrés,

Aux outres niveoux, s," i.:,.: :.i les

oclivités propremeni diles ,-: :i3osi-
tion de sculpbres, Iiguri"e: :. eoux
et gr€vures; une solie de

chères de ieux de co lecr.- --e sole
réservée oux démonstrc .-: :e eux
surmicro; trois immense: :: :: :e leu
(une pour les worgomes : ::: :ues >,

une pour les worgomes c.:: : :-rines
et une pour les lonos d: ::-: :ch et
Adeptus Tilonicus). Le: c:- ' :e.rlers
étages obriroienrdes sô

irotion {oinsi, pour io se. e : --::: une
solle occueilloii une gigc. ::r,. soriie
de Scorched Eorù ovec :e,. :rL:ipes
de quohe ioueurs er !..:., .: d or
bitres, et même des co!': : : -:.o. se-

lon votre niveou !) ei.i:: :: '-: orivés
pour les rôlistes.

Nouvelle équîpe q,", - u"., ou". d.' pi"..' 
''oni""ten broches ossez foscinontes

Pour les contacter :

Cette 8e édition du iournoi Fronce Sud Lo monifesrotion o oussi servi de réu-
Open corstiluail le boptême du feu nion de dépcrr pour lo creotion d'une
pour o nouvelle équipe orsonisotrice : Iédêroiion sur le sud, sous l'Cqide duooe r o nouuelle eourpe o.gon isot.ice . fèderoiior su. lesud <oJs l'eg,de du
Conite Fronce Sd Open. 1e Cet cle de Corsei' Geré.ol du Vor ce qui peJr no
lAurore. La Conhérie des tênèbres. le toblement oider
Fost, Ie Goblin aptirr,iste, et le lr'ogosir,
Le Monjllon. Pos fac'le de r;:rrendre ou
vor une oussr grosse mochrne, mors ô
grond ren{ortde nuiis blonches, le pori
o été ienu: tolrnois ô o corte, initio-
rion, concours de figurines {fon, ik sont
foas sur ce chopitre, dons e sud ll, de
mo de figurines hÈroriques {dont un irès
beou l5 mm de la Guerre en Pon
loufles), semi'réel et tout et rout... Ei
renconlre ovec les crârleurs, édileurs et
olr€s lournollsres. roJr Lhonveru o oro .p,r..- ^
onnorcer e rerour du D og'Rcd pour
'o,enl.ee 

Croc mon,ronr so locon d in.
PDP or-Telé o kr ,.s.oùsse

Melz
Mezcalibur
Ancien relois de poste rénové, lo Moi-
son de lo Culture de Merz consiitue un
codre opproprié pour ( Avent'rre >, lo
convention orgonisée chcque onnêe
por l'Epee refargée. Sous le signe de lo
célèbre Excolibur, hophée du tou.noi,
on lestmesuré sur Pendrogon iofcour
se), C$ulhu ou Stor Wors, mois le so-
medi éiait oussi oclivement lourné sur

' Ass. Àmpêre i I I rue Proudhon, 34000 Montpellier, ié|. : 1161 67 72 ô019. . Conité Fronce Sud Open ; rens. ouprès du Monillon, 5 rue Piêr.. 1: -: : 33000
Toulon,tél.rf16)94é21445,ouduB.l..J.LoSeynesvrMer,l6194060780..L'epeereforsee,MLCStMorcei,3ôfueSrMorcel,57000Meiz.-:-:...iébe/'
/ion: rens. ouprès de M. Thomos Alexondre, 172 rie d'Aspremonf, 061OO Nice, tél {l7h3O - 20 h3O) {16) 93 Og 30 r'7.

(iib, ô 4,lo.rp-.rri-"r De go!.h. d o.. r-"

of r-ê....ri1 -È r p.rirrre

No"uelles

Du

Monde

Origins ô Atlonto
Bock in US
Bock in U5... t'l

Cette onnée, Or;gins, l'une des deux
grondes conventions ludiques oméri
coines (etdonc mondioles. .), porloitd
l'ossoutdu Vieux Sud. Atonto éicit pri-
se ô nouveou por les Yonkees mois les
dropeoux sudistes {Stors & Bars) or
noient de nombreux stonds.
Le lieu de lo convention n étoirourre que
l'hôrel Hilron du cenhe ville: debo,ch"
de luxe impressionnont. I folloitvoir o
Êiê des €lients hobiruels - riches cou-
ples sudistes loçon < Dollos > - qui
croisoient dons es oscenseuB d'é
lronges turlupins bruyonts déguisés en

t )von nàne tuh.ique, numéro suivant.





Enfin, un grondeur naiure permonenr
lronsformoit o conveniion en gigon-
iesque siation spotiôle
Signolons égo emenl que l'on pouvoit
posser ioui son iemps dons de irès nom
breux séminaires. Cerloins étoient mê
me orgonisés por I'ormêe On polvoli
y enrendre des officlers {en tenue L)dé-
crire es worgomes qu'i s proiiq!ent
dofs le codre de Ieur entroînement ou
de leurs recherches.

ll foit encore poaer ou credlt de 'effl
coc ié oméricolne lo pubiicotlon d'un
superbe guide/cotologue de o con
vefton. mpossible de roter qloi que
ce soit Pourroni un déroil pouroit cho
quer cerioins d'entre nous : à Origins,
on poye po!r tout: enrreç louer, podi-
crper d un iourno, eic, mols c'esi os
sez bon morché (environ 2$) er, en
échonge, les orgonisoieurs melient tou-
te leur logisiique o lo disposition des

ioueurs. Porlour on consiote que e leu
de rôle et ses odeptes sont moioriiai
res, mois le worgome reste trer présent
ei n'est pas du ioul réduii à lo portion

En se promenani, on reûrorquoit que
toui e mônde éiôii ô Pos un édlia,r
ne monque ô 'oppel €t les cféotelrs
eux'mêmes sont au rendez vous. Ori.
gins en décidément o moni{esloiion o
ne pos monquer poLrr éioblir des
conioch huclueux Chocun êsi d'oil-
leurs occupé en permonence cor c'est
l'occosion onnue le de rencontrer des
collègues etlou clienls qui sonl norma-
emeni dlspersés oux quoire .oins d'un
poys aux dimensions coniinenioles. Ce
solon eç en eflet oussi importont po!r
ioutes les coiégories de professionne s

que pour es ioueurs, ei les proprié'
toires de bouriques soni presque oussi
nombreLrx que les lycéens ei oulres él!
dionis

parfois dilficjle d'opprocher ces -ons'
ires socrés eniourés de véritab es es

soims de co!rtisons lovont'dernier io!r,
se dérouloieni différeni-.s .érénôôies
de remise de <Awords >. Lo moins sé

rieuse d'entre e les fut l'occosion pour
beoucoup de roiler 'espionnite dont
estviciime Sieve lockson, leqael ouroit
oinsi lnventé de iouies pièces ses persé-
cuiions por le FBI et lo C.l.A dons le
seu but de se loire de lo pub Pl'r
sieurs ieux de rôle éloienl e. oulre no-
miné' pour le prix de <plus morvois

leu de rôe de l'onnée, : Torg, AD&D
2e édiiion, Shodowr!n. The Greot
Khon Gome. Je n'oi pos réussi à con-
noître le voinqueur Mois des prix
p us sérielx lureni orribués, en vroc, d
des produits tels que Siege olJe,,:so em

Hirer's LostGom
ble, Strolegy &

Novol Bott es,

isie complète prendro t de:r ::ges, tel
emeniiyodecoléoore.
En qùotre iours, on n'o e e-os de ne
rorre qu un o xreme dÊ.
iérêsse, eiencore Dourcr':- ro Fron

ço s est un orseou rore e .;,. r.!s vous

perdez donc ef d st:: :-: ":nieset
ô^r!i^nn;ê<;.h^ô ê : ---

NdF
S m Ciiy, Boti-
esystem,/TSR,
AD& D 2e édi

Ho k Dungeon

lh! Red Storm

Loureni Henninger

Origins est une e,:r-:-::

A'r hosord des sronds or des sémi
noires, on pouvoii.roiser cerioins invi-
res d honneur : J m Dlnn gon, Mork

rer o, lom lloncy/
Lorry Bond, Jonei Moris, eic. ll étaii

14
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Octobre Rouge... Laissez-rous harpooner !

. Hr.rrlelune 3 est disponible. Hurlelune
4 esi prévu pour novembre ovec lo pré

sentotion du Xlle siècle, les Cothores et

. Anoshivo Reohno 3 doii poroîfre dé'

Eurogomes
. Vikings, d€ o gomrne Cry Hovoc, sort

. Drogon noir n'2: l'épreuve (dons es

sourenoinsl, de o gomme Cry Hcvoc,
poroilTin novembre.
. Tro s ieu' de d ff'cu te mo/enne (s-"nre

Zorgot soni prévus ovonl Noèl:Vertigo
(ieu de strorégie sur iond de déveoppe-
ment etde pollulion), Drorlds (combois de

robots), Le poresseux (ieu de porcours

simple où i fout oniver le dernier).
. Pour le débutde l'onnée prochoine: le

port fortifié (pour Croisodes eiVikings)

Flomberge
. Lo 2e édilion der Divisions de l'om-
bre devroit déiô être en boulique. Lo 4e

extension s'oppellefo Am€ricon Grim et
poroîiro à o fin de 'onnée.
. Prédoieurs, un nouveou ieu de rôle, est

prévu pour novembre. Les penônnoges
seront des vornplres à nohe époqLre,

mois copob es de remonrer dons le

Formel
. Cehe sociélé propose oux profession
nels du jeu d'ocquérir une €nquête sur
les hobitudes d'ochot ou de comporte-
ment des joueurs fronçois Renseigne-

menrs ouprès de Forrne, 3 rue de l'ésli'
se, 10320 Cresonlignes. Té1.:116) 25.
40.33 r 3

\L
En
fro,ncqis
dané Ie
]exle

Armoggedon
. Cele sociéié de flsurlnes lronçolse re'
vient sur lo scène udique en octobre, dis'
iribuée por Hexogonol. Ele prévoit de

foire poroîire a figurines por mois (he-

roic fontosy, oventuriers, rnonsiret. Lo

première lûroison conliendro : 
'rne 

mo

g c enne/ un mogrcren ovec rcmrrrer, un

gr:errler des lénèbres, un moîire ossossin

Cosus Belli
. Noire deuxième hors-série est prévu
pour lin décembre ei reprendro tols les

informotions porues sur toelith, lo cité

du Roi.Dieu, plus de nombreux inédih.

Venle en kiosqle et bôuiiques.
. Pouf Simu ocres, édilé por Descorles,

deux univers ovec bockground el scéno
.io sous une couverture/écron. €yber
Age devroit soriir irsie oprès ce numéro,
Àventurês Exlroordinoires & Mochino-
tions Infernoles poroîlro è lo mi-ocio-

D3
. Les prochoines exlensiofs prévLres pouf

Alter Eoo soni tcolocitv et une.orn
poen" 

';.l'Hypur "'po.", 
Les foiles spo

tio iempore les et es univers poro lèles.

Editions
des Sepl Pierres
. Mimelis, e ieu de odoploton des es

poces inconnus et infinis, esi disponlbe.

Bonc d'essoi dons nolre prochoin numéro.

Hexogonol
. Shodowrun est en cours de iroduciion
et sero dons vos boutiques ou début oc-
tobre. Bonc d'exoi dons noire prochoin

Jeux Descortes
. Lo 4e édition de l'Appelde Cthulhu esi

. Pour votre inlormolion (]omes Bond)

est disponibe {"oir Têres d'Afflche)..
. Renconh€ Cosmique se reloil un llhing.
Dons une boîte plus gronde el mieux des

les Silmorils
. te guide de l'lmperium est poru. un
supplémeni sur les diuerses guildes du
monde de o Terre Crerse sorriro débll

Ludodélire
. Le nouveou Miroir des Te(es Médio'
nes, pour Rêve de Droson, o pour nom

Le résor de Block Squirrel.
. Deu" ieu' de societe out thèmes t,es

drfferents sont onnonces pour lo lin oc

tobre: to vollée des mommou$s (iiire
provisoireJ ei Foolmonio.

Oriflom
. Tolou n 4 en poru. Au somrnoire:
Howkrnoon (Les Humonistes el un scéno

rio), Excolibur (descrlption du ie!), RLrne

Quesi {une cité ei un scénorio), Slorrn

brlnser {Les Selgneurs de lo Loi et un

scénorio), Tonk Leoder (quoire scénoriot
et Krystol (nou'eles cortes)
. Lo Fronce esi un supplément Howk-
moon prévu poLrr o mi_octobre.
. Le prochoin supplémeni pour Rune-

Quesl sero les secreh des Anciens {Eder
SecrelsJ, ô lo mi-novembre.
. Les pfochoines iroductions de ie,, de
rôle prévues soni Cyberpunk 2e édirion
(ovonr Noèl) et Pendrogon (en l99l I.

Quest
. Quest est un nolveou mogozlne indé
pendont de ieu de rôe à poroître le 20
septembre, édité por Ciiodello, société

indépendonre, et dinribué par Hexogo
nol. llouro un ryihmede porution bimes

kiel, fero 64 poges ei sero vendu 30F, en

ho'rtique. Lire e sommoire du n'I sur lo

publiciié poge 3l Ce mogozine indé
pendont insisie porticuiièrernent sur l'in-
dépendonce de son équipe.

Shoddom
. Ce ieu de spoce opero de diplomotie,

ioué por correspondonce, el géré pof

ordlnoteur propose iouiours de nouve les

porties. Ren seig nements .hez MCR:Mo-
rie-Cloude Gordl er Rémi Pelêi er, l4 sq

Bor:deloire, 7B160 Jouors Ponchortroin.

Siroz Productions
. Pour n Nomine Sôionis,/Mogncr Veri

ios, e Dæmonk Compendium esr une
pochette simiicuir, contenont les fiches
(24 pour choque comp) de ious es Ar
chongês ei Princes Démons disponibies

{en comptont ceux de lo boîie de bme),
16 poges d'oides de leu concernoni es

hiérorchies céesies ei infernô e!. te s!p
plémeni suivoni, Berserker, consocré oLrx

sorciers eioux Vikings, devroil êrre poru
Ce ui d'oprès, en ociobre, sero Boron 5o-

medi, sur le 
'oudou 

(une composne ies-

lée en route dépendonce por o radoc de

cosus).
. Turbo Chorger, exiension CorWors en
prévLJe pour mi novêmbre.
. Plosrno n'2 (le mogozlne des espoces

infinit consocré à ious les ieux Siroz sori
le 20 sepiembre. ALr somrnoire : Athonor,
Cor wors, INS/MV whos Sf rog et 'in
vité RuneQuesi (rnois rien sur Mirnetis, e

ieu des espoces inconnus ei inflnis)

Made
tn
Ailleurs

Air Power
. Si vous êres un ton d'Air Superiorit
(GDw), sochez que cerie letre d'infor
molion ui esl enlièrement consocré
Contoclez Air Power Pub icotions, PO

Box 2582, Lo Gronse, CA 30241
U.S.A.

Editions
Drogon Rodieux
. C'êt lo renkée pour le mogozine
Drogon Rodieux qui ressort le i 5 sep



(Publicité)

@ Le 1eu de rôle élêrnentoire

Americon Gomer
. Ce nouveou mogozine e+entièremenl
consocré oux jeux por conespondonce
oméricoins (principolement gérés por or
dinoleur). Plus de !0 ieux soni réperto-
riés {torifs, genre, durée, etc.). Lo présen'
lolion elt un pelr kustre Son odresse:
Horizon Softrvore Corpororion, PO Box
8226, Cterry Hlll, New Jersey 08002,
U.S.A.

C,,r,: Çc .i:":'e ô I939; ou.com-
Hojl t.,li-,rd mê Inroouclon o
r.".., j, ., o compogne de

world in Flomes
.i: r\: r,i ir.--",:i (du même édjieur).

Avolon Hill
. Republic of Rome esr un ieu polirique
muliiioueur, un peu dons lo lignée de
Kremlin.
. Une extension pour Nopoleont Bor es

esi prévue, oinsi qu'une nouvelle boîie
permettonr de jouer les botoilles de Fré-
déric ll,le célèbre etséniol roide Pruse
du XVllle siècle
. Un ieu de Suerre ioctique sur les $é-
ôtre! proche et rnoyen orienloux devfoil
poroître, bosê sur le rnême système que
MBI
r Wor ot Seo n'2 est prévu pour lo fin

. 3rd Fleer doii orriver bientôt.

. En ce qui concerne Advonced Squod
Leoder, le progromme quinquennol esl
bien p ein. En décembre, porution de

Code of Bushido, 'onivée des Joponois
ovec 8 scénorios,4 cortes ei lo première
moiiié du chopitre G (ihéôire Pocifi
que/Asie, méléo). Peu oprès : Gun Ho,
es IJS morines, les Chlnois, r' cories, B

scénorios et lo s!ile dù chopilre G {grot-
ies, déborquemenk). En 1992 esFron

çois I En 1993 : les peiiis poys olliés et
l'Asie. Un syltème permelioni de iouer ô
ASL en solo esi en cour d éioborotion
Un onnuoife est égo ement prévu Enfin,

d lo suite de Red Borricôdes. d'outres
modules hisroriques vont 'cir e iour: lo
botoille des Ardennes, 1o'owo, Dr:n'
kerque ei Cossino.

Chollenge
. Ce mogozine opport e. c GDW mois
porle de lous ies ieux ce Sr Le n'r'r'
contieni des orlicles slr i..' ighi 2000,
MegoTroveler, Spoce l8t. 2300 AD,
Shodowrun, Sior Wors /r'.rhommer
40,000 el Boiilelech, c -: cu rne cri
rique de Torg.

l1 Ir\t=rt_ __ ___ /-\

:,MffiM AGE
3|' I|III\II'TES DAÀ|S LE FI'TUll

L'Europe (yberpunk de 2080 enrrc lf,âr Hee.lrooD.
Blâdê nunne? ct Totrt Recâ|l

miseptembre

CASUS BELLI
PRÉ5ENTE

DEUX UNIVERS

Choosium
. Monsions ofModness.:- ,- .ecueilde

cinq scénorios pour i..: :Ê Clhulhu
onnées 20. Cthulhu Corebook esi une
compilorion de neuf :.:-.,'.: Céio pu,
bliees pour Cthulhu c- -:=: :-
. Lo 3e édition de Pendroqon e ieu de
rôle sur le RoiArrh,,' ., j,... hh

Closh of Arms
. Lo Boroille de Preuss sch-Eylou 'ous
permeltro de repro.- ': :: :--.ntemeni
du I février l8C7 :: , ::-rogne de

Commond Mogozine
. Le n'5 coniienr deur :-! .^ encori:
tlanburger HilletOpe.ct':- 5o oce, oin-
sique, comme ilse do i. . -::"-s oriicles
historiquês sur o guene ., "'e .om.

o:
,û

l

Austrolion

Dons choque supp ément vous lroLrverez un résumé des règ es
de Simuocres, une descripiion de 'univers, des règes oddi-
tlonnelles, un !rond scénorio, six pefsonnoges préiifés; soit
soixonle-qLJoire poges ô houte densité, préseniées dons un
écron de ieu o deux voets.



i

i

I

FASA NdF
. Pour Shodowrun : Poronormol Ani-
mok of Nor$ Americo esl un recueil de

B0 monsires. I e$ bientôl prévu Down'
bwn Milibrized Zone, un ieu de ploteou

pour simuler des combots individuek (un

peu comme Bostonl,
. The Bofile for lwy.rois est un pock de

l5 scénorios Botlleiech el I scénorio
Bodeforce. Bonletech Reinforcements 2

esr un hoîte conlenonl un livret de 96
oooes ovec des leuilles de BoflleMechs,

"t 
i92 pions'corton 

"n 
corl"r.

Fire & Movement
. Le n'66 coniientdeux intéressonh dov
5ie6: l'un consocré ô Siege olJeruso em

et l'ortre à l'emploides worgornes < com

mercioux> dons les lorces ormées orné-

ricoines. 11 est ossez pessim ste...

GDW
. Lo 2e édifion de Twilight 2000 etdis
ponible. Elle se présenre sous forme de

livre ou de boîte. UimportoteLrr, Jeux Ac-

iue s, nous 
'ignolê 

que le prix oriéricoin
du ieu (version boîle)or:gmenie de 25%
ou 15 sepfembre. fougmentoiion ne

sero repercuiée en Fronce qu'oprèsépui
sement des siocks {mieux que e pétrole

donc). Les posseseurs de lo I re édition
pelvenl se conlenl€r du supplémenl Twi-

light Encounier! (voir poge 87).
. Un nouveou ieu de lo série des Jump

Sto rt Gomes (Ieom Yonkee/Te$ of Armes),

Sd{e[lÊld E$roFe, es\ p(esq$è tem$e
Cerle fois ci, plus d'offrontemenh iito
nesques O.T.A.N./Pocie de Vorsovie mois

loul un los de soLes pettes gLrerres. . pro_

bobles : Grèce/Turquie, Alemogne/Po'
logne, Lituonie/U.R.s.S., Hongrie/Roumo'

nie, liolie/Yougoslovie, elc.
. Des ieux informoliques bosés sur Spo-

ce 1889 er Twilisht 2000 so.l en cours

de dêve oppemeni. Pfemières versions

prévues pour IBM PC.

. Les leïres Horpoon Sitrep n'4 el 5

sont porues. On y trouve en porliculier
de nouve les et indispensobles règ es

d'oviolion. Disponibles égolemenl pour
Horpoon: 1990-91 Dol,o Annex, ASW

Forms (Anfisubmorine Worlore) el Cop-

toin's Edition Horpoon.
. lmperium est un worgome de spoce
opero pour gérer des confliis inlersidé
roux enÎe ernprres, ou nveou oes esco_

drilles de voisseoux. Moiérielde quoiité,

solide. Nous en porlerons dons noke 329 F

19F

tcE
. PouTMERP: lo composne Greol,er Ho'

. Pour shodow world: Nomods of The

Nine Nolions esi une compogne. C'e$_

d-dne qu'il logiide lo descriplion histo

rique, religieuse, géogrophique, ethno-

grophiq!e, économique el mogique
d'une région d! monde. Quonf à Emer,

c'esi un boîie compémentoire d 'Ailot,
ovec deux livrets de 96 poges et des

. Pour Cyberspoce : Cyber€ues estune
go erie de PNJ.
. Hero Gomes est une morque 5ous li-

cencie LCE, qui o créé un systeme géné'
rique de jeu de rôle, surloutconnle pour
Chompions. En foir, ce systèrnê esi plirs

odopié oLrx ieux modernes et de super

héros qu'oux oulres thèmes. Lo l,e édi
iion des règles: Hero System Rulesbook
(220 p.) e+ disponib e. A sisnoler:oussi :

Fcroô du Moî1re 65
Car Wors 199
- Rêve omérlcoin 137
nomine Soionis lB9
- lniervenlion Divine 126
- Ecrqn 89

u
ù
LI
LI

E
J
[i
J
J
'J

-l
U
L}
ll
l:l
U

rl
il
LI
I
E
J
U
U
LJ
ll
U

,j

"lU
il

.'

Doemonis Comp. 179 F

Berseker 126 F

Boron Somedi (octo.) 126 F

Berlin XVlll
Morxmen 12.35
Ëcron

Les Aiqles 2' Ediiion
Hurleluhe N'3
Vikino 235 F

Lo Fùnce (Hawkrnoon) 13r' F

Le LoLrp Blonc (Slormb.l ll4 F

Divis ons de l'om 2' Ed 199 F

lsenQord (JRTlvl) 109
Rivende | (JRTM fin oct.) 65
JD+5 Worhommer 30
ToioLr 4 4A
Tqtou 5 (fin octobre) 4A
Plosrno I 35
P osmo 2 35
Anoshivo Reohno 3
lVimelis
Midenheim ll9
Guide de l'lmp.(Ter.cr.) l19

Fiourines JRIM / MEPP:
- Lo bouche de Sour.

Covoler Nozgul
- Nozgt-r o ped
- Tro Oloq-Hoi
- Commondt l/2 troll
- uruk

2 Orques de Mordor
- Covolier Voriog

Copltoine Horodrim
2 fonlossins Horodrim

Fiourines AD&D:
--Silver Drogon
- Duelllng Drogons
- Red Drogon

Heroes Drooonlonce
- Heroes torgôtien Q.

Droconions
Guordion Drogon

- Bêor Choriot of lcel.

J Fghting shrp-s.(Ny'ego ) :
J Penoroqoô J eorllon -
U Stormbr-nqer 4' edilion : a

J GURPS Fontosy Folk ,:a

79
199

J
U

LI
ll

lj

-.l
u
J
LJ

J

iJ
J
j

,J
J
J
I

J

iJ
J
'J

lvlor d (génie)
Chimère
Géont de feu
Géonl de plerre

Dern efs numérosl
Slrolegy & Joctics

- The Worgommer
FonToslo
Drogon

- Dunqeon
Fire & Movmeni

- Generol
Chollenge
Commond

- Europo News
- lvogic of Pollodium

34F
34F
tôF
34F

16F
3t F
40F
t6F
3tF

t2B
t59
l2B
96
96
ll2
l9
I9
56
52
4A
40

CHUTE DES PRIX !

Torg JDR
Stqr Wors
- Mqlériel de cqmp. B9 F

- Guide de l'Empire ll9 F

Appel de Cihul. 2' Ed lB9 F

Pour votre nfo. (Bond) 96 F

Rolernosïer 269 t

t34 F

144 t
89F

215 t
15 F

Shodowrun
r Sprowl Siies One
J - Seollle Sourceil'oo.
J - Sireet Somouro Coic
J - Queen Euphorio
J ' Poronormols AniTr o 5

il - Boliled Demon
-l Cyberspoce
U cyber-rogues
Ll Body Bonk
u - Deolh Voliey fr. P
,J lvlonstrous V (Greyh.)
J PriesT Hondbook (ADD)
U Wizord Hondbook (ADD.
I Costle Guide (ADD)
D FRAI Slorm Riders (ADDI
u FR10 Old Empires (ADDI
a Forqollen R. Adven.
,J tolèon Moster (Gfeyh )
J Droqon Rniqhls (Droqon
J creéter Hoiod (MERP)
J Treosures of Middle Eorti
-l colenhod (NlÈ-RP)
J Pirotes (Rolemoster)
u Creqlures & lr ll (Role )
lr Vikino (RolemosTer)
u Guidébook ll (N/ERP)
u Guidebook | 2" Fdlon
I Gorooroth (llERP)
il Rolem. Compqnion lV
iJ Emer, qreol cont.(Role l
J Elemeôtol C (Rolemoster:
.) Techôicol R. r' (Boltlet.)jl Ronin Chollenge (oricnl
J Shodow Elves (D&D)
I Skulls & Crossbows (ADD
I Goloxy Guide 5 (SIor \r'j.

J euFrr rur rusy r urr
'-J GURPS Riveôrorld )::,
J C ybolg Commondo PP'. ':
J Nlulqnis of Yucol (TN4NT ::
rJ Nile Empire (TORG)
Ll Rovenloft (boîte ADD)
Ll Ghoslbusters
O ChompionsI DC Heroes 2" Edition
D Advonced N/oNel S H.

coch('tous les jcttr q Lt.



Ninio Hero, un sourcebook de 176p. sur
es oris rnoriioux; el Invosions i Torcel
Eorth, un sorrcebook de r'8 p. pour
Chompions, qui rnonlre cornment gérer
iô!ies sories d'invosions exlrolerreslres de
o Tene. Enfin, porolssonr lous les lrôis
mois Adventurers Club est un mlni mo
gozine de 32 poges con'ocré ô Hero
Gomes
. lce Qùol,erly Vol. /\XVll n'8 propose
un sysième dê lôcolisoiion des coups pour
MERP erRolernosier
. Silent Deoft en un worgome de spoce
opero, ou niveoLr des voisseoux (voir Tê-

tes d'Affiche)

Mofoir Gomes
. Reedifion de Chil, quiéioiiouporovonl
édiié por Pocesei€r Sous forme d'un ivre

de 256 poges, e leu o él,e égêrement re-
monié Les suppémenh Wikhes el Vom-
pires sulvronl bienlôt
. PoLrr DC Heroes, eilous les lons de BD,
porLriion Iitl septembre du Wotrhmen
sourcebook. I28 poges d'orticles, de
plons et de corociérisiiques.

Minioture Worgomes
. Lo bouiique Le Konison, 22 rue des
Sepl TrouSodoors, 31000 Tououse, si

gnoe qu'elle disiribue cene re'ue ongloi.
se de lisLrrinistes. Té1. : {16) 6l.99. 08
80.

Pollodium Book
. Le syndrome mu ti-univers, oprès ce ui
du cyberpunl, vo i i fropper? Rifis pré
senie une Terre rovogée por un coloclys.
me, 200 ons dons 1e futlr. Des isnes
d'énergie ( rnogique, troversenl o plo
nèb. auond elles se croisenr, elles don-

nent noissonceô des < fissures, (rifit qui
oùvreni sur des !nlvers porolèles d'où
peuvent venir des Cyber-Knights, des
Techno Wizords, des Psl Nuniers Le rout

méongeonlpsls, mogle, roboique ei cy

bernétlque Un moyen d'incorporer es

ouires leux de o somme Pollodium :

Beyond The supernoruroi, Teennoge Mu
iani Ninio Turtles, Robotech er ourres.

R. Tolsorion Gomes
. Cyberpunk 2020, The second edifion
doil êtfe soriiê depuis e / sepbmbreoLJX
U.S.A. Lo troduction froncoise sero rêo i

sée pour io fin de 'cnnée
por Orillom.
. Cefle sociéié prévoiiôussi
deux nolJveoLrx ieux de rôle
pour 1991. I y olro lolrt
d'obord Amber, d'oprés o
série des Princes d'Ambre
de Roger Zeozny, donl e

système sero l'ceuvre d'Erlc
wuiik kréorelr du ieu Tee-

noge Muroni Ninjo Turtles).

Ensuiie viendro Dreom
Pork, d'oprès le ivre de
Lorry Niven et Steve Bornes
(ouvroge inconnu en Fron

ce me semble r;l).

Simulotion
Design Incorporoied
. Cerioin, ie',^ du reqlsrre Guerre de 5e

cession de cefie sociélé bénéficienr d'Lrn

lihing des regles pour 1990 C'esi e cos
de First Blood {Îhe lst ond 2nd Bottles of
Monossos, Ju y 1861 ond Ausud l862)
et Deod of Winter (The Botile of Stones
Ri"er, Murf reesboro, Tenessee, December
31, t 862 - )onvory 2, 1 863 ) de Rkhord
Berg.
. Une boîie regroupe quolre botiles de
The Bofiles ond Leoders Series 1862:
Aniielorn, Seven Pines, Murfrexboro ei

donc GURPS Mogic, qui reprend lo mogie
3e édiiion el luiodioint des slppérnenis;
GURPS Fonhsy qui de.fit Yirû, un uni
vers rneo evor{on |oslrque ; uuKr) b€rlto-

ryqui n'o pos .hongé ; ei GURPS Fonlosy
Folk qoidécrit 25 roces lontosiiqr:es.

The Conodion
Worgomers Journol
. C'eç un fonzine de gronde quolité lti
tu oire, deux onnêes de suile, de l'oword
du meileur mogozine omoieur, d Ori
gint lorgemeni ou iiveou des meile!res
revues protessionnelles oméricoines C'est
oussi l'orgone officiel des io'reu,s de
word ln Flomes. fodresse :207 Bernord
Drive NW, Colgory, Albert T3K 286,
Conodo. Comptez environ l6 $ pour un
obonnemeft d'un on

The Europo Mogozine
. A! sommoke du n' l3 : q're le stroié
gie pouf Morilo-Meklur?, un scénorio
pourTorch,'oviotion srecque, l'Euilibre
du ieu dons Scorched Eorth, et.

The Generol
. Le vol. 2é n 2 esi esseniiellemenr conso

cré à Turning Point Sloiingrod, mois on y
troLrve égolernent des orlicles sur Third
Rei.h, Hiller's Wor, Russiof Fronl, Pon-
zerblilz erASL.

The Worgomer
. Le n-20 .on

ow Legions et 5e-

micro de 551). De

hors-sér e, Speciol
Ediiion #l, est !n

dr: worgome. C'esi

pedogog,q!ê pour
|es < grognords ))

qui veu ent inilier leurs omis. ll contient
un mini ieu en encori sur le siège de Sé-

boslopol en l94l

3W
. Modern Novol Bottle est un worgome
qui se présente sous o torme d'un ieu de
coriê ('rn Mille Bornes en plus sérieux).
Lo boîie conileni 4 poges de règles, I dé

ei 175 cortes. Lo suire, Modern Novol
Borlet Il, coniieni 170 co.€: B poges

de règes, 100 morqueur! e -éme des

T5R
. Déiô 2r'7 iours sons no!.! es Ce TSR

Fronce. Lo 2e édirion ore':: ^e d'AD
&D ollend so libérorion t: i:-sei des

loueurs Unis demonde c -:::--oisson-
ce du territoire honco s r.-.-::-omme
d", Étot.uni,, lo bortÊ Ro'e"Ëfi (po'
rue), Legend & Lore 2nd Ediiiôn Mons-
kous Compendium Koro Tur Mons-
hour Compendiurn Spe Jommer The

torsotten Reolms Atlos Hollow World
(D&D).

West End Gomes

rou rcebook

-] :::::]'9. pour
::-:::ichoqui

Steve Jockson Gomes
. Celie sociélé s'esi foiiconnoîke en ven.

doni des ieux dons de minuscu es bôîtes
plosiique, d des prix très obordobles (a

pêine que ques dollors), comme cor
Wors ou Ogre. Tout en conlinuont so
gomme (chère), SteveJockson cree une
nouvelle ligne inlermédioire: des boîtes
ô o moiiié du formot hobituel, pour
l0 $. Au progromme : Cor Wors et
Ogre/G.E.V, ovec des règ es olégées,
mois compotibl€s ovec es versions

. Pour lo 3e édition de GURPS, relont
des srppléments heroic fontosy On o

- ---L---L^
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EXCALIBTJR METZ
34, rue du Pont des Morts

57OOO METZ
Té1. :87 33 19 5l

EXCALIBUR STRASBOI,]RG
37, rue des Bouchers

67000 STRASBOURG
Té1.:88 35 64 12

EXCALIBUR NANCY
35, rue de la Commanderie

54OOO NANCY
Té1. : 83 40 07 44

EXCALIBUR DIJON
15, rue de Mulhouse

21OOO DIJON
Té1. : 80 70 12 73
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"...Ie geentMBT dont lâ tâille
rclègue tous les geânB sonis à
ce jour au aaog d'aimables
vieillards rabougris et souf-
freteux. Bret unc vreie figu-

EPIC SQUAT WARRIORS
EPIC ORK INVASION
Completlez votre colleclion d'ermées Dour SPACE
MARINE. Châque boite contient plus d;300 figurines
plastique 6 mm. Prix:130 F la boite

/q lreletu, t ret, unc wâre

I \ 
rine de collecrion"

V\ cAsUS BELLI

fi\*s
Egurine à ass€mbler,
taille 11 cm, prk: 230 F

H fl'ret"
J
E4

GENESTE:ALER est la s€conde extention Dour SPACE
HULK Elle contient des mârines archivistes ei ao tyU.iao
steelers (figurines plastiques), d€s rè91e3 pour de nouvelles
âmes, pour le combat psi, les patriarches,l€s chevaliers gris ...

et de nouvelles missions.
Traduction incluse.

WARHAMMERBATTIE T9O P
HORDES SAT'VAGES 109 F
SPACEHULK NT
DEATHWNG UJF

Rèsk dê ba&o t!û9i

DARK FUTURB
ADv. HEROQUSST
SPACE MARINE

m?
2ro F
z9oF

HORDEORK ÉOF
LAGIONELDAR IæF
GARDDIMPERIALB l3OF
SPACEMARJNES l3OF

Prix : 185F

s'ffiATryEUX
13 rue Poirier de Narçay 75014 PARIS
Tél : 45 45 45 87 - Métro : Porre d'ortéans
Horaires d'ouverture : du mardi au samedi
de 10h30 à 13h30 et de 14h à 19h

Figurines Citadel
Toutes les nouveautés
de lVhite Dwarf
Ieux de rôle
Ieux de plateau

Vente par correspondance
Frais d'envoi

25 F France métropolitaine 60 F autre
Vos commandes postées dès récepiion

Tarifs sur demande
lr'diqu.z L litr. d€ c. lournal .vec vorr€ comm.nd.



n direct de lo rédaction

r e plus célèbre des ieux d'ollionce Diplomocy - o "u le ior,rr ou^ Etots-

I Uni' .n 1958. Comme lo pluport des gronds ieux, il fut boude Por loutes

I les moisons d'edition, et son inventeur, Allon B. Colhomer. dut l'éditer ô
I compte d'oureur Ouelques onnées plus tord il fut cependont édiÉ por Phil

mor. En 1979, iltroversoit l'Ailonlique et le' ioueurs disposoienr enfin d'une tègle

en lronçois. ll esl ouiourd'hui édité por Tonlo|J.

Lo 'nolérie\de Dip\omoc/ est simp\e: un p\oteou de jeu reprêsen\onl \'Europe po'
litique en 1900. Chocun des sept joueurs incornero un des poys proposès A1
gleierre, Fronce. Allemogne. Auhiche-Hongrie. ltalie, Russie ou Ïurquie. Choque
poys comprenont plusieurs provinces moritimel el lerreslree, choque ioueur dis
posero des ormées et flofies de l'étot qu'il represente

Le bui dr.r ieu esr en opporence orchi-s'mple: le voinquer:r est celui des ioueurs
q,ri porvientà conquern l8 des 3r' pro"inces comprenonl un cente de toviloille-
ment. Un seul voinqueur... mois personne ne peut voincre sons ollionces, ou55i

temporoires puissent-elles êlre I Choque tour de jeu se subdivise en phcse de né-

so<iotion (15 minutesl, phose de redoclion des ordres (de mouvemenl, d'ottoque,
àe sourien, pendonl 5 minutesl et phose de dépouillemenr des ordres {10 mi

nutes). Evidemment, rien ne uous oblige ô rédiger un ordre conforme d ce que
vous ovez promis oux outres ioueurs lors de lo phose de négociotion... Vous imo-

oinez sons peine l'intor. lo désinformotion el les lrohisons qui s'ensui'ent.
ie sublime ieu, qui esl vendu ô roison de 10000 exemploires por on en Fronce

depuis 20 ons, pose pourhrnt un pelir probléme : il n'e+ pos touioun focile de ros'
sembler chez soi sepl ioueurs ou même moment. Aussi, Diplomocy s'esi-il bien
développe por le biok du jeu por correspondonce. Chocun envoyont ses ordres
à l'orbilre por courrie.
l,o technologie nous évite oujourd'huide collecter popiet enveloppe, limbre et
boîte oux lettres: le minitel esl ld I

Topez 3615 DIPLO ou 3615 Diplomocy et enlrez en lice. Vous pourrez egolement
y occéder por 3615 CASUS kubrique DIP)

Choque poriie sero gérée por ,-,n orbitre de lo Fedérotion Froncoise des Jeux de
Diplomoiie et de Shoteg'e. Vous pounez vous inscrire ô une ou plusieurr porties,

observe. celles des outres,.onnoike le clossementdes toueurs en Fronce, olliner
votre connoissonce des règles, poser des quesiions oux onimoleurs etovoiroccès
ô tor:as les fonctions de communicolion clossiques d'un service télémotique.

Rendez-vous ô oorJir du l9 seotemb.e !

1 )Tonka, I 4 rue Scondicci, 93500 Pontin.

Pendont longtemps, nous ovons recu et publie des ( monslres > envoyés pol
nos lecburs dons lo rubrique Devine..., lo recomPense étont un obonnemenl
ô Cosr-rs Belli. Bien que nous oyons cesse d'en publier depuis bientôtdeux ons,

nous conlinuons ô en recevoir regulièremeni. Nous prions donc nos lecteurs de
ne plus nous en envoyer Désolés. Merci...

Roi-Dieu
à la place
du Hoi-Dieu ?

. Puisque Le monde entier a joué

dans la Ville sainte, vous avez certainement
derrière vos écrans ou sous vos feuilles de persos

des anecdotes "rèelles " vècues dans les Terrasse"

de l-aeliih.
. Raconiezies nous sur une feuille de papier

manuscrite (une feuille pas plu.).
Les lexres retenus DaniciDeront au hors :èrie

ei leurs auteuE seront rêcompensés
d un exemplaire dédicacé par Didier Guiserix.

ftevelian, le wûpne à plein ève I

o Ecrivez ovont le I 0 octobre demier déhi à :

Cosus Belli/hors-série Loelith, 5 rve de lo Boume, 25415 Poris cedex 08.

irlriie,, r.,r ,.rl; ,.; .

Ce n'eslposporce qu'ils ne sonl pos
menrionnés dons les orlicles ouxquels
ils onr porticipé qu'ilfout les oublierl
Aussi nous devons ô :

. Anne Vêtillord, les corocteristiques
Rolemcsfer du scénorio Horold le
Loup (voir l'encorl scéncrios)-
. Mothios Twordowski, les corocté-
rkriques RuneQuest du scénorio Ho-
rold le Loup (voir l'encort scênoriosl.

omme uous o"er dû le.emorquer, nor:s consocrons dons choque numéro quelques pogË! :
Simulocres, le ieu de rôle que nôls vous ovons pÉsenlê dons nolrê premier hors5érie. D?L r

t hoir supplémenls ont èle misen chontier Mois nous ne iovons pos exoclemenl ce que vO-i
tl deskez. Nous 

'o,rs 
proposons donc de repondre ou pêr quesrionnoire suivonr. Potmi'€5 s

!ois, nou,lirerons hois leflres ou fiosord le 28 septembre, donl 1e3 ourêuls recevronr C),b€rAse er tsot!ois, nous tirerons irois leflres ou hosord le 28 septembre, dont le5 oureuls rec€vrojll C),b€rAge er io!
lenres le 16 octobre pour gogner Aventures E t oôrdinoirc' & Mochinotions Infenoles. Les noms :
gognonls s€ronr oulsil6r offfches sur 361 5 Cosus. Prenez donc une huille de popier, et ecrivez rcs ræc.
ses ô Cosr:s Belli, Sondoge Simulocres, 5 rue de lo Bo'ime, 75008 Pork.

. Yoëlle Guiserix, les prises de vues illushont Sniper | {p. 88-89).

Simulacres et vous...

I I Dêvonr-ndrs porler & Simuloqes dons C B.?

o)Jomois
b) De remps en temp'
c) Dons lous les numéros

2l auels g€nres d'ordcles sur Simulocre oirne-
riêz-vou. voir poroîlre dons CB l5cénorios,
o'de5, civilisolions, oulres) ?

3l Voul€z-vous .onlinuer à ovon bs odopto-
tions des sénorios pôur ler oun€r ieux, comme
il €rt foit oôellement ?

olou;
b) Non

4| Quels genres de supplémenls {è poroirre en
dehors dê no5 poges) souhoiEz-vorrs ?
(plusieurs réponses possibles).

ol Des 3énorios pour des univers ( sliondod ,)

{nêdievol, horreur etc.), conne Ceux des Pro-

bl Des univers ovec à choque fois un bock.
ground, des complémenb de regles et un grund
lcàorio ? (Comme Cyber Ag€ ou Aventu.es e\-
troord i noi res & Mo chi n on on s I nf e r n alesl.
c) Des livreh d'univêu rres dêroillés, plus {oumis,
sons forcément de scénorio {ei pêul-êlre un peu
plus cher...).
dl Des scénorios pour let univeE que nou! créê'

5) Srels univers oimedez-vous vdr hoitê dûtt
les soppléments Simulocres ?
(plusieurs Éponses possibles)

ol De! univers ( clôrsiqu$) (troités comme e
oides Simulocres el muhiieuxJcommê lê rn€c-
vol-funbslique, le fonbstique, le spoce operc evol-tunlostique, le Io

iopon medievol, el€.iopon medievol, er€.

Si oui, quel! univers péEreriez'voos ?

RAPHIA. [e ieu du Chompion
nof de Fronce de Worgomes
esl publié suffisomment ô l'o-
vonce pour permerre oux por
ticiponh de bien l'éiud;er. Si

vous ovez besorn de Precrsrons
sur des poink de règle, de dê
bils sur l'orgonisolion du chom-
pionnot, écrivez d Cosus Belli-
Rophio, 5 rue de lo Boume,
75r'15 Pork cedex 08.

Ludotique : désertion temporaire...
Pas de Ludotique dans ce numéro. I aciualité du Golle primant.
Dâns le prochain numéro. nous vous présenterons Firc Brigode el Rorke s DriJt.
Greq Sràlford e,r venu no F drre un petit boljour pn juillel.
por,i nous parler du jeu rnformol;que tirè de l'App?l dê Clhulhu.
réalisé Dar Intoorames.
Comm; il doit;ortir en septembre 91. on vous en reparlera plus iard.

Dqns notre prochoin numéro

Mîmêtis, Shodowrun en fronçais,
du spoce opera aYec un secteur
goloctîque et une base pirate, Ia
suite du dossier guerre moderne,
Io suite de Jorondell, Première
Lîgne consocrée oux élêphants et
à I'ortillerie.
Et plein d'outres choses encore.

bl D$ univers originoux ou p€u lroilés en tr
ce, comme ler Incor, lo prehisbire, le wesrer. c
Grèce nrythologique, le voyoge dons le t€"ç5
Si oui, quek univers péÉreriez-rcus,
cl Des univers tirés de livrer, de filns. de ::
ænne Bludæny, Astéiix, Aquo Blue, Lo AÉæ
de l'ôiseou du Tenps, Chopeau Melon et b.Ê.
de cuir, Hishlander...
Si or:i, quek univers péÉreriez vous ? (lrk r+=
Pos, nous vout posons cêlte quetron Pc-'
connoîhe vor soûh, mois il est lrès peu prcbc €
quê noos puissions obbnir les drojls poùr cÉ s-
re d€ supplément).

ô| Enfin, ovez-vous quelqræ (ho!e ô oiorrt ?

Vous n'oimez pos le ieu et vous voulez qæ -o--.
le mettions à lo poubelle... Vous oimei€.Z )-Ê
nous publiions des complements de regles r,e
nous éJi ons une nouvelle edilion dorc€ ô t o'ï
et reliee en peou de tinocéros, oloir un -o--ê
kron de ieu, des ffgurines. A vous de porje

)'
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I Fronce. le Robotech French Force
(RFF) en né. Grôce ô ses fondoteurs
instollés dons bon nombre de régions,
il vo essoyer de met re en contocf les
joueurs et les MJ de Robotech, ré-
pondre lo protiquede ce ieu en initiont
0n moxrmum de personner el en or-
dont les clubs lorgonisotion d'un <on-
cours Robotech). Mois oussiobtenir lo
rediflusion de lo série de dessins oni-
més, lo troduction des regles en {ron'
çoi3 et l'importoiion de toul le mer-
chondising oméricoin et ioponois.
lôscription groluite ouprès de Philippe
Lonquely de lo Routière, RFt 8P26,
61790 Leforesr; ou sur minibl, 3615
Akelo, boîte oux lettres Allo lo Terre ou
A,L.I

r Goifford. Le club L'Arche Hors du
Iemps orgoni5e des porties de ieux de
rôle, leux de ploteou, worgomes, le
vendredi soirde 19h30 o minuitoinsi
que le dimonche ô portir de l3 h30.
Contoctez.les oux numéros suivonls :

Fobien (16) 50.38.65.73 ou Renoud
116) 50.38.1 1.89. Vous pouvez oussi
ecrire à Fobien Bouclier, 35 rue de Vof
lord, 7 4240 Goillord.

I Montignyle-Brêtonneux. Le club
des Polynorphes Aventureux nou5 com-
ûunique son pr€romme de tourno;s
de ieux de rôle sur AD&D, l'Appel de
Cthulhu et Stor Wors: 20 octobre
(20 h l, 8 decembre ( I ,l hl, 2 lixrier 9l
(20h),23 mars (r4h), I I moi {20h),
1 iuin {i4h). Adresse: Moison de
Quortier l-ouis Jouvet, centre commer-
ciol de lo Sourderie, 4 ploce Jocques
Cceur, 78 1 80 MontignyJe-Brelonneux.
Té1. : {lJ 30.64.05.76 le mercredi.

I Montpellier. llossociotion ADAJE
vous propore dès ô présenl 

'rn 
en.

semble d'ociiviÉs ludiques Venez clécou-
vrir les < l0l meilleurs ieux,ADAJE>,
renconker des porienoires el iouer, les
lundis, ieudis etvendred;s. Renseisne-
menls oo (l6l 67.66.15.16 Relois des
Ursulines, 56 rr:e de l'Université,
34000 Monlpellier

t Quimper- Les Forfodets de Brocé-
Iionde esl un club de jeux de rôle qui
se réunil tous les somedis de l4h a

I t h ô lo Moison des Associotions,
imposse de l'Odet, 29000 Quimper
et le soir dès 2l h à lo MPT Eroue Ar-
mel, toujours ô Quimper. On tioue à
AD&D, Cthulhu, Stormbrinser, Berlin
XVlll, Eirume, JRTM... Pour plus de
renseignements, Téléphoner ô Philip-
pe tosodic ou (16)98.95.72.88,27
rue P de Beoumorchois, 29000 Quim-

{li; ,"'. :;:

I Wowe. Le Masque de Jode ouvre
ses portes le dimcnche 16 sepbmbre
ou Goi-Sovoir ô timol. On y jouero
oux ieux de rôle, worgomes, ieux de
diplomotie, de ploteou et d'Hisroire
Heures d'ouverture de l4h ô 20h.
Pour plus de renseignemenh, conbctez
Xovier ou (l 9) 0l 0/r'1.64.51, l0 ove
nue du l3e Tiroilleurs, I350 Limol

{Wovre) Belsique.

te fonzine Golood o publie il y o
quelque temps une liste des clubs de
jeux de simulotion en Suisse. Nous les
publions ô notre lour ovec l'outoriso-
lion d'André Crelton, président de lo
Fédérolion Suisse dêe Clubs de Jeu
Vous ne irouverez ici que leurs con-
lock. A vous de les joindre pour con'
noîhe leurs oclivilês

I Bienne. Boutique leu de Simulotion,
Aloin Egger, rue Centrole 40, Cose
Postole 677,25O1 Bienne. Té1. : (032)
23.67.60.
I Moulier. Lourenl Simonin, Sous-le-
Crêt I5, 27r'0 Mourier. Té1. : {032}
93.46.13.
I Reconvilier. Stéphone Desinde,
Grond Rue 16, 2732 Reconvilier. Té1. :

lo32l 9t .26.69.

I t.ibourg. Club Le Eool uosqué,
Christion Renz, rue Père Girord 4,
I 700 Fribourg. Té1. : (037]122.16.55.

I Genève. le Ciic, rue de Berne 51,
1201 Genève. Té1. : {0221731.56.69.
I Genève. lee Chenins de l'Enfer,
Fronçois Soter, 4 rue Prévosf-Morfin,
1205 Cænève.1ê1. : lO22) 20.82.08.

I Choux-de-Fonds. C/rozom Associo
ron, lo5e roslE|e IJJ | , lJUl to lhoux-
de Fonds.
I Neuchôlel. CIub Gold, Serse Giror
din. Fleur de Lys 6, 207d Mor;n. Té1. :

1038)33.37.63.

I Mortigny. Jeon-Piene Zini, Simplon

48, 1920 Mortigny rê1.: 1026) 22.
50.79.
I Monlhey. André Crefton, Centre B,

1868 Collombey. Té1. : (025) 7l .

12.60.
I Sierre. Ludix, Cose Poslole 337,
3960 Sierrc.
r sion. tes Compogro.,s de lolynpe,
Cose Postole 2276, 1950 Sion 2 Nord.
I Vernoyoz. Glou-glou's Club, )eon-
Fronçois Benvenuii, 1 9OA Vernayoz.
1ê1. : 10261 64.1O.76.

r Aigle. les Chevoliers du Goulfre,
Rolond Pichord, Villo Bel-Horizon,
1855 St-Triphon. Tê1. : {025) 39.
16.39.
I lousonne. L'Onbre du Dé, Cose
Postole 354, 1000 Lousonne 17.
I lousonne. Lo Guilde des Lovps du
.iorot, Christophe fothoud, w. de Milon
16, 1004 Lousonne. Iê1.: .021]126.
74.05.
I Monheux. L'Avemrs èls 16 l'Lrt rr;
Voie, Olivier Blonc, rue du Cenke 10,
) 820 Montreux. Té1.: {021)
963.09.34.
I Moudon. Koork, Frédéric cuillou-
me, Belflori 9, l510 tloudon. Té1. : (02I )
905.2a.3).
r Nyon, to Guiide des Venr' Moudrh,
benny lnevoler, rlô | borex.
I Tour de Peilz. Jeon-Morie Fornerod,
rue du Lémon 2, l8l r' Lo Tour de Peilz.
Té1.:(021)9r'4.05.88.
a Yveldoî. Action Ludique, Cose Poy
lole 45, l40l Y\€rdon.

BOUTIQUES

LYON to bo! qle Aunes Mondes, on-
ciennemenf è A!." : -:'. Ê ô Lyon
ou 4U rue Luvre- : - - .: -,on lel I

ll6178.24.44 éç

ANNECY L'éq,.: :" !.-':€ minitel
3615 CJR (verie :':- ::-escondoncel
vous pésenie Virus ir. .oweou mogo-
sin de ieux de rô: :-:c-:-ons Oriflom,
Siroz, Hexogo-: le:::-es Schmidt,
etc.), rue F lote. e -::.f,J Annery.

RADIC
r Frede- : -.:c r des Jeux de Lomes,
onimero c pc.r r de lo mi-oclobre une
émission .on50crèe oux ieux de simu-
lolion, sur Ouî FM {102.3 sur Porisl,
ovec lo poriicipoiion de 3615 Cosus.
Celle émi5sion hebdomodoire, d'une
duree de une heure kenb ô deux heu-
res sero oxée sur ler reportoges (les

horoires dêfinirifs seront donnés sur le

minilel). finougurolion ouro lieu lors
de lo soirée Poloce du I I ocbbre (voir
lo rubrique Colendrier).

. Rivoges /udigres esi uneémission sur

les ieux de rôle, onimée por 'ossocio-
ion Rivoges Lointoin!, dilfusê tous les

lundis de t7hô t8h3o.
Rivoges ludiques, Rodio Uropie
88.8, Morseille F.M. I

AUTRES
MONDES

EST MAINTENANT

LYO]U
AUTRES MONDES
48, rue Cuvier
69006 LYON - Métro FOCH

Du natdi au sanê.1i..!e t0h30 à 19h

SPECIALISfE JDR, WARGAMES
ET FIGURINES

A LA ROUTIAUE :
Du classique et du bizarrc,
Du bon et du meilleur.
Des conseils désintércssés et
Des pix intéressants.

TOUJOUBS PAB VPC :
Un plus grand choix,
Les meilleurcs conditions de vente,
Les catalogues grctuits sur simple



SPECIAL RENTREE .... ICE , FASA , FGU , TSR

COR

/
L'OEUF CUBB
24 rue LINNE 75005 Paris

ANGLAIS

JEUX DE ROLE

UN OCEAN DE JEUX
.f

G. de la IIROSSE 75005 Paris 43 31 91 0lf
AVALON HILL S.D.I.
THE LOSTCITY ELDARAD DEAD OF WINTER
RuneQuest 145 F US civil wâ. i-i5 F

MÀYFAIR er lactualité :

NEw CHILL rps 245 F CULF STRIKE (en frâûçais) 105 F

G.D.W. er roùs les ôagazines :

TWILICHT 2000 new edirion 215 F Strategy & Tactics. Ceneral,

MAGAZINEANIMAG 40F Wùgamer, etc...

WARGAMES JEUX DE PLATEAU
A.S.L CENESTEALER Spâce HulI l9a F

ANNUAL 90 ASL 105 F Boîte peinnfe
ORKS&ELDAR 9.I F

t().M.
., ol,",u" o" p'**i,.n-r"r,, :oo r FRANçAIS

ECRAN rolenaster 65 F

ACD OF ÀCES UAPPEL DE, CTHULHU
JET EAGLES 225 F nouvelle édniûn 189 F

MIMETIS ]]5 F

GAMËRS LE REVE AMERICAIN
FORCE EAGLES WAR 305F Car Was l.llF

PLASMA
VICTORY GAMES Siroz magazioe -r5 F

THIRDFLEET 3I5 F TATOU N"4 .10 F

TSR
AD&D
NEW LEGEND & LORE
SPELLJAMMER MONSTER
COMPENDIUM N" 7

ATLAS FORGOTTEN
REALMS WORLD
FRA2. THE BLACK COURSER

WCRI, GREYHAWK RUINS
RAVENLOFTBOX

CHAOSIUM
STORMBRINGER
SOFI-AACK .1e ed.

PENDRAGON Dew edilion

FASA

QUEEN EUPHORIA

THE TEMPEST Shadowrun

PALLÀDIUM
MUTANTS OFTHE YUCATAN
RIFTS new rpg

160 F
180 F

90F

145 F

80F
135 F

160 F

180 F
180 F

'72 F

90F

?OF
225 F

Prix valables du l2-9-90 au 14- I I -90 dans la limite des stocks disponibles.

xæ
&4

VENTE PAR

RESPONDANCE

15

Bon de commande à retourner à LGUF CUBE

24, rue !inné - 75005 Paris - Té1. 16 {1)15.8728.83

NOM 

-

TEL.-
vr rl 

-

O IJSTE DES JEUX GMlUITE

OESIGNATION PRIl

Plrliciprlion .lJt trôis de pon d dq.ôballsgf JfF

TOTAT

Les,eur soni æslésen recommandé dans les,{8lreures âprès réæption du paiement: chàlu€ bancaite - CCP ' mandal à l'ordte de I'GUF CUBE

CEE et SUISSE frais de porl lkg: 45F.2kg: TltF DOM TOM IKC:100F -2KG NOUS CONSUI, tR



. s.P.R.t. n' 4, 60F8, 26p., A4, opê-
riodique. Venu de Belgique, ce zine
propose un scénorio et un banc d'essoi
Siormbrinser, des nouvelles, des infos
et lo mise en ploce de ieux par corres-
pondoncê tout€s cotegories (depuis gé-
rer une équipe de foot iusqu'ô dominer

. Vopoliec n' 57, 120F/an pour 10
numéros, 34 p., petil formol, menslel
ou presque. Allésé O% {ie le ciie), mois
touiours des comptes fendus de porties
el une présenloiion d'Amirouté et des
port€-ovions itoliens de lo Deuxième
Guene mondio e

Des nouveoux, encore el touiours, plus
yen o ei mieuxc'esi (comme disoiimo
srond-mère).

. Dons Le Meilleur des Bond{es} n' l,
l4 F, 28 p., A4, trlmestrle . Ço se pro
nonce Dl-/\ B el c'est enlièrenreni .on so

cré ô (devinezl Jomes Bond 007, le
JdR. Des scénorios, des oides de ieu,
des commentoires, tout est là pour
vous, lons de cei espion ou sourire si

doux I Sounier, 59 rue de Vileceoux,
7/480 Broy sur seine.
. Gooul n. l, l0l 3r.p., Ar,, opério-
dique ei écrit d lo moin. Ce zlne (il y
est quesiion de AD&D et Stor Wors)
esr visib emeni l'orgone d'un cl,b
(Gooul), qui présenre l'orisinaliré
d'ôvoir outo-édité un nombre impres-
sionnont de micro JdR s!r des thèmes
lrès voriés: tlibu+e, Gronds Prix, Po
ice, Footboll, Forwesl, en p !! des

clossiques SF ou horeur. De plus il
gère !n ios de ieux por correspondon
ce. E. Gusiée, 52 rue du Dr Colmerie,
10100 Romilly sur 5eine.
. Guère Epois n' l , / F (oLr moins ),
I 2 p., Ar', périodique copricieux (sic).

Scénorio el oide de ieu Bitume, mi.ro
scénorio RdD. Ce zine se corociérise
surtoul por ses prises de position de
lype <(humeur>, mois non dénué
d'humour A 5uivre... T!rris Foriissl
mo, M.P.T., quoi Gombetto,07300

. Jedi n' l, 7 t, 14p., A4, opétio
dique. spécialisl,e Sior Wors, ce zine
prend es choses ou débur, ovec des

explicotions sur les films, le.JdR en gé-
néro, des conseils ou l'4J et !n mini

o division Lec erc, 9l300 Mossy.

. l-o Tribune des Vogo.
bonds du Rêve n' l,
15F,52p., AA, bimeskiel. Quelques
nouve les brèves mois percutontes, des
scénorios (RdD, Roemoster,SrorWors,
AD&D), deux ou irois pog-"s d'humeur
Uf cockloil réussi pour Lrn zine que
l'on peut quolifier de < c ossique mois
elficoce>. PAULE et MIKE Corp, Le

Bourg, 1 6730 Trois.Polis
. te Grimoire des Moîrres n 2,2Ot,
s0 p , A4, oper odiq,re 

^*="l"ll:LAL,]ô L] AO!,
JB007l pour personnoses Ce hours ni-
v€oux, mais oussi une pose d humeur
en louigenre. P Colmejone. chemin de
Roboudis, 31260 LobosiibE Si Sernin

les coordonnées des fqnzines

36 | 5 CASUS
rubrique

CLU + Fonzines

. StÀM ùe Door of the West n' 2,
20F,46p. ei couverture coueur, A4,
bimestriel. te ple n de scénorios JdR
(AdC, Bushido, JRTM, In Nomine Soio-
nis), mois ouxi JdP (Somouroï, Spoce
Hul[), des oides de ieu (WFRB Jonres
Bond) et des criiiques (GURPS Jopon),
une rubrique BD, et . Des heures de

es fidèles oo rendez vous, lnuiie
de les présenter, mois bon, toui de
même, je vois vous en porler, ne

seroii'ce que pour dire que ço me loit
bien poisn quond ie les vois orriver s!r
mo tobe... J'oime bien ceux quidisent
qu'ihontqueque chose à dire etqui e
disentl
Suiveni donc queques mois sur lês tou'
iours présenis (pour ovoir leurs coor
donnés contociêr lo rédoction, ou lo
rubrique Clubs sur 3615 CASUS)

. Du Song d'lo Sueur n" 9, gratuit,
I p , A4, opériodique. Peiit gulde
écloir des univers oubliés du JdR Zi-
ne d'hur.eur eniièremeni écrit ô o
moin, le pouvoir (er e devoid de se

défouler.
. Golocdc News n' 11, 10F,20p.,

A4, bimestriel. Tout ce que 
"ovs 

voulez
sovoir sur les ieux de rôle de sF (déroils

techniques, nouvelles et scénorios mul-
tiieuxl.
. Lo Gozeiie du Troll Bossu n' 12,
groiuit, 34p., peiit formol, bimeslriel.
Infos et humour, oides de ieu {aD&D,
Adc).
. [e Choudron n' 2, 201 6A p., petil
lormol so!s couveriure corlon, opério
dique. En plus des ldR (scn. AD&D,
Zone et Oriental multiieux), or y porle
de Tempête sur l'échiquier el des gron-
deur'nolures. Nouvelle odresse : v.
Achord, l2 rue A. Morhiez, 21000 Di

. scène ô Rio n' 17, I0 F, 32 p., peiit
tormot, mensuel et demi (?). Scénorios
(Stor wors, Cthulhu 90, Animonde) et
infos en woc sur le monde du ieu, le bui
sympo ei écril entièrement à lo moin...

. Les Lonsquenets r : :-:iui(?),
16p., A4, opériod..! , Crgone
d'un club de moqu€':.: :, d An'
^... lM^,"..i L^ ..
le oussi beoucoup cê .:: surtout
AD&D), domnroge .,! . '., pos

. Mod Shork's world - : ?= 14p.,
44, irimesiriel. Oueq,.: ::i.! d'h!-
merr, sons beouco"p c: '
êiê,, êi,,ô <.êô^ri^ - :--7èr I
--,, t't ,,-^,, t - À^. -.- p Rêr

r.^^"1 Aq ^ --,l-. -, -. .-. lô
Miolone, 83270 St'Cy.:-- .':r
. PD.L.M. n' l, l0 F /r . oet i for

-^+ Ai---.,- ^.- ,^^êri^
dique (sic). Si ie vour : : :,: : en mon
chouchou,,ous ne .e :-: .:: cos ces
genrltr se moquent .e :,' rigoleni
d'un rien ei piétinen' e '::. blen
qu'un peu herméicre: ..' roment!
Un vroi zine d'humeu- :,:: lnfos et
critiques ocerbes) cor-: :' c meroit
en volf pus souvent C :'e2and,20
bd Cornot, 21000 Dl c"

C'est bientôt es ve.do':es ei à en iu
-.-.-,1- 4 ê< (êr^nr

bonnes. Ei si l'on fo.d. un ordre des
< Po odins du iosie z ne, ? On olro;i
'oir de q'roi, ovec ios loupes outour
du cou el nos crc,oies rouges ou des

1-f HYPASTIAtWJ '::i*:îîï1:ïî,ïï
ffi '!ïi'i":]i/,:,i;:,::

Hypastia est un jeu diplomatique sur un thème
médiévai.

Volts jouez par correspondance (courrier ou rninitel)
avec une vingtaine d'autrcs joueurs- A chaque tour de jeu, vous
envoyez vos ordres à I'arbitre, qui gère les intemctions entle
joueurs par ordinateur, et qui renvoie les résultats du tour à

chacun.

Votre but est d'aggrândir, par guerre ou par ruse, votle
petit fief d'origine, afin de gmvir l'échelle nobiliaire et de

devenir Roi d'Hypâstia en recevant l'hommage d'un nombre
sufhsant d'autres joueurs grâce à vos talents de négociateur et
à votre renommée.

A la fois wargame, jeu d'alliance, jeù économique et
jeu de rôle, Hypastia fait appel à votre sens de diplomate et de
gestionnaire, à vos capacités de tacticien et à vos intuitions
stûtéglques.

Règle\ l6 pâges r Cane d Hypastra er renseignements conre
6,90 Frs en timbres poste, et une enveloppe au format A5

iimbrée à 3.80 Frs

DIPI,O - BP 36 - 35890 LAILLE

André Foussot
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Tiens, le Borbore Déchoîné
esl de retour de voconces.
Et îl o decidê de s'occuper
dv courrier des lecteurs.
Quel brove homme
quond même !

Serqe Éêrvrlle,
Chaville
L'hisbne se répète et, en mêne temps
qu'elle, les courriers des lecreurs de
différents iournoux et de dilférentes é
poques oussi, les nênes défouts se re

Povr que cela n'arrive plvs dons Cosr:s
voici un peu d'hisbne: en 1969, Ia
science-fiction vil une gronde époque,
ce//e de Ubik, de lous ô Zonzibor. de
Dongereuses visionsrrr. Fiction, /e mo
goziÊ, atteint son apogée. Or, dons le
nunéro d'actobrc de celle même on.
née, on peul lie une lettre fres instruc
tive d'un ieune lecteur Ce lecteur fusti

se le récit cl'un écrivain (publié dans lo
revue le nois ptécédent) qui ne se
donne < nêne pos la peine de réflé.
chî à ce qu'ilêcit,, ce récit nrêfléchi
décrivoif un monde ou ]e Vietnon
avait gogné lo guerre et ayait sombré
dons la dictatwe comnunisle ce qui,
selon ce lecteur seroit < olfensanl en
vers un peuple qui se bot depu;s trente
ons pour sa libertê, et une preuve de
neconnoissance de <lo politique des
dnigeanfs vietnorr,iens qui tiennent à
sarder hur disnnce avec la Chine et
lo Russie>. ll êtait en effet ridicule de
publier les divogations de cet outeur !

- auleur certolnemenl onliconnunis-
te voire nêne Mac Corthiste, dont le
non êtait. . . Philip K. Dick. De mêne il
étoit ridicule de porler du Denon
conseiller du Front Natianal dons Co-
sust'?), les événenents récenls prauvenl
bien que les partisons de l'exlrêne
droite sont des anges !
ll existe tout de n,êne deux difîerences
entrc Jêrône le Conte el ce lecteur de
Fiction. lo première c est que |'un prô
ne l'apolitisne olors que l'outre consï
dère que lo politique foit portie inté-
srante de lo vie noderne. En foit, le
problène,est oilleurs, le problène c'est
qu'il ne faut pos nélonger propagon-
de et politique. Le recit de Philip K.
Dick et I'exenple de Pierre Rosenthol
n'utilisent l'octuolité politique que com-
ne support de l'inoginotian. La nou
velle de Dick, Lo Foi de nos pères, se
voulait un délire psvchédêlique et
l'exemple de nans;eur Rosenthâl une
prewe gue ln Nomine Solonis esi un

ieu psychédêliquenent délnanL El

toutre dit'ference? Eh bien ce jeune
honJlne, lecfeur de Fi.tion il y a vinsl
ans, s'oppeloit Jeon-Pierre Andrevon

Sinon dans ce nêne courrier des lec
teurs de Fi.tion un aulre 'r,êcantent di.

soit conne ça que la quolité de Io re-
vue ne cessoit debaisser et que ses ré
docteurs étaient incopobles de sens
critique. En effel, le sannoire de ce
numéro n'avait oucun intérêt: une
nouvelle de Jin Bolhrd extroite deVer
millon Sond erune outre de Siiverberg,
vroinent rien de bien quoi!
S.i i'oi foit ce.ropprochemenr entre
deux revues, deux époques, c'est par
ce que ie crols que Casus er les ieux de
rôle et cle sinulatian sont à une gronde
époque. Le ieu de rôle est dons l'on
nais pas encore vulgorisé, Casus esl
en kiosque mois pas encorc dons les
coins d'onente des caiffeurs. Les rô-
/Âles sont des possionnés, des olumés.
Et lo connunicotion que pern,et le ieu
de rôle ov le wargane fait que c'èst un
nilieu où les idêes s'échongent et bou-
gent beaucoup, c'est soin.
PS. : i'oineroi que Jérône Le Conte
m'explique corl'nent on peut faire
paur n'être <Ni à droib, ni à gauche
nois pos non plus ou centre >. Jeveux
bien être apolitique nois quond

Depui! quelques temps, ie recois de
nombreuses lettes ibellées dons un
genre potholosique:
<Cher Borbore, toi que i'oime toni oh
mon omour oh mon Borbore, ie t'écris
cette lenre (merci ie ne le sovois pos)
pour ie dire que des méchonts hé bien
i1s ne font qu'à dire du moldes ieux de
rôle et que ioi oh mon omour oh mon
Borbore tu devrois leur dé{oncer lo
gueule à coups de tronçonneuse, lô où
ço foit mol. D'oilleurs i'oi découpé lo
poge du ior:rnol qui esr très méchont
(vorionle: un omide mon frere m'o dit
qu'il o vu une émission très méchonte
sur 

!os',sr :îsse-hur lc sueule) pour
que tu vors bren commenl mot le suts
gentil ovec toi oh mon omour oh mon
Borbore>
Y',o des coups de cotichemorde, de
broquemort ou d'hoquebute qui se
perdent. Pos isntd cause de leur égro-
ionle exhorlotion (il ne monqueroii plus
qu'ik se loncent dons lo prosopopée),
que pof reur srmpre monque de tuge'
ment. Dons lo pluport de ces envois,
l'orricle {l'émission, le li'.e) inc.iminé
esl o peine negot f, souveni presque
pos tour et €n icut cos plein de bonne
volonté. Moi! ces ovidês de Ponurge
m'onl vu Ioire ponpon culcul deur ou
kois fols à des iournolites et voilà
qu'ih redemondent du Guisnol ô tori
ei ù tfovers. Soyez copobles de penser
porvor:s-mêmes, bordel! P utôtque de
gospiller une Marionne|r, foircs comme
vos pehk copoins qui onl poriicipé è
mon Co,ncours Une Poge, créez ou lieu

A ce ,uiel, ei bien que celo n'oir rien à
voir, jevoulois porler des lettres recues
d propos de l'orfcle < 100% sublectif,
ei que i'oi porcourues elles oussi. Des
négoiives bien sûr Ên foit, tout lourne
ou suiet de Simulocres, le jeu réo1isé
par Cosus, ouquel on reproche d'êke
oimé por ceux qui l'ont foil. Ben tiens,
encore heureux | (Moi i'oi trouyê les
dessins du scénorio Télé très bien, le
reste j'oipos lu). Je me roppelle que ce
sondoge traînoit depuis deux ons dons
un tiroir obscur, repoussé de numéro
en numero por manque de ploce, ei

qu'il o été réoctlolisé
ou dernier moment
ovec les nouveaux ieux A i'époque, on
m'ovoit quesiionné (je n'oime pos le
mot sondél mais comme i'ovois mis lo
noie moximole à tous les ieux en tont
que ioueur et lo note minimole à fous
comme meneur de ieu, on m'o viré de
loffone (ço ouxi,lls me le poyeronr un

iour). En foit, l'erreur de lo rédoc (le

coupob e se reconnoîiro) ert d'ovoir
ojouté un récopilulotif des notes, qui
donnoit un clossemenr des eux. Alors
qu'ô l'origine il s'ogissoil iuste de
connoîire les goûk en motière de ieux
des criliques de Cosus, et de découvrir
si on ovoit des olfinités ovec untel ou
un outre. Lo réoction n'o pos monqué:
dons les 72 heures, plusieun boutiques
ou vendeurs por correspondonce pro
lesioient contre ceiorticle qui foisoit lo
promorion de ce ier: minoble sur leqr.,el

il ô'étoii même pos poss b e de foire
une morge bénéficioire normo e. Bon,
j'orrêre, ie commence moi oussi ô iou
er ou boteleur el c'esi pos bon pour
mon imoge de morque
Enlin, ie vouloi! ierm ne, sur Corpen
tros, mois ie crois que des minitélistes
donnenl leur ovis un peu p us loin, et
puis i'oi oublié ce que ie,oulois dire.
Je me souviens juste que . éioli inrelli-
geni, pêrempioire ei qu€ iout e monde
olloil être d'occord o'ec mon onolyse.
Grôce à rno contriblrioi e eu de rôle
olloitdevenir le moyen d e.jlcotion pri'
vilésié dons le Tiers mo"de. les wor
gomes rempoceroiefi fiilioire ei lo

Géosrophie, ei lo foncre ou chester
sero;t déclorée plot io,icioi I think I

hod o dreom...
Merci encore ô loi, Serge de m'ovoir
occueilli dons ro réponse

Le Borbare Déchaîné

1)Notes pour le hcteur aeL leru en scien.

Je n'oi pos grond-chose ô roiouier à lo
lenre, dont i'opprouve - personnele-
ment moi-ie - i'obiet, sons toutefois, ie
le précise, connoîhe les personnes donl

Alon outont cquser d'cutre chose. Êt
puisque j'oi loisé mo poge ô l'un des
gognonts de mon concours i'en profite-
roi pour gloser un peu.
Toui d'obord, les vieux numéros de Co
sus sont bien entendu |es meilleurs. En-
fin, si on es o lus quond on ovoit 13
ou 14 ons et que l'on en o moinlenoni
une vingloine On se les femémoreovec
force soupirs et modeleines, tout en

mognifique
Epée ô deux
moins+21 con'

Cosus Bellic'esl
un peu le So'
vonl Cosinus

porenh. Déiô

écrits de Prolé

c'est dife...

s'il vo'is inté'

Rodiô Nostol-
sie ou Rcdio
Bleue.

?ù; TrR, ?a-t,(1et2æw
itllolJÉsl.le,

ubiÀ esr un romon de frr . | )tcN, tous

à Zanzibor un romon de lohn Brunner
Dongereuses visions ei !.e onrhologie
d'Horlon Ellison, prése.to.f des rextes de
<< spécu olive liciion, Cer+e ô.rhoogie o

été oussi imporlonre po"r o 5F que lo
créoiion de /'fclo des Scvoner ou de Mé
tal Hurlont pout o BD ou que l'orivée
des Sex PÈioh pour lo vcriété niernolio'
nole. Lo nouvelle de D ck ô oqlelle ii esr

fon ollusion dois ceite eFre ô iustemenr
éié écriie pour cetle oniÀo ogie.

Pierc Rôsenkal
2l uoî Lettres Choisies de CB 57.
3) llogiid'un io eniueux o!ie!r fronçois
de science ficiion onglemps ossimiéà lo

souche ei à 'écoiogie (ceux qu'en 80 on

oppeloit es bobos). Son livre le plus
connLr o éié odopié en dessin onimé por
René Lo oux. sous le tilre : Les hommes.

mochines contre Gondohor. PR.
a) Annobello ne roppe e que l'ôn reçôil
< oussi , det lehrcs sympothiques ou in-

telligentes C'est vroi que ie ne loisse m-
pa.ter porfois.. prcsquê .
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PARIS
75005 PARIS - JEUX DESCARTÊS, 52, rue des Écoles 

- 

Té1.43.26.79.83
75008 PARIS . JEUX DESCARTES, 15, rue l,lontalivet _ Té1. 42.65.28.53
i5017 PARIS . J.G, DIFFUSION . JEUX DESCARTES.

6, rue l\,leissonier Tér. 42,27.50.09

REGION PABISIEI{iIE
91 000 EVRY- CELLUTES GRISES, CC EVRY 2, phce de l'Agora Té1. 64.97.81 .74
94210 I.A VARENiIE SAIi]T HII.AIRE . L'ECLECIOUE.
Ga|eriesainl.HilaiIe,93.avenUeduBac-Té|'42'83.52'23
77000 METUN - CELLULES GBISES, rue Guv.Baudoin _ Té1. 64.09.21.36

PROVINCE
74OOO AiINECY - NEURONES

Rue de la Préfecture, IEmerdude du Læ
84000 AVIGI'jON - LA V0UIVBE, 82, rue Bonneterie _ Té1. 90.85.33.57
20200 BASTIA. PoINT DE RENCoNTBE,3, b ci€ud 

- 

Té1.95.31.23.10
64100 BAYoI'/I'/E - FALINE JoUETS. 11, rue JæqJes Lafine _ Té1. 59.59.03.86
90000 BEIFoRT- FANTASI\,AG0FIE, 1, rue Kléber 

- 

-é1.84.28.55.99

29200 SREST- |AMUSANCE, CC Coar tu cuewn _ Té1. 98.44.25.30
33OOO SOROEAUX . PBESTABLE CHEVILLOTTÊ,

24 rue Vital Carles 

- 

Ié,.56.44.22.43
18000 SoUAGES - |\4ERCRE9I, 22, rue d'Avon _ Ié',.48.24.49.90
14000CAEil-LE PloN ll4AGloUE. 151. rue StPierre Té1.31.85.17.77
06400 CAI{NES - tES FoUS DU Rol, 47, boulevad Cânot _ Té1. 93.38.91.47
73000 CHÀMBEBY . EEBE R0l, 2, rue Claude.ll,lanin _ Té1. 79.33.76.54
49300 CHotEf - JEUX 8EVES, 10, rue du Commerce _ Té1.41.58.77.88
63000 CTERMOiIÏ FERRAiID " LE OUABTIER BLATIN,
3, rue Elalin 

- 

Té1. 73.93.44.55
21000 DlJoil - L'ltE AUX ïnÉS0RS, rue de la Poste _ Té1. 80.30.51.17
38000 GBEiloSLE- LE DA!1|EB, 25 bis, couls Beriat _ Té1. 76.87.93.81
17000 LA RoCHELLE- LALICoRNE SLEUE,25, rue des Dames _ Té1.46.41.49.29
76600 I,E HAVRE ' AU CLEFC DE DUNE,

92, rue du Docteur Vigné 

- 

Té1. 35.41.71.91
72000 LE MANS ' LA BoITE A JEUX, 66, rue Nationale Té1. 43.23.96.81
59002 IIII.E CEDEX . tE FUREI DU NOBD,

Plæe du GénéBldecaulle 

- 

1é1.20.18.43.24
87000 tlMoGES - LA LUNE No|RE, 3, rue de la Boucherie 

- 

Té1. 55.34.54.23
60002 tYoN -JEUX DESCARTES, 1 3, rue des Remparts dlinây _ Té1. 78.3 7.7 5.94
13OOI MARSEITTE . AU VALEI DE CABREAU,

6, rue d! Jeune Anâcharsis 

- 

Té1. 91.54.02.14
13006 MAnSElttÉ - DMGoN D lVolRE, 6, rue Saint-SLrfiren _ Té{. 91.37.56.ô6
57000 Mm - EXCALIBUB, 34 rue du tunt des l,,lorts _ Tét.87.33.19.51
34OOO MOiITPEIIIEB , POI\4I\4E DE REINETTE,

33, rue de |Aiguille e 

- 

Té1.67.60.52.78
54000 I\IANCY - EXCAIISUR, 35, rue de lâ Commanderie _ Té1, 83.40,07,44
44000 l{AilIES - BRoCELIANDE. 2, rue J.-J.Rous$au _ Té1,40,48,16.94
06000 illcE . JEUX Et RE FLEXIoN, 1 6, bulevard Viclor Huqo 

- 

Té1. 93.8 7.1 9.70
30000 NIMES - LA VoUIVRE, 7, rue des Marchands 

- 
Té1. 66.76.20.04

45000 oRtEAl\lS . ËUREKI" Gâlerie du Châelel _ Té1. 38.53.23.62
66000 PERPICi/AI,I - CETLULES GRISES, 8, rue du Ïhéâtre _ Té1.68.34.64.66
29000 oUIMPER- LAMUSANCE, Ce re Commercialhnlinent _ Té1. 98.90.40.50
35000 REiINES - UAMUSANCE, CC des Trois Soleils _ Té1.99.31.09.97
i6000 RoUEN . ECHEC Er [44T, 9, rue Rollon _ Té1. 35.71.0472
42000 sarill.ETtEitilE - cAcHE cAcHE.

Tér. 50.51.58.70

rét.77.32.46.25

r êt. 1 9.41.22.7 34.25.7 6

23, a\,enue de la LiMrarlon
44600 SAINI-iIA2A|RE . ll,lUtTlLUù 60, Centre Réplblique _ Té1. 40.22.58.64
67000 STMSB0URG . PHIIIBERT, 12, rue de la G6nqe 

- 

Té1.88.32.65.35
65000 TARBES . LE JOUEUR, 3, rue de Gonese - Té1. 62.44.17.53
83000 TOULON - LE [1AN|LL0N, 5, rue Piere.Corneille _ Té1.9462.14.45
31OOO TOUTOUSE . JEUX DU I!4ONDE,

Pbssagesl.Jélôme,1+16,rueFon1viei||e-Té|'61.23'73'88
3i000 rcUBS - PoKER DÆ, 6, place de la Résislance _ Té1. 47.66.60.36
10000 noYES - EXPBESS PH0T0, 5, ru€ AûtidÈ8iand _ Té1. 25.73.51.86
26000 VAI-ENCE . ll40l JEUX, 47, G6nde Rue _ Té1. 75.43.49.02

ETMII/GER
BEI,GIOUE . 1O4O BBUXIIIES . DEOALE,

Gafede du Cinqua enâie 32, avenue de Teryuercn 

- 

Ié,.32.134.22.55
CHARLEROI - DEDALE. 33, rue de la Reqence 

- 

Té1. 071.311955
CANADA . 4532 ST.DENIS . MONTREA1 . LE VALFI DE CGUR,
P.0uE H2J 214 _ Tér.1514) 499.9970
SUISSE , 1201 GENEVE. AU VIEIJX PARIS,

1, rue de la Seruette 

-

USA. 10020 l'/EW YORK - IllE CoIT4PLEAT STRATEGIST

Rockfeller Center, 630 Fiflh ave. Concoulse Level _Td. 212.265.7449

Jeon-Noël Lienhort,
)ro soou rg

Volre orlicle sur les ieux de nêgocio-
tion por correspondonce ICB 571 o
suscilé mon inferê|, mois force m'esf
de reconnoître qu'il est inconplet. En

effef, vous ne trcitez que des ieux
adoptés à la conespondance et de
leurs <voriontes>, sons oborder une
seule fois les ieux speciolenent déve-
loppés pour celo. J'oi d'outont plus
élé surpris de cetle locune que dans le
CB 5é, vous porliez de teh ieux, à sa-
voir Hypastio et Avotot. Connaissonl
plus partlcuhèrenent Shoddon, i' uti-
lisetoi cet exenple pour

Ces ieux ont ête conçus pour ête orbi
lrés por ordinoleur. C'est ce qui leur
perrnet de géret outont de voriobles,
d'ovon une codence de jeu aussi éle-
vée et de rossenbhr outant de ioueurs
(vne golaxie de Shoddom compotte
30 ioueurs et plus de 1500 poro-
rJèfresl. Le rythne de ieu pour une
parlie poslah n'esl pas de 4 à I se'
moines ente deux tours, comme vous
I'ovoncez, mois de 10 ou I I jours

ldons shoddan), ce qui en fait un ieu
des plvs dynonigues et petn:'et de
noinlaii l'airaif du ieu à un niveou
élevé tout le lons d'une ponie (qui
dure enlre ûn el deux onsl.
Vous prétendez gue les ioueurs por
correspondance " s'engogent noro-
lement à ne pos obondonner>. Dons
Shoddom, les obondons tont ou con
tune portie intégrcnte du ieu, et ne
provoquenl pos de gêne dons lo por-
tie: il orrive nêne gue ces obandons
reloncent nôtoblenent sôn intérêt ên
inversonl les rôles des ioueurs !
Enfin, ie ne dois de vous signoler que
dons de tels ieux, lo negociolion por
lettre est insuffisante, le déloi entre
deux lours ébnt trop bref: le ninilel et
surloul le h2lêphone sont hs instru'r,enls
de négociation favoris des ioueurs de
Shoddon (ie n'ai pas écrit de letne dï
plonotique depuis plus d'un on!1. ll
hvt sovoir utiliser les noyens de con-
nvnicolion noderne pour ovoir une
chonce de survivre.
En conclusion, ie pense que ces ieux
por correspondance << inlornolisés >

[omenl ûne colégorie à porl. Aussi.
pourquoi ne pos consacrer un mini
dossier oux ieux spécialenent crêés
pour lo correspondonce ldu moins
pour ceux pratiqués en Francel, en
aioutonl oux hois ieux prêcilés des

ieLtx tels que Duelmoslers ov Teckno-
drone ? Une fois encore, I'intoduclion
de I'infornotique a opporté une di'
mension supplêmenlaire ou ieu .

Tu os roison, ie i'opprouve. Ouont ou
dossier que lu proposes, son deslin esl
moinlenoni enire les moins de lo ré_

Le Borbare Dechoîné

Benoîf Elisseiry,
(,roorgnqn

[. . . ] En parallèle à votre rewe, je lis
Groal el souvenl ie ne pose des ques-
tions: dons Grool n'25, <flux> (un

des derniers produits d'Orifram) posse
pour un ieu laid, nul, inintéressant,
simpliste; enfrn bref, bon pour la pou'
belle. Chez CB, on le trouve sympo'
thigue ! Ce ne sercil pos grove si ça
n'arrivoit que lous les 36 du nois,
mais c'esl presque Ia même chose avec
<HeroQuesl" er < Advonced Hero'
Ouest>. Grool trouve l'un bôn el
I'outre passable, tandis que CB pense
l'inverse ! Mêne chose pour < Le guide
de Stor Wors >. On aura beau ne ré-
pondre que c'esl une queslian de gotl,
celo reste très gênont pou se ldire une
opinion. [... ]

Toi oussi tu os roison, même de lire
Grool. Tout le monde peur ovoir les

omis qu'il veut, ( même chez 'ennemi,
même chez les Goulois > . D'oprès ce

que i'oivu de Flux, i esi oid er simplis-
te, et permel de posser une soifée sym-

polhique (deux peut êlre). Quont ô
Rombo lll, c'est un film épctonl et plein

d'oction, complètemenl nul ovec Stollo
ne qui est le meilleur des ocieurt cré-
lins, el i'oi possé un bon moment à
m'endormir devont ce monument du
cinémo. Je sok, ilestdifficie de se foi-

A propos de Grool, 1'cllois oublier de
vous en porler, ie suisvroimeni éiourdi.
Dons le numéro 27"1, vous tanvercz
une leftre de Fong, redocteur de Chro-
niques d'Outre-Monde, que nous lui
cvions commondée pour un débot
controdictoire. Ne l'oyonf pos publiée,

noos sommes heureux qu'ele solt mol_

gré tout portee ô lo connoissonce d'un
lo.ge public. Bien qu'ô mon o"is elle
ne rolor.rrc flen o ce que I ovor9 orl sur

l'offoire.
Desolé de ne pouvoir l'oider

Le Borhore Déchoîné

1) on se denonde ott le Borbore vo

clercler tout co I 
^nonherloni'.2l l'oinercis que I'on ne ne pique pos

mes idês. Son Anl,onior'.
3) Moi, i'oi rien conpris à l'allusion du
Borbore. thotyon le Moine.
4) Prêvu povr êhe octuellenent en kios-

que, nois on nê soit idn,âts...

,t r':.ryo.n.,t'r''^''

Dovid Lebrun,
Chombéry
Je ne vous sortiroi pos le baratin hobi'
tuel gente : < Je ntis un adepte de Co'
sus, i'oi tous les nunéros, lo rédoction
esl géniole... > D'ailleurs, ço seroil

D'enlrée, porlons Sohn: conment se

fol-il que les rôlisles n'oient droil qu'à
quelque chose d'oussi grolesque con'
me Soion Nolionol question d'orgent



grôce oux Cotophiles Associés, os

socioiion de grondeur-notures. Je re-
grctte. Mois i'oi lu des orticles iniéres'

Dons le lonzine Le Choudron\').les
Coiophiles Associés sont inter-
viewés. lls se ploignent que l'émis-
sion oit monlré des extroits mol
choisis de leur grondeur-noture et
oit dénoturê l'imoge que pouvoient

en reiref les ielêspectoteu rs.

ou quoi ? .)e me svis rendv à Poris wec
quelques omis quosir:,enl uniqueF:,ent
pour h Solon (pour quelques achats et
pour Ie depaysenent oussi, i'en con'
viensl. Imoginez trente secondes la dé
ception d'une bonde de provinciaux
dont le Sahn éroit un rêve, eui débor'
qvenl à Poris, se rendent là bos pour
n'y ttouver que quelques stands pas
miteux mois presque. )e sais, vous el
les outres ovoient kit d'ênornes elloas
nois si nous,les rôlistes de base, pou'
vions foire quelque chose pour ovoi
un Solon décent, il kudroit le dne. Je
m'excuse de mon lon un peu ogressif
nnois ovouez que ça ne vo pos quelqve
parr (où?).

A porl ço, ie pense que le r],or:,ent se

rcil venu pour hncer un n

dose conne celui d'il y o deux ans
(un public, ca change, co évolue et co

D'outre pan, la rubrique courrier n'esl
pos mol mois ço seroil nieûx (ie vous
entends d'ici : < ço y est, e

nedeur qui croil que Cosus poroî\
uniquenent pour lui >l si on la confiait
ou Boùore. Au foit, ionais il n'a es'
sayé de léchapper de so rubrique (BD

onniversoire nise à portl, il foudro
n'enwyer l'odresse de uolre maître des
geales, i'ai quehues ioueurs ô now !

.i-'Èe,. i],,ry;.iC,

Ie festivol de Connes morche srôce
oux distributeurs de films, pos grôce
sux revues de cinémo. Le fesfivold'An-
goulême morche grôce ouxéditeurs de
BD, pos grôce oux revues qui dispo'
roissenl l'une oprès l'oufre. Etquelques
autres festivols lirenl leurs ressources
de sponsors porce qu'ih peuvent y vê'
hiculer une imose srond public. Alors
à mon ovis, quond il y ouro des édi-
leuÉ riches, ou une reconnoissonce de
noire loisir, ce solon se creero de lui

même.
A propos d'imose iustemenl, je n'oi
pos vu le reportoge du ler juin sur
lr l, lors de I emrssron < 5l o ro une),
qui metloil en scène les colocombes

Dons ae Conord enc/roiné, on oppre
noil que les Cotophiles Associés o-
voient touché 10000F pour leur pres-
lofion. Qui ne comprenoit pos en foit
les scènes de ( pur gfondeur-noture >

mois surtoul lo ( reconslit'rtion > dês
scènes ovec des skinheods. Trompés
sur lo morchondise, les téléspectateurs
n'onf pos su qu'ils voyoienidu ( gron-
deur-nolure )) (commenl oppeler oulre'
menl ceile preslolion) en dehors de lc

Plus iniéressonr encore, TFI {dons libé-
rotion) ne démentoil pos le foitcité por
/e Conord mois preciscitque l'émission
foisoit portie de l'unité de divertisse-
menlelque lo mise en scène de foits de
sociélé, réolisée ovec < honnêlelé )
(c'est moi qui souligne, comme ils diseni
dons les revues scientifiquet étoit pos-
sible. Conrroirement oux émissions
d'octuoliÉ bien sûr. J'en pro6te pour di'
gresser une dernière fois en signolontô
ceux qui réclomentè corps ei ô cris que
nous demondions ô Dechovonnes
d'onimer un débot sur le ieu de rôle,
que TF 1 en o oussi profiÉ pour préciser
que <Ciel mon mordi> êiair une émis-
sion roïochée oux divertissemenl5, el
pos à l'ocuolite. Assez cloir, non?
Ouont à tes ioueurs, tu peux les... loi
même I

Le Borbore
que lu as foi-nêne dechoînê...

I)Le Choudron, v. achord, 12 rue A.
Mothiez, 21000 Diion.

Noie de lo râioction
Le Borbore Déchoîné ovoit pour mis
sion de répondre succinctement ô un
courrier intéressoni. En dépit de quoi il
o iete des lelres à lo poubelle et s'est
âolé comploisomment sur deux poges.
Nous le bonnÈsons donc de notre mo-
gozrne.
ll ne reviendro que Jil foitomende ho
noroble. Néonmoins, et por resped de
nos lecteurs mérilonis, nous publierons
sons doute dons l'ovenir d'oukes go-
gnonls du Concours Une Poge

Jæ Casus & Le Conilê Dénocrctique
de Surveillonce de la leunesse.

!':,''-' '

942I0I.A VARENNE SI-HILAIIE - L'ECLECTKUE
Goleie Soirf-Hilolre,93 qvenue du Bac

PROVINCE
06000 NlCl - JEUX & REFIEXION, 16 Bd Victor Hugo
0&100 CANNES - LES FOUS DU ROl.47 Bd Cornot
I m00 IROYES - EXPRESS PHOTO, 5 rue Aiistide Briond

tï$ lsiiBirdb %"iiî,i!{$tJ

PARIS EÏ REGION PARISIENNE
75m4 PAR|S - TEIVPS LIBRE,22 rue de Sévlgnê 42.74.(b.31
75005 PARfS - GAMES lN BLUE,24 rue Monge 4i.25.96.73
75005 PARfS - L'OEUF CUBE.24 rue Linnê 45.87.28.A3
75005 PAR|S - JEUX DESCARTES,s2 rue des Ecoles 43,26.7933
75m8 PÂR|S - JEUX DFSCARTES. 15 rue Monlollvef 42.65.2A.53
75014 PÀnN -SIRAIFJEUX, l3 rue Polris dê Norcqv 45.Æ.45 87
750iô PARF - GAMLS DREAMS,6 Plocê Léon D-eubel 4527 a7.',1
75017 P RfS - J,G, DIFFUSION,6 rue Meissonnler 4227.û.æ
75û20 PARIS - LE MAITRE DE JÊU, 19 rue d'Avron 43.73 87.55
77æ0 METUN - CELLULESGRISES. rue Guy Boudoh U.æ.21.
775m CHIIES - REFLEXION, l9 ovenue du Mol Foch 621.17.4
78140 VEUZY - GAMES, CC VétW 34.65. t 8.81
78310 MAUREPAS - L'ARCHÊ PERDUE, 12 ovenue du Nord 30.51.45.lC
91000 EVRY - CELLULES GRISÊS. CC EVry ll. ploce de l'Agoro U.91.8t.74
91400 ORSAY ' REVE DE LICORNE, 27 ruê C. Dê Gqulle 69.28.80.51
94130 NOGENT/MARi'IE - PALAIS DES RFVES,2 rue J, Feûv 4A.77.7055

42.83.52 23

93.87. r9.70
93,38.9r.47
25.73.5r.86

I3MI MARSEIIT - AU VAIII DÊ CARREAU,
6 ruê du Jeune Anochorsis 91.54.92.14

13005 MARSEILIE - LE DRAGON D'|VO|RE,64, rue Solnt-Suffren 91.37.56.6é
I3IOO AIX EN PROVENCE - LA CAVERNE DE L'ELfE NOIR,

42.26.91.4ô
ç0.58.08.74
42.49.39.98
31.45.17.77
46.41.49.8
a8.24.49.%
95,æ.79.55
80.70.12.73
81.81.32.1l
8t.Bt.32.0r
75.43.49.u2
98.90.40.50
98.44.25.30
6.76.n.U
61.23.73.88
61.99.08.æ
*/l.6\ 22
56.44.85.85
5ô.U.2.43
67.49.02.35
99.31.09.97
47.(4.89.8]
76.87.93.8t
4D.48.16.94
38.53.23.62
Æ.22.æ.U
26.Æ.U.13
83.4J.O7.44
97.47.38.55
87.33.19.51
n.78.43.43
73,93.44.55
59.59.03.86
62.32.17.53
8.U.64.6
88.32.65.35
88.35.64.12
78.3?.75.94
85.93.54.25

50.51.58.70
35.4t.71.91
22.92.38.79
94.62.1A.45
94,62.14.45
90.85.33.57
55.34.54.23

5 rue de lAnonciode
13140 MIRAMAS - LA llBRAll?lÊ BULLE IMAGE,l9 rue Coslqgne
13500 MAmGUÊS - tA BOIE A ROLES,30 ruede lo RéDublique
143m CAÊN - LE PION MAGIQUE, l5l rue Solnï-Plene
'17000 tA ROCHELiE - LA UCORNE BLEU, 25 rue des Domês
l80m SOURGES MERCREDI,22 rue d'Avron
20100 AJACCIO - Ljbroife ErC, l0 Bd Moglilioli
2 I 0m DUON - EXCALIBUR, I 5 rue do Mulhouse
25æ0 BESANCON - CADOQUAI, T ruê de Shosbourg
25000 BESANCON - CAMPONOVO, m G.ondo rue
2é000 VAENCE - MOI-JEUX.47 Grond'Rue
29m0 SUIMPER - L'AI\IUSANCE, CC Continent
2E200 BREST - I'AMUSANCE. CC Coop Ar Gueven
30m NIMES - LA VOUIVRÊ, 7 rue des Morchonds
31000 ïOUTOUSE - JEUX DU MONDE. l4-lé rue Fonvielle
31m0 ïOUIOUSÊ - lI KORRIGAN,22 rue des 7 Loubodours
$0m BORDC,AUX - LE TËMPLE DU JEU , 62 rue du Pqs St-Georges
33000 BORDEAUX - MOI-JELX, 28 rue des Rêmporl's
$0m BORDEAUX - PRESTABG CHEVILLOnE,24 rue Viiole Chodes
345{10 EEZIERS - TlLl7 rue JB Perdroult
35998 RENNFS - LAMUSANCE. l7 rue d lsly
370æ TOURS - LA RIGLE DU JEU, 2 rue du ft MeMlle
38000 GRENOBTE - AU DAMIER, 25 bis Cours Beûicri
44m0 NANICS - BROCËLIANDE,2 rue J.J. Rousseou
45000 ORTEANS - EUREKA. Golede du Chôtelet
44é00 SAINT-NAZAIIE - MULïLUD, 60 Centre Réoublioue
5l lm REMS - PASS"IËI\,4PS. 26 rue de l'Etope
54000 NANCY - EXCALIBUR,35 rue de lo Commo'|dede
56m VANNËS - LlRt & LCRIRE,22 rue Méné
57m MqZ - EXCALIBUR, 34 rue du Ponl des Morls
590m lUI lI FUREI DU NORD, 15 Ploce du Gol de coulle
63m CIERMONT FERRAND - tf SUARTIER BLATIN 3. rue Blotln
641m BAYONNE - FAUNE JOUEIS, l l rue J. Loffftte
65000IARBES - l-E JOUEUR, 3 rue de Gonesse
ôô000 PCRPIGNAN - CcIULES êRISES. 8 rue du Théôtre
67000 SIRASBOURG - PHIUBERT, 12 rue dê lo Gronqe
67000 STRASBOURê - I XCALIEUR, 37 rue des Bouc-hers
69002 IYON - JEUX DESCARTES, 13 rue des Romporls d'Ainqv
7I I m CHATONS/S/SAONE L ENJEU,9 rue St€eorges
72000 tE MANS - LA BOITE A JELJX,66 nre Notionolê
74m0 ANNECY - NIURONES, I I rue de lo Préfectu.e
76100I.f HAVRE - AU CLERC DE DUNE,92 ruedu Dr Vigne
8m0 AMIENS - M|M|CRY,9 îJe des Froncs Mûriers
8l0m ALB| - MAaUEITE 81,3 rue Fmile Grond
æm IOUION - G MANILLON, S rue Pier.e Comeille
84000 AVIGNON - LA VOUIVRE, 82 rue Bonneteiie
870m UMOG€S - rA tUNË NOIRE.3 rue de lq Bouchede

ETRANGER
BEtêlêUE - l04O BRUXCUES - DEDAtE,GoIêrie Cinquontenoire @.7U22.55
BÊIG|QUE - 4020llFGÊ - NEOLUDIC, 7 Quoi Dê Gqulle cÉ1.Ai.U.22
SUISSE - læ1 GÊNEVÊ - AU VIEUX PARIS. I rue de lo Sen/etfe 41.22.U.25.7ô

æte liste n'est pas exhouslivê. g vous déslÊz y vo frgprcl
volê lotttique, n'hêsilez pæ à nans oppeler ou 39.63.32.32
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Concours Une page
Le Barbare déchaînê
Prir spéclol du iury:
Denic Bcultet

Les lignes qui suivent.
vonl vous permelfre d'incorner
ces personnoqes
qui ônt certoiÀement dû vous foire rêver

[e lieu : lo mer des Corqibes
C'esl dons celle mer choude que des hommes
ovides de fortune ont vecu lonlôl comme des frères
lonlôt comme de crueh forbons sons cceur Lo mul-
tifude de petiies îles bordonl celie mer soni oulonl
de lieux pour cocher or ou individus. [o vegélolion
ei lo foune y éioient irès sowoges et obondontes el
de nombreux mysières imprégnoient les denses fo-
rêh : les mocobres cêrémonies voudoues et les ré-
surgences de civilisolions onliques (oztèques et
outres moyos). Lo mer quonl ô elle, est bercee por
les olizés et porfois por des tornodes et des cy'
clones rovogeurs. Lo beouté el lo rudesse de ces

lieux donnoienl oux hobihnts un coroctère porticu-
lier que l'on ne lrouve nulle port oilleurs, ils vivoient
dons le n nouveou monde).

llépoque : le XVll" siècle

C'est lo période bien connue en Fronce des mous

quefoires, de Louis Xlll, de lo Ligr.:e et de tous les

héros des romons de cope et d'épê.

[o fomille
Voici les différents termes ô employer lorsqu'on
porle de pirotes :

Les flibusders : ovenluriers vivonl regroupés sur
l'de de lo Tortue ou nord de St Dominsue. lls détes-
lenl les Espognols qui les oni perséculés. On les
nomme oussi Frères de lo côte; bien que per: or
més, ils sont rusés, ingénieux et plein d'ordeur. lls

loppellent Lourent de Groff, Monbors, Gromonr,
Morgon... lls élisenl un omirol qui dirige leur flotte,
Morgon l'o été longtemps.

- Les bouconierr: chosseurs de bceufs souvoges,
ils vivent principolement ô St Domingue, s'olliont
porfois oux flibustiers dons leurs expéditions. Leur
expérience en lont de redoubbles odversoires.

- læ5 corsoires: polentés por un roi, ils protiquent
lo course, ce qui leur évile lo morl en cos de coplu-
re, mois il y o peu d'élus.

- Les ouhes: ;ls proiiquenl ô leur compte l'ottoque
des novires.

fenvironnement

- læs Espognols: héritiers des conquistodores, ils

possèdenl lo moieure podie des brres ei en exploi-
tenl les ressources, procuronl oinsi ô lo couronne
de fobuleuses richesses. Leur puissonce esl impo-
sonle et conhoignonle,

- Les oulres Européens: orrivés tordivement, ils
essoyenl de s'opproprier une portie des richesses
en s'ollionl ô l'occosion ovec des pirotes.

- Les colons: venus d'Europe pour foire fortune,
ils vivent sur des plontotions plus ou moins grondes

plonhlions dons des conditions lelles que leur loux
de mortoliié est importont, creont olors un véritoble
besoin d'escloves.

- Les indigènes: chossês por les conquishdores,
ils vivent cochés ou en esclovoge- Beoucoup onl
peur des Bloncs. Cerloins se réfugieni ou cceur de
cilés enfouies dons lo végétotion. Qui soit, l'Eldoro-
do n'esl peui'être pos lrès loin ?

Le mode de vie
Pour survivre. les piroles iolloquenl oux novires
dont ils revendent lo corgoison souf lorsqu'il s'ogil
d'or Les proies hobituelles sont de pelils novrres
morchonds et plus roremenl, lorsq'r'ils sont égorés
ou non escorlés, des voisseoux pour le vieux conti-
nent. Une cible porticulière est lo flotte de l'or qui
romène en Europe les morchondises de gronde
voleur. Lo force des flibusiiers est telle qu'ils peuvent
se permeltre d'ofioquer des villes pour les piller
telles Morocoïbo, Ponomo... Même si le pirole,
ove< de lo chonce, peut foire fortune, so vie ô hord
est des plus rudes et il n'esl pos rore de mourir de
foim et c'est dons ces cos-lô que guetie lo mutine-
rie. A terre, un flibustier mène une vie de débou
che, dépensont lo quosi+otolité de son or ô ecumer
des lovernes plus ou moins fréquentobles et c'esl
souvent sons un sou qu'il reprend lo mer

lJéquipoge

- Le copitoine: il possède en générol le novrre et
commonde l'expédition. ll o lo confionce de son

èquipoge et gorde les clés de lo sointe-borbe

- Les officiers: ils dirigenl lo monceuvre el secon-

denl le copiloine.
Le chiruçien: il soigne (lonl bien que mol) les

blessés. C'est un buveur de rhum invétéré.

- Le chorpentier: il répore voiles el shuctures.

- [e motelol; il monæuvre, lire ou conon el vo ô
l'o6ordoge, c'est un homme oux mætrs dures.

les pirof,es : un mythe

llimoge evoquee por le pirote est celle que les livres

nous onl donnée: l'hornme courogetx foisont fi du
donger, tontôt borgne, lontôt uniiombiste, portont
un perroquet sur l'époule, donl le novire orboroii le

Jolly Roger, le dropeou noir, et qui de nom gloçoit
le song des broves gens. Quoique incomplà,e celle
imoge reste vroie et le pirote, le corsoire, le flibus-
tier deviennent les héros d'un temps révolu.

5cénorios-minute
Pour les inconditionnels, cet univers doif être focile-
ment odopbble ô n'imporle qr-'elle compogne d'he-
roic fontosy et ceux qui se ploindroni du monque
de monsires ne connoissent pos les meaveilleuses

legendes des bêtes des profondeurs.
r 1Jn visil omi, sur le point de mourir dorne à un

PJ un bout de popier sur lequel est trocee une corle
indiquont l'emplocement d'un hésor Mois pour le

molheur des PJ lo corte n'esl pos comp ète pursque

c'est le frère disporu du mort qui possède l'ouire
bout. Des oreilles molveillontes prêtes ô iout pour
recupérer ce hésor {qui n'existe peul-êke pos) ont
surpris lo conversotion.
. Au cours d'une nuit porticu ièfement agiiée, le

vigile operçoit des feux signoloni l'enkee d'un port.
Mois en foit il s'ogil d'une embuscode cor le novrre

ne iordero pos ù s'echouer sur o ierre Ierme el se

voir ossoilli por des nouhogeurs. Ceux'ci coplure-
ronr l'équ;poge et le condurront dons ure region
inoccessihle où ils s'emploieront à foire trqvoiller
leurs prisonniers dons des mines d'or Les PJ de-
vront fuir les griffes de ces brigonds oux mceurs bi
zorres lconnibolisme, socrifices humoins, tortures,
chosse à l'homme, etc.) et peut êlre revenir prendre
ces biens.
. Au cours d'une beuverie, deux copiioines, fin
soouls, porient leur novire ou premier qu orvero
ô kidnopper et à romener ô lo To*ue lo fille du
gouverneur d'Hisponiolo. Tous les coups sont per
mis- Esl-ce-que le gouverneur n'o qu'une fille?
. Lors d'une expédition. le boleou recupere un

curieux nouhogé qui se dit être un noble obondon-
né sur une île por son 4uipoge oprès le portoge
du bulin. En foil lo vérité esl loule ouke, ce person
noge esi initié ou culie voudou et il o essoyé d'en-
voùer l'équipoge qui heureusement o senii le don-
ger. ll essoyero, so'rs des obords lrès civilisés, de
prendre le conhôle de l'esprit du copitoine et donc
du novire. tes PJ s'en operçwront-ils?

Denis Bouttet

Pour en sovoir plus :
t Sous h povîllon noîr

collecfi on Découverle Gollimord-
. Les Corc,ibes or, lemps des flibustiers

chez Aubier
. (île au lrésor

de Stevenson,
. Borbe Rouge

(plusieurs olbums de BD).
. Hisljorio n"484:

d plus ou moins ren-

tobles. lls ont l,endon-

ce è s'enlredévorer
pour s'ogrondir el
ious les moyens soni
bons pour y porvenir.
Beoucor-rp d'enke
e0x vrveni pouvre
menl el il esl donc
logique que bon
nombre versenl dons
lo piroterie lorsque
l'or semble ô poaée

- Les Noirs: ou bois
d'ébène, venus d'A
frique, ils trovoillent
dons les mines et les

c-î"

d". g

-.:e. ,
0

.^a

)--t 4u:1' "......
.a--**c$-v"?;ucr:4

- a Hout heux de lo lltbuste

Lo piaterie el ld flibuste.



ARRIVE !IL
LE 20 SEPTEMBRE, UN

CANARD NOUVEAU
VOUS DONNE RENDEZ-
VOUS TOUS LES DEUX

MOIS AVEC :

-10 Pages de vraies NEWS.
-27 Pages de SCENARIOS

vraiment prêts à jouer.

...Et tout ce que vous avez
toujours voulu savoir sur le
monde du JEU DE ROLE

vu par une EQUIPE
VRAIMENT

INDEPENDANTE !
ATJ SOMMAIRE :

Des rubriques fraîches :

Toutes les nouveautés, les bruits de couloir, Ies "potins",
soigneusement analysés !

Une interview EXCLUSIVE de Gree STAFFORD.
Des révélations croustillantes !

Des bancs d'essais, des analyses littéraires, des critiques de 8.D...

Des scénarios complets :

RUneQUeSt: Une aventure épique au coeur de la Forêt Puante,
une conclusion plus que surprenante !

L'Appel De Cthulhu : Enquête dans un hôpital, une
affaire très étrange...

HaWkmOOn i Yoyagez dans les terres ravagées du lagique
Millénaire et aidez le comte Airain dans sa lutte implacable contre
les Granbretons.

La Teffe Cfeuse I L'Imperium organise une expédition
en dirigeable dans les marches de Scanie. Pour quelle raison ?

Des dossiers passionnants :

L'encombrement relatif dans RuneQuest.

Diriger une partie de Hurlements,

Un jeu prêt à jouer, Héraclès i Revivez
les douze travaux de ce fabuleux demi-dieu.

Des B.D délirantes : En vedette, le célébrissime

canardGloranthien, DANOLD !

LE MACAZITT l)ts JIUJ( DI SIiIUIAIOII

DISPONIBLE EN BOUTIQUE



Chongement
en perspective
Nous ne sommes iomois conlents...
36 l5 CASUS connoîr un succèr gron-
dissontel nous ovons dû vile nous rên'
dre à l'evidence, nohe < petit ) ordino-
leur comrnençoit ô se seniir débordé-
C'est pourquoi, dès le 19 septembre
nous cllons en chongec Nous en pro-
literons égolement pour modifier cer-
loins poinb de dâ,oil dons l'orgoniso-
lion de nohe serveuç ofin de le rendre
encore plus performont.
Evidemment, nohe exÉrience nous o
prouye que les chongemenls s€ possenl
rorementoursi bien qu'ils le devroient.
ll existe un risque (foible, mois quond
même) que 36 15 CASUS connoisse
quelques pertrbotions fin septembre.
Une fois de plus nous vous demondons

ioute voke indulgence; nous brons de
nolre mieux pour éviler tout problème.

Rogue,
des voriontes ?
D'obord, brovo oux voleureux guer
riers qui onl voincu Trevelion dons
les profondeurs du Clooque ! lls ont
bien gogné leur obonnenenl.
Nou! réfle.h;ssons octuellement ô lo
possibilie de creer des voriontes de
R€ue. Nous ovons oinsi pensé à un
( Killer) futurisie dons lequel les ossos-
sins qui hontoienl iusqu'ô présent le
Clooque pourroienl s'en donner à
cceur joie. Ne nous embollons cepen-
dont pos, il foudro encore plusieurs
moi5 ovont qu€ ce progromme soit por
foibmentou poinl. En o[iendonl, louiês
vos suggeslions sonl les bienvenues.

NdF
veoux objets mogiques, ormes exo-
liques, monshes bizorres, etc. Envoyez
vos propotitions ô: Cosus Belli/
Rogue, 5, rue de lo Boume, 75008
Poris.

Sus oux numéros
de téléphone !

Quond vous possez une pelile onnon-
ce sur 3615 CASUS, n'oubliez pos
que lo loi interditquevous donniez di
reclement volre numêro de Élêphone I

muniquer vos idées pour omêliorer
Rogue : instruclions originoles, nou-

Nous sommes oblisés de modi.

- fier loules les onnonces qui en
cor iennent. Invilez donc vos cor-

respondonls ô vovs conlocler dons
vohe Boîle Aux Leltres. Les BAL sont en
eflet un peu volre < domoine réser-
ve>: vous pouvez y fuire ce que vous

De
même, n'hésiiez

1n
JL

lntrospeclion,..
. . . ce qui veul dire : se regorder en foce. . .

Gros.bills, lôchez vos couteoux de boucherc. Stor.n-
lroopers, éleignez vos conons ô fusion. Regordez.
vour, peut être comprendrez-vous mieux olors les or
hquer des non iniliés.

l'lois, qu'est'ce qui loit peur dons les

ieux de rôle?

1) Ce onl des jaux oux principes obs-

curs. ll n'esl pos si {ocile de com-
prendre que fon io|æ unhrrernent por
l'imoginolion, en s€ soumellont ô un

moîhe de ieu loul puirsonl.

2) Der univers dérongeonts. Drogonl
voisseoux spolioux, prirresses, træurs, drogues {cf Cy-

berpunk), démons, mogie... Momon, i'oi peur!
l)+ 2l=...
3l Un lorBoge eÊoyont. Exemple : < Alors nni ch'urs
orrive por denière el i'l'y oi honçonné lo gueule ovec

mo hoche de guerre +3/+6 | ll ovoi plus que hok PV

el d€ux denh, le pied !! ! D L^enez vous un peU dons to

peou d'une boulonçre qui enbnd une blle convero-
lion. Le pirc, c'esl que ce type de longog6 êrt opPte(ié
et recherché por les ôlistes comme s'il s'ogisso du

signe dhlirdif d'une secle obrcure qui tienl ô le res.

ter...

/l Des ieux hop prenonts. En offront lo posihilité de
<vivrer des oventvres incroyobles, ler ieux & ôle
deviônnent porbk hop prenonh. surfout lonqu'ils ær.
venl uniquemenl comme érhoppoloire ô lo bonoliÉ
d'un quotidien pos rose.

Conclusion: les çns ont peur.

Lo solution ?

- Prendre connience & cel étot de foii

- bpliqær qæ le ieu & ôle ( ce n'est pos que ço D.

- El rurlout, ne pos vociÉrer comme &s borbores
débil$l
Pour que les g*rs n'oient plus peur & nous, ilseroil
lemps que lei rôlisbs deviennent un par odultes.

Yonsed le roisonnoble

Assîmilolion
J'oi 25 ons, ie suisossistontde d;rection, bien dons mo peou
et equilibré. Seul point noir i'odore les ieux de rôle I Et

voilô que i'opprends ovec stup€ur que ie suis ossimilé ô des
skins profunoburs. Merci lo oresse I

Guene
... ll 6ut 6ire chon.
ger lg comporlemenl
& dtoinr idrdrs çi
se débulent en mos-

sodttrt loit ce qui bou.

ge ou qui drblient loule nolion de ro-
leploying a tmsbrmart larrs poaies

ar bowheries oôihées Dor un noilre
& ieu complice molgé lui. Si lo guer-

re dor't être dédorÉe oux n*diol bien
panlont! ôt oulres iournoli5tes v€reux,

elle doit ousi l'être ou sein même der

t6lishs, oftn qre soient bonnis de nos

tobb & ieù, et rûn€ & nos eeprih,

des molodes qui oni sôrernent d'or.r-

lres moyens de déloulement oue le

ieu de rôie...

Blizmrd, venl du nod

Messieurs hs iournolisîes,..
... Nour ne ommes pos de5 solonisles, ni d$ morginoux, s€uhmonl des p€Ê

onnes sarsibles d r&dives ô lod ce qri se ropporb ù limoginoirÉ. l,oin & teî-
br de [vi. h reolhê, noùs nour srvons du ';eo de r6le comme un moyen de &-
l€nte, moi! ûcus lou prssq're) nou5 ne sommes ni de5 droguê, ni des pervers.

Roadoldt Cortr

Ouverfure
Grôce oux élucubrotions de certoins

ioornoli*s, je suis devenu un degé-

néé | À4ok ô qui lo fout ? Lo bolle n'est-

elle pos dons le comp des rôlistes? Aux
joueun de {oke connoître leur posion,
de Jowrir oux oulrer, el non plus de

lenfermerdons leur clon. Le jeu de rôle

esl un ieu de communicolion et donc,

por définition, il ne daroil pos ovoir

mouvoise réputolion I

Genor h rnin

Réogissons !
... Poorquoi ne pos loncer one compogne d'explico-
tion destinéê oux iournolisbs, oux porenls, à lo police,

etc. Les 600clubsde ieur de rôle Êonçois pourroient

lorgarreot y cmtribrr ou niveou lo<ol C'esl le mo-

ment ou iomois d'orgoniser der exposilions ou des

iournées d'inlôrmolion. lmqgi-
nons des moyens de foire
connoîke les i€ux que nour oi
mons ovonl que les empftheurs

de rêver ne nous bouquârissoiri-

senl. Nous ne sommes pos de9

moçinoux, c'esl sÛr, mois quond

bien même on pourroit nous
considérer cofime lèls, nous ne

mé terions pos d'êhe reiele3...

b pu duieu de Éb
... Comme les ioumolistes n'oroieot rien de plus inlér$3dnt ô s€ ftêi.
lre sous lo dent, ils se sonl encor€ ( bib o\oir )' 6n mmlont en épingle
une offuire sons bndement .. Afftchons notrc omour du iar de r€le le
plus dignernent possible, et gordoos rure humour : 6t-ce que foi uræ

É|e de deglingué mentol ? Si oui, le lilornpoly est è l'origine de lo lufe
der closses et du copitolirrne souroç !

rMriêl
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LES "PLUS" DÊ JRTM

. Weatherlop

. Teeth ol Mordor

. Halls of the Elven'King

. Calenhad

. Minas Tirith

. Creatures & Treasures I

. Creatures & Treasures ll

. Rolemasler companion I

. Rolemaster companton ll

. Elemenial Companion

LES CAMPAGNÊS (en anglais)

. The Cloudlords ol Tanara

. Vog Mur

. The lron \Mnd

. Robin Hood

. Vikings

. Pirates

. Ouellbourne

. Journey to Magic lsle

. Demon ot Burning Night

- Tales ol the Loremasler I

. Tâles ot the Loremaster ll

. Star Crown Empire

. The Orgillion Hoûor

. Kingdom of lhe Desert Jewel

. Cyclops Vale & Other Tales

. Jaiman Land of Twilight

. lslands ot the Ofacle

. Sky GianE ot the Brass Starrs

. Nomads ot the Nine Nations

,;,Ecri|t ", 59F

74 F LES AVENTURES (en snglais)

109 F

109 F

59F

109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

65F

65F

@
æF

126 F

105 F

89F

@

?9F

tëË

17A Ê

118 F

@
88F

g8F

109 F

129 F

79F
114 F

114 F

@
r3a F

. Ecran

. Cane

. Lo.ds ot Maddle'Eadh T1

. Lords of Middle'Eârth T2

. Lords ot Middle-Earth T3

. Crealures of Middle-Earth

. Treasures ol Middle-Earth

. Adventure Guidebook ll

LES CAMPAGNES (en lrahç6is)
. La lorien

. Voleurs de tharbad

. Rangers du Nord

. Moria cité des nains

.lsengard

LÊS CAMPAGNES (en ânglâis)

. Riders of Rohan

. Havens of Gondor

. Sea-Lords ol Gondor

. Ents of Fangorn

. Dunlands

. The Losl Realms ol Cardolan

. Shadow in the Soutfr

. Far Harad

. Mount Gundabad

. Greater Harad

. Gorgoroth

LES MODULES (en anglsis)

. Dagclad

. Hillmen ot the Trollshaws

. Pahs of be Dead

Gobliô-Gaie

. Haunted Rurns

. Pirales ot Perlargrr

. Gates of Nrordor

. Rivendell

. Bragaôds ol Mirkwood

. Assassins ot Dol Amroth

. Woses of the Black Wood

. Raiders ol Cardolan

. Mouth ol lhe Entwash

. Warlords ol the Desen

. Dark Mage of Rhudaul

. Ghosts ol tne Southefn Anduin

. Perils on the Sea o{ Rhûn

. Denizens ot lhe Dark Wood

. Forest ol Tears

. Rogues ot the Boidelands

. Hazârds on the Harad Wood

Empire oi the Witch King

59F

109 F

109 F

109 F

108 F

65F
105 F

105 F

109 F

'109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

109 F

139 F

59F

59F

59F
59F

59F

119 F

119F

160 F

105 F

105 F

105 F

105 F

105 F

12s F

92F

119F

'109 F

74F

105 F

109 F

125 F

109 F

109 F

LES SENARIOS (en anglais)

. Akaisha Outstatron

. lmperial Crisis

. Beyond the Core

. The Cygnus Conspiracy

. Tales lrom Deep Space

. League ot Metchants

. War on a Disl,ant l\roon

. The Durandrium Find

. Raiders ol the Frontier

. Legacy of lhe Ancients

. Disaster on Adanis

. Ecran

. Sprawl Sites One

. Seattle Sourcebook

.Sùeet Samourai

LE MONDE OE ROLEMASTER (en anglais)

shâdow Wo.ld Master Atlas 169 F

. lntêrvention Divinê

. Euiopean Enlert inment

. Guide de Paris

tere

. Mercuial

Dream Chipp€r

. Queen Euphofia

. Bottled Demon

. Hurlelune 1

Hurlelune 2

. Genenela

. Dieux de Gloranfna

. Monts Arc en Ciel

. CyberRogues

LES AVENTURES (sn anglaas)
E.lâô ^ô tr^ôôn

. Solo of lorùne

. Hard fircd
89F

79F

92F
'r29 F

. Edan

. Ecran

. Le Chant des Entêrs

Le Voleur d'âmes
L'Octogone du Chaos

. Démons el Mâgie

Lê LouD BIANC

Àretal Fanlasy

134 F

. Ecran

. Armored Assaull

59F
329 F

I

Les ieur sonl poslés en recommandé le,our même de la réception du paiement (saut le samedi)
PRIX VALABLES JUSOU'AU 15 11 90 OANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES
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. Foliês viennoises

. Coeur cluel

. Bestiaire

. Lisière de la nuit

. Manueldu Service Q

. L'Equiæment

. Le Dossier

. Docteru No

. Goldtinger

. Octopussy

. Eclan

. Blues Jaune pour boîle noire

. Lordiôateur frapp€ 2 lois

. Clones dans l'espace

. Envoyez les clones

. Pressez les oranges

. Pour une poignéé de laser

. Uvret du joueur

. On ne vit que 6 fois

. Pâranolâ aigùe

. Compléxilé complexe alpha

. Bleus du secteur mit

. Ecran

. Supplément de Cùrulhu

. Frâgments d'Epouvântes

. Les Années Folles

. Les Monstres de Cthulh!

. Cd1ulhu 90

CAMPAGNES

. Les Mâsques de Nyarlafhotep

. Les Contées du Rê\le

. Cflulhu by Gaslight

. Le Reieton d'Azahoth

. Les Oeuts de l<arlatt

SCENARIOS

. Les Ombres de Yog-Sothoth

. L'Asile d'Aliéôés

. Les Fuôgi de Yuggoth

. La Malédiction des Cthoniens

. La Trace de Tsathogghua

. Nieurtre à Dunwich

. Tereur sur Arkham

. Murmurês des ProfondeuG

. A la Recherche de Kadath

. Seul facÊ au Wendigo

. La Teneur venue des Etoiles

. La Campâgne lmpériale

. Mon sur le Reik

- SPACE MARINE
. BATTLE TECH

. Lâ Vewe Noire
- BLOOD BOWL

. Zone monelle
- DRAGON NOIF

65F
54F

49F
49F
39F

64F
79F
72F
69F

99F

180 F

119 F

169 F

12S F

119 F

119 F

139 F

93F
99F
99F
99F
99F
49F
69F
99F
99F
59F

119F
99F

269 F

175 F

269 F
't95 F

59F
169 F

99F
215F

99F
109 F

39F

69F
89F

119F

189

210 F
2't0 F
165 F
230 F
230 F
230 F
190 F

190 F
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. Ecran

. Marxmenn 12.35
- EXCÀLIBUR

14S F

. Arc en ciel des ténèbres

- Avenfure . FIEFS 2
. ZARGOS
. CAPITAINÊ COSMOS
- COLONISATOR
. YOM KIPPUR
- OKTNA'IYÀ
- CRY HAVOC
. SAMOURAI

119F

119 F

. Miroir n' 1

. Mitoi n' 2

. Mlroir n' 3

. Miroir n" 4

. Miroir n" 9

. Miroir n' 10

40F
55F

89F. Le guide

. Commando : Shanipole

. Chasse à l'homme latouine

. Campagne pack

- FULL METAL PLANETE

- Les Hé.os de 18 Rébellion 85 F
- Les Forces de l'ÊmDire 85 F
- Chasseurs de Primes 85 F
- Un Nouvel EgDoir 85 F
- L Empire Conlre-Atlsque 85 F
. I", Retour du Jodi 85 F
- Troup€ de choc de I'Empire 85 F
- Les Rebêllos 85 F
- "Le Bar des Alliens' 85 F
- Lê Pal€is de Jsbs 85 F
- Le Monslre du palais de Jâbâ 85 F
- RebelTlooD€rs 85 F

- PLASI,IA (Siroz Productlon)
side dejeu (FFANCAIS) N"l 35 F

N"2 35 F
- TATOU 4 (Entin le voilà) 40 F
- KARPATH (Revue sur Faniastique, ) 20 F

en EEANçAIS
- WHITE DWARF N" 128, 129 ou 130 35 F159 F

159 F

. Lâ horde 109 F

. Drame rue des recollets 59 F

. Camet capitaine Pop plinn 59 F

. Brasie6 s'éteignent jamais 69 F

. Délivrez'nous du mal 59 F

. Dompteur de volcans 69 F

. Enchères sous pavillon noir 59 F

Muslque adoucjl les fieunres 69 F

Àrontreur d ombres 59 F

COUPON REPONSE
à renvoyer à PASS'TEMPS 26 Galerie de I'Etape 51100 REIMS

Désignation

Frais de porl
Total
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BED EMPIBE V,O,

trer dans la plus sordide bass€sse. Ce n'est plus le

cæ avec Red Ernpire car, s'il est souhaitable de

savoir utiliser les cris€s à son profit, encore con-

vient-il de le faire habilement et de ne pas les lais-

ser s'étendre. En effet, si les crises ne sont pas

r€iolues à iemps. tout le monde perd. le jeu s ané-

te et l Ehl soviétique s€ désagrège. En cela. le jeu

€st original et sutout réaliste car il nous montrc
que le fait d ôtre au pouvoir ou chercher à l être.

implique oussi un sens des responsabilités et de

I'intérêt commun, l-es adversaires sont également

des partenaires. A vous de savoir quand. 0n tou-

che ici à I'actualité la plus brûlante.

Enfin, un autre argument plaide en faveur de ce

jeu. Les règles sont apprises en dix minutes et llne

partie en dure environ vingt. 0n peul ainsi y jouer

plusieurs fois de suite dans une même soirée. com-

me tous les bons vieux jeux de canes. De plus. Ia

boîte tient dans une poche et on peut I emmener

partout avec soi et jouel où bon vous semble : au

cafê, au bureau, etc. Ce n'est pas le cas avec les

autres jeux de simulation pou lesquels boîte. pions

et plateau empêcheni une telle souplesse d'em-
ploi. Non content d'être un jeu drôle et une excef

lente simulaiion, Red Empire est donc simpl€,

conùvial et très pratique. C'est quasiment le jeu de

simulation idéal !

Laurent tlenning€r

leu en onglois, édité por G.D.W.

L'ambition responsable
est la clé du pouvoir soviétique !

a concurrence faii rage chez les éditeurs

américains. Ainsi commence à se générali-

ser une pratique consistant à publier des
jeux sur des ihèmes similaires à ceux des col-

lègues. ll y a deu ans. Avalon Hill publiaii Kem-
lin ei obtenaii un beau succès, jamais démenti de-

puis. Cetie année, G.D.W attaque, profitant de

I'efiet de mode et de I'intérêt croismnt des joueun

pour I'histoire tumultueuse, mystérieuse et fasci-

nante de I'U.R.S.S.

Red Empire est un jeu... de cartes pouvant ras-

sembler de hois à six ioueurs. Comme dans Kem-
lin. vous contôlez une faciion et tentez, soit de

rester au pouvoit soil d évincer vos adversaires

pour y parvenit Tous les moyens sont bons pour

atteindre votre but: alliances et trahisons bien sûr,

mais aussi utilisaiion judicieuse de la corruption,

des crises regionalæ qui secouent le pays ou des

scandales pour"ant toucher les trois institutions re-

présentées dans le jeu (Parti, Armée, K,G.B.) et

auxquelles vos cartesleader appartiennent forcé-

ment. Aucun€ limite à voire ignominie? Si, juste-

ment I Dans l{remlin. vous étiez libre de vous vau-

uët'

D'AFFICHE

bs ievx viennent d'orriver:
prem ières impression s.
Vovs trouverez devx abréviotions
à côté des noms de ieux.
V.F.: ieu en françois dons le tr-xte.
VO. : &rit en étrdngen

BISE & FALL v.o.

Un second Imperium Romanum Il ?

n nouvel éditeur vient d'apparaître sur le

marché : Engelmann Military Simulaiions
(EMS). Son catalogue se limite pour I'ins-

tant à un seul jeu dont Ie soustitre est explicite :

"un jeu sur la chute de Rome ei la montée des bar-

baræ". Bt-ce donc un concunent d'lmperium Ro-

manum Il? Dèfinitivement non. el ce pour deux rai-

sons. Le thème tout d'abord. Certes. la période est

identique (en partie æulement, car IR II couwe une

époque beaucoup plus vaste), et la carte repéænte

la même partie du monde (et pour cause). Mais,

comme le précisait X. Blanchot dans son article sur

IR l[ paru dans CB 56, le fleuron de West End

Games se caraciérise surtout par son excellente

capacité à simuler les guerres civiles romaines. Rise

& Fall, en revanche, se concentre uniquement sur

les inr,asions barbares.

De plus, lR II est certes un jeu multi-joueurs et la

négociation y est très présente dans de nombreux

scénarios, mais il reste malgré tout un authentique

wargame aux règles relativement complexes. Rise

& Fall n'a pas cette prétention. C'est un jeu très

simple, fluide, drôle. Un waijeu de plateau en som-

me, et poini n'est besoin d'êtrc wargam€ur pour le

pratiquer et I'apprécier Certains n'hésitent pas à le

comparer à Risk...

Cela veut-il dire que sa valeur historique est nulle?

Certes ce n'est pas une thèse universitaire comme

l'esi d'une certaine façon IR II (encore luil) mais,

étani un jeu simple, pour débutants, et surtout à

une échelle trà shatégique, il me semble être une

bonne absbaction de ce que furent le déclin et la

chute de lempire romain. S,a caractéristique princi-

pale est donc sa jouabilité. De plus, si quelqu'un doit
quiit€r le j€u en cours de partie, cela n'affecte en

rien le bon déroulement de cette dernière. Enfin,

même si vous êtes éliminé, vous pouvez réappa-

raître ailleurs deux tours plus tard, et avec les points

de ùctoire précédemm€nt gagnés !

L.es scénarios sont au nombre de treize, pour deux,

ûois. quatre. cinq €l six joueurs. plus nois scénarios

solos. Signalons à propos des scénarios dont les

Romains sont absents ?t ou tous les joueurs repre-

sentent des barbares, qu'ils sont les plus politiques

et seront c€ux qui raviront le plus les joueurs de

Diplomacy.

Un bon thème, un bon système, Rise & Fall a

tout ce qu'il faut. Ne vous laissez donc pas rebuter

par la laideur de la boîte, ce serait r,raimeni dom-

mage...

Laurent llenning€r

Jeu de diplamolie en onglais éditê por EMS.

Prix indicotit': 250 F.

METAL EXPBESS
SILENT DEATH V.O.

Un wargame très spatial,
rapide et efficace

e schéma est simple, mais non simplisie:

deux camps, composés de vaisseaux spa-

tiau armés jusqu'aux dents, se battent pour

Ia maîtrise d'un coin de la galaxie. Sileni Death se

définit comme un wargame tactique futurisie (1

pion= lvaiss€au spatial, t hexagone= 1km, 1tour

de 1eu = 10 secondes) destiné à représ€nter les es-

carmouches que se livreni de petiies unitès. entr€

l'Empire et ses proùnces dissidentes, entre les dissi-

dents en dÉsaccord interne ou entre n importe qui et

n'importe quoi qui n'est pas du même avis. Le con-

texte est æmblable à celui de Space Master et une

simple règle de conversion fournie permet d'utiliser

Silent Deaih pou résoudr€ les combats pou\,"nt se

produire au cours d'une parlie de jeu de rôle.

La caractéristique première de ca jeu ert la simplici-

té. Une approche (dite clasique) propose des règles

"simplifiêes", 
rlg l65sr, r5l l6dr si teplisn'

nelleso, de complexité croissant€ mais toujours très

logiques et iaciles à assimiler eI à utiliser. Le systè-

me de combat, de conception originale, tient comp-

te à la lois du type d'arme, de I'habilité du tireul de

la résistance de la cible et de s€s protections, tout
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cela en un seuljet de 3 dés différents dont on fait la
somme, un des fois donnant le nombre de points

de dégàts encoissés par la cible. Un vaisseau

endommagé voit, de manière très simple à prendre

en compte, ses capacités décroître, en termes de

capacitè de dèplacemenr. de résishnce et de puis-

sance a€ Ieu.

En plus d un li'"ret de règles et de coniexte, la boîte

comprend un liwet de scénarios prêis à jouer. une
planche de pions à découper, une poignée d€ dés

(4, 6, 8, 10, 12), 6 portions d'espace avec grille

d hexagones et surtoui. 18 superbes figurines de

vaisseaux spatiaux tout €n plomb au 1/750e.
Bien que raiiaché à la gamme Space Mastel LC.E.

semble avoir réussi là un jeu simple et rapide de

" 
combats spatiaux à la ùtesse de la lumière '.

André Fousoat
Woeone spoliol loclique édilé en onglois
por LC.E

tB15:
TTIE EMPEBOR
BETURNS V.o.

" La bataille est engagée... o

'est en comprenant ula bataille est gagnée,
quand il reçut celre dépêche de Soult le 18
juin 1815, que Grouchy persista dans sa

poursuite des Prussiens vers Wa'"re, et perdit ainsi

l occasion de renforcer l armée impériale devant

Waterloo. Mieux écrite, cette lettre eut pu changer

I'histoirelrr.

tenue par érosion du moral adverse: prise d une
ville, gain d'une bataille rangée, mort d un chef.
Le principe, énrinemment jominien, de ligne de

comrnunicdtion entre la source d approvisionne-
ment de larmée et son cenbe d'opêration, n'est

ici utilisé que dans le cadre de l attrjtion des forces

laisant suite au mouvement.
Cette simulation est superbe à jouer, quelque soit le

camp. au propre (carte, pions, aides de jeu) comme
au figuré. Avec des parties durant moins de 5 heures,

vous auez iout le loisir d'explorer les nombreuses

',arianies 
posibles. J'y retourne tout de sùte.

Marc Brandsma
Jeu en onglois édité por Closh ot' Arns Gones.

l) Ceite e\cuse a posterioride Grouchy pour expliquer son
comportement ce jour-là. a été récusée d€puis par la décou
vefie de la déÉche, qui bien que mal écite au crayon, €st
parfâiiemeni lisible. Précisons pour sa déJense qu€ le haut
commandemeni lrançah. privé de B€dhier €t encombré de
Ney.lui loin d être clair et efficace enjuin 1815.

pour James Bond

POUB, VOTBE
INFORMATION v.F.

James Bond vous en donne plus !

The Emperor's Relurn.
Les incertitudes de lo guerre bien rendues

Dons les renseignemenls,
il,esl lauiours.band

Bourre I'Arène,

The Emperor returns retrace à l'échelle stratégi-
que, ce qu'auait pu être le mois de campagne de

I tmpereur en Belgique. Le defi n et pac mince:
surprendre les Anglo-Alliés ei les Prussiens, les

défaire en détail, et s'assurer Ie contrôle du pays,

:.e: pour seule arme I'initiaiive. A ] inverse. ]e

Joueur coalisé dolt aniiciper les mouvements fran-

çais, concentrer ses forces au moment opportun,
et garder ses ùlles. Ce contexte straÉgique. qui ne

supporte pas l'indécision. impose finesse ei déter'
mination dans le choix des objectifs. il vous appar-
tient donc de faire votre propre analyse et de
rejouer l'histoire : c'est un pur "whai if ".
Les règles soni celles des jeux de campagne crêés

par Kevin Zucker: 1809, Struggle of nations.
Napoleon at bay. Seuls Ies chefs d'armée ou de

corps figurent sur la cade. les unrtès subordonnees
(corps, diùsions. bataillons, rêgiments) étant pla

cées sur des feuilles de marque graduées. Il y a

donc peu de pions à manæuvrer, et ce système
préserve le secret sur les forces en présence. De
plus, pour simuler leflet de surprise. Francais et

Prussiens disposent de leurres. Impossible de sa'
voir ce qu'il y a en face avani d avoir engaç le com-

bat. Eprouvant pour les nerfs.

L'activation des forces. préalable au mouvement.

s€ lait par points de commandement ou iniiiative
des chefs. Le combai esi ensuite réglé par une
procédure tenant compte des paramèhes tac'
tiques : terrain. artillerie, cavalerie. et choix d une

baiaille rangée ou de poursuite. La victoire est ob

omme son nom I'indique, " Pour Votre
Informationo est un recueil d'informations
diverses destinées aux MJ de James Bond

007. Passionnant de bout en bout. il aurait ample-
menl mérile d ètre inregrè au liwer de règles.

Les fans du beau Bond trouveront dans ses pages :

des conseils pour jouer 
" mieuxo (utilisation des

compétences, préparation des personnages, Ies

voyages, créaUon de campagnes ei d'aveniures),

de nouvelles règles (combat en trois dimensions,
lavage de cerveau), des études bien faites (infiltra-

tion et imposteurs. les véritables services de ren-

seignements). de nouveaux PNJ (alliés et enne-
mis), la description de 13 nouvelles cités (Rome,

New York, etc.) et quelques gadgets (ex : le tube de

dentifrice spécial Q !). Personnellement, j'ai beau'
coup apprécié les tables permetiant, gràce à quel-

ques jets de dés, de mettre rapidement sur pied un
synopsis d aventure. Avec un peu de pratique -
et en utihsant les tables dêjà présentées dans les

regles - rl e* desormair possible de creer un scé-

nario nde secourso en quelques dizaines de
minutes seulement.
Bien traduit et bien illustré (bravo Bernard Alun
nil). cet excellent supplément se présente sous la
forme d un livret de 72 pages, avec couverture
cadonnée. vendu au prix de 96 F... un prix p€ut-

être un peu élevé qui constitue son seul défaut.

Jean Balczesak
c..il rêrên. 

^ê.\t- 
t-_â< Ba^d

A07, édité por leux Descortes. Prix indicolif:
ç6 F.

Le conbot spoliol à consomm^er sec
au ovec un zesle de leû de rale

Rise & foll :

le lgrond l
hère onlique
du Risk ?



m$hologie et de la cosmogonie (contenant une
fiche-résumé bien pratique) aide le débutant à

concevoir son panthêon et créer son monde. Très

bien présenté, il énonce des concepts qu'un bon
MD a dû sûrement aborder ser-rl sans problèmes le
jour où il a décidé de créer son monde. Mais une
petite formule clasique pour ne rien oublier peut

s avérer utile.

Une grande partie du liwet, et sans doute la plus

intéressante, est consacrée aux devoirs et obliga-

iions des prêtres (cérémonies, vêtements, célibat,

etc.), à la création des diverses fois, à la hiérarchie

dans les cultes, aux calendriers sacrés et surtout à

l'importance des attributs des dieux et de leur
influence sur leurs prêtres (un prêtre de Vénus ne

se comportera pas comme un ptêire d'Odin l) et

sur les miracles (sortilèges) dont ils disposeront.
Dans la æction "role-playing,, les données sur la
façon de jouer les différentes cérémonies et les

pénitences pour les prêtres qui trahisent leur foi

soni particulièr€ment intéressanies.

La section sur le combat et le nouvel équipement

fait p€ur au premier abord. Après avoir absorbé tant
de choses bien pensées sur les prêtræ et leur rôle

dans la société, le lecteur tombe sur un pamgraphe

traitant des arts martiaux!... Heureusement,
quelques lignes précisent que ces règles ne sont dæ-

tinées que pour les mondes à coniexte oriental. Ouf,

le syndrome du moine (de la lère édition) mêlangé

au chevalier occidental a été évité |

Comme pour les deu premiers "handbooks'. ce

supplément mélange de nouvelles informations
bien intéressantes et des données qui ne sont pas

vrôiment nécessaires à un MD ou un joueur expéri-

menté. Agréabh à lire, intéres$nt mais pas wai-
ment indispensable. . .' Anne Vétillard
Supplénent en onglois çnùr AD&D2, edité çw LS.R.

Pout AD&D 2

TIIE COMPLDTE
WIZAB"D'S
NANDBOOK v.o.

Et de quatre...

f e Wizard s handbook clôr Ia série de fasci-

I cules consacrès aux diflérentes c]as"es de

I: personnages de AD&D2. Il esr construit de

la même façon que les trois prêcédents. Une pre

mière partie approfondit les quelques renseigne-

ments sur les écoles de magie donnés dans le Ma-
nuel du joueur er propose de" "kts " de magiciens

sortani des sentiers battus (sorcière amazone,
magici€n guerrier, sauvage...), chacun possâdant

son lot d'avantages et d'inconvénients.

Une seconde partie s'intéresse aux sorts, à leur

emploi et à leurs limites. Les iliusions notamment

sont pariiculièrement décorliquées. La recherche

de formules nouvelles est également abordée et

des règles simples formulées afin de juger rapide-

meni du niveau d un sort original.
Enfin sont proposées dans une dernière partie,

pour Cor Wors

LE ryEVE
AMERICAIN v.F.

Quand c'est beau, c'est beau !
(prouerbe d' origine incon nue)

1-\ erte première exlension à Car Wars tient

f (presque) routes ses promesses. puisqu elle

V anive juste quand on n y croyait plus. avec

seulement un peu plus de 2 mois de retard. Mais

notre attente est récompensée car le matériel propo-

sé est hès iniéressant, dans une presentation façon
( poch€tte D et sous une couverture couleur dans Ie

ton {on y voit même la photo de Croc, hé oui.,.
Un livret de 32 pages (plus lisible que celui de la

boite de base) contient des renseignemenis sur de

nouvelles arènes (dont les arènes informatiques,
un régal ntoonesqueo), des exemples de réalisa-

tions de véhicules, d€i enata ei modifications de

règles, des idées de scénados et un peu d'histo-
rique. Il apporte surtout d'excellents conseils pour

mettre en place une partie, y participer, ou cons-

truirc ses propres machines infernales.

Ce liwet est accompagné d une planche de pions

de voitures (en couleur et numérotées), d'éléments

de rout€ (virages, croisements diwrs), mais surtout

de deux superbes cades recto verso, 60x80 cm
chacune, représentant les arènes du Buffalo Muni-
cipal Coliæum et de I'Armadillo Autoduel Arena.

Bien que non indispensable pour jouer à Car Wars
(la boite de bæe est bien faite et contient tout ce

qu'il faut pour cela), Le Rêve américain apportera
aux mordus du jeu une séde d'accessoires utiles et

de notions toutes plus pratiques et iniéressantes

les unes que les autres.

André Foussat

Supplément en honçois ou jeu de ploteou Cor
Wors. Edité por \déoieux. Prix indicolif : 144 F.

Pour AD&D 2

TNE COMPLETE
PRIEST'S
IIANDBOOK v.o.

lz prêtre ; ffni I'ambulancier

f e Complete Priæis handbook propose des

| .kits' (sous.classes) de prèrres. depuis la

l-r prètresse amdzone jusqu à I érudir. en pas-

sant par le moine-guenier; des conseils sur Ia per-

sonnalité du clerc à I'usage des joueurs pour sortir
du staéotype | (moi tue, moi soigne' et quelques

idées pour mener une campagne spécialemeni
consacrée aux prêires. l€ contenu de ce supplé-

ment ne sera pæ d'une grande originalité pour les

MD expérimeniés. Le chapitre qui traite de la

diverses aides de jeu, allant des classiqu€s nou-

veaux sorts et obje$ magiques dernier cri jusqu à

des affeciions (l'immatêrialisme, la conjuriiite...)
en passant par de cocasses associations de magi-

ciens (le Front de Défense Légale fournissant avo'

cai... et témoins, le Cenhe Pour le Contrôle des

Monstres, etc.).

Ce li\,ret est peutétre le moins intéressant de la série,

car le magicien, plus que tout autre class€, s est de

tout temps taillé la part du lion dans les règles. Néan-

moins, gageons que MD et joueurs apprécieront à la

fois Ie travail de synthèse et puiseront avec joie dans

la mine de renseignements inédiis.

FYançois L€joyeux
Supplément en onglols pour AD&D2, édité par
IS. R.

pour Rolemosler

BOLEMASTER
COIITPANION IV V.O.

Appréciable compilation !

1-l e 4e supplémenr semble dècevant quand

I on Ie leuillede pour Ia première fois. enco-

\-/ re de nouvelles clæc€s, des règles option-
nelles (sur la magie, les combats, les compétences,

la création des penonnages et divers petits trucs. . .)

pour un jeu qui en comporte déjà un nombre ahu

rissant. Suivent les inévitables listes de sortilèges

pour les nouvelles classes de magiciens dévelop-

pées dans le livret.

Cependant, la deuxième partie du supplément ré-

serve une agréable surprise. Un immense travail de

compilation a êlê eÏfectuê, et nous trouvons une
*check list, (oui, comme pour un pilote d avionl

pour toules les régles. nouveaulés el additifs créés

juqu'à aujowd'hui pour Rolemasier, depuis la boi
te de baæ juqu'au dernier supplément en date, le

Companion IV. Ils sont classés par thème, leur

complexiié et utiliié réelle sont indiquées. et une

petite case permet de cocher ]es diverses règles,

clasæs de personnages, etc., propos{â€s dans les

divers suppléments que le maître de jeu souhaite

incorporer à son système. Cela perm€t de s'y

retrouver facilement, de savoû enlin avec quoi,

on joue... Une copie de cette check list se révélera

fort utile aux joueus pour qu'ils sachent ce dont ils

disposent dans le système universel de Rolemaster.

l-a deuxième compilation fort utile est la liste de

tous les sortilèges, de toutes Ies listes parues, par

ordre alphabétique ei indiquant Ie livre où elles se

trouvent. FJIe était devenue indispensable !

Malheureuæment, comme dans chacun des Com-
pagnons. on retrouve des notions destinées à con-

vertir les fanatiques de Donjons & Dragons {'ali-
gnement, par exemple), ce qui ræte fort désagréable

pour tous les joueurs qui se sont mis à Rolemaster

pour échapper à AD&D I

Anne Vétiuard
Supplémenl pour Roleûosler, en onglois, édilé
por LC.E.
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ABOill{EZ.VOUS
A CASUS BEttI !

A BULIETIT{ D'ABOI{NEThENT A
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5 , rue de lo kune . 75415 Pcrir Ceder 08

OUlt ie rn'abonneù GAtus BÉu

pour | Âll . 6 I{"': l50l léhmger 202 Fl.
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. Ci-ioint mon règlêment por chèqu€ à lbrdre de CASUS-BELLI-BRED.
Etronser: mondot inrernotionol ou chèque compeftoble ô Pork. 
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Des ligurines bien sîrr,,,
Des jeux aussi,,,
Des conseils surtout,,,
Temos Libre
c'est aussi :

des wargames, des jeux de plateaux,
des logiciels,
des armes anciennes,
des livres fantastiques, des concours,
et de la V.P.C.
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: :ri iadresse cejeu ?

la guerre des Possibilités
Celo ouro roremenl été aussi vile !

la région qui se trouvait dessous... I quecequi reste de Ia Terre Pure (celle qui ne.t i Ie de gadgets danq le meilleur style "pulps an-
nétaiL plus la même. Elle élait parlois I pas envahie; ne sait pas exactement à quoi sen I nées30'. il a enlrepris de conquérir rous les

Lo version fronçoise de Torg sort à peine hois mois oprès lo porution du ieu aux |J.S.A,

t.sÇ Le dernier-né de'West End èomes simble ovoir toû cé qu'il îàut pour iustifier cette hâre.
' \-,Elt'11

3flËl
| - ----l , pâr.ônirâcta l^.^n^rôto.illânôn â éf6,,n inrro,,rc do flrhorn,rnlr i, no r,^,,c lor:ic nâ(' I Par,contraste. la.conquète du Japon a èté un loueurs de cyberpunk. je ne vous lerars pas-- -;;; Le grqno 

l mooe.e oe obcre.ron. Ld soclele 
^andwd 

a ,once larrroni oe vous exp,iquer ce qu esl un liéseau.

chqmbqrdement I quelques oPA sur des sociétés qut nn oni ài.r' i';;;;;r"Jïilun-e-messagerie minitet
mêmes mcheiées d'autres, et ainsi de suite. Il y a ou l'on se promène .pour de wai".)

Tout commença par des tempêtes. Un eu un petit bond technologique, un peu plus de C'est déplaisant, mais nous ne sommes pas les
peu pafioutdans le monde. d'ènormes corruptjon et de violence, et c'est tout. L'archi- plus dêfavorisés. Les Egyptiens ont vu dêbar-
orages éclatèrent, sans raison appa- pel nippon est devenu un vaste asile de fous où quer un certain Dr Moebius, savant fou qui s est
rente. Ilsdurèrentdesjours... et quand tout le monde conspire contre tout le monde, proclamé Pharaon. Il a restauré l'Empire, a
le iemps s éclaircit, on remarqua que sous I'æil vigilant de la sociéié Kanawa. A noter ] reconstruit Thèbes... puis, avec laide d une fou-

complèt€ment méconnaissable. par I tenir quant au Japon : envahi ou non? pays avoisinants. Dans son propre cosm. des
fois subtilement altérée, mais elle avait super-héros lui donnaient du fil à retordre et ils
cnange'cietouteiaçon.Etpaspourie%sfrtontsutvl''
mieux. Nous avion" étéenvahi:IPas 161C-/lll /EL Æ\ g-fl Eniin. I Indonèsie esr devenue .e fief ducheides
par cies extraterresrres. c eu: ete rop 

-7 
æl$f\flE ff ençanrsseurs. cur se :ar: arpeter.e Decnarne.

simn]e'Pardescréaluresappe]èesHLeoausaè-ésJbnergéoardechordescpt'am-
rl.|arosoe5iosstottttesiesatlreuxffiDlreSeloe0e]]on5grlmaçan|j.5ulvle5oePre5

!'Ualtcnulclo|e5voUaoenLoecosrrencocrYliUnru?a"cej5o|od:se:rraDIt

DansdautresieuX'ondiraii":lan"jetmodè.ffi|vanI"ou.ilsélaienlresponsabiesde'jn\asion€t
lent à leur guise la réalité des cosm qu ils enva- ISElg'#,--TrE!or :lN 

qu ils allaient les aider à chasser les monsres -
hissent - bien entendu. ils ne tiennent pas liif. :1, :' ! moyennanr quoi. les Indonélrens .p reconnar
compLe des souhaits des premiers occupants.. | | rraienr sujels de Sa majesrè Brirannique. Les
En temps normal. un seul Pillard :ulfit à iaire le l' , *, t$ "l Vicroriens venu< d un autre monde n€ compren-
travail. Mais pour des raisons qu rl ne vaut fft_-Ëi - 6' Ii ;i{! nenl pas pourquoi. après ca. on les lraite en
mieux pas dèvelopper ici. nous avons eu droir l' 't l-âe j{fl 

ennemis...
à un lrailempnt de iaveur, ils se sont mi" à six E {&zE i[ lnuri.e de dire que sur Le qui resle de lerre PL-

Bi:".,iÎ:iT.Ï"'i"ji"|,nn.u...hu,g.,.di.u-|^ffifff,i;',:.îJi::ï;ilï5:.:J:.i!i::ii:Ï:
';ilïli;il,:ïil::,i:":",,ï',1::i:.:: E #=/Til.il iî;:ffiT:;:[fJ."ff:.ïi::]*"""'.'
bon tiers des U.S.A. (p.u" de genéreuses por- f. ETt ,, EII til En iait. si les envahisseurs n avaient amené
tions de Canadal en iorâr vierge. Il a ègd.ement I æ*$1 EV I ff"7!Fl avec eux que des créature. antipathiqLes el du
importè des dinosaures. et surlout des hordes I il{ f- q|Fi ' I paysage. il n y auraiL que demi-mal. L ennui
d hommes lézards bien rèsolus à tuer auldnL n I c ecr qu ils onr ègalement imposé leur propre
dhumainsquepossible.ouàdéiaulàlesconVer-Mrea.ilê'AuIremenIdit'dans|esRoyaumes
LlIaleuIte|lglon'ne|Iglon0ulnaoall.eursnen@((roydume':
!: i:ffiiï:[T*i'i:i jJ::iii'f i:f:i @ lj:i:iii :,:iiJ:il"h,;;i?ï."1ifi ,ï:ii,:
d'être prêchée par des envahisseurs reptiliens. Impossible par contre de se méprendre sur la leur domaine d'origine, les armes modernes ne
Elle a d'ailleurs déjà fait pas mal de convertis. nature des changements survenus en France. Un fonctionnent pas. Pire : les soldats ne savent
L invasion de la Grande-Bretagne et de la Scan- Pont Abyssal (porte de passage entre deux plus les utiliser autrement que comme mas-
dinavie par des chevaliers en armures. accom- cosms, outil d invasion) s est maiérialisé à Avi- sues... Quant aux Royaumes technologiques, ils

pagnés de dragons et de quelques milliers d'au- gnon. Sa Sainteté le Pape Jean Malraux I en est n ont aucun mal à surclasser l'armement ter-
tres bestioles improbables n'est pas passée descendu. Il a fait remettre le Palais des Papes restre. Plus fâcheux encore: il semblerait que si

inaperçue non plus... (j allais oublier de men- en état et sy est installé. Accessoirement. il a on séjourne trop longtemps dans un Royaume
tionner les pillards vikings qui ravagent les aussj ressuscité l'lnquisition... Il a amené avec lui étranger, on s y adapte... Il parait par exemple,
régions côtières). Tout ce monde est dirigé par une foule de gadgets de haute iechnologie, qui que de nombreux Anglais se sont transformés
une Dame Ardinay, qui parait avoir (bizarre- | remportent un certain succès : ordinateurs super I en gobelins.
ment) renoncé à toute velléité d'expansion pour performants, puces, cyber truc ei machins en - En jeu: chaque Royaume, y compds ce qui

/n I le moment.
.TV L-

tous genres, et surtout le Réseau Divin. (Amis reste de la Tene Pure. est défini par quatrc uAxio-
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mes": Technologique, Magique, Spirituel et
Social, notês sur une êchelle allant de 0 (inexis-

tant) à 33 (parfait). Un Axiome Magique faible
signifie que les magiciens ne peuvent opérer, un
Axiome Social bas interdit de concevoir de
meilleures formes d'organisation que la tribu,
etc. Parfois. de manière incompréhensible. cer-
tains endroiis ou objets restent *fixes". Ainsi,
Paris, qui fonctionne selon les Axiomes de Ia

Terre Pure, résiste encore et toujours à l'enva-
hisseur... Je n ose pas en dire irop. de peur de

déflorer le sujet, mais une bonne parti€ du livre
de règles est consacré à la façon dont les réalités
se superposent ei se combatteni. L'eruemble est
très bien fail el extrémemenl inréressanL...

Les héros
Après queiques mois, les terriioires conquis ont
;essê de s'êtendre. Peut-ètre \e rnoment est-i\
venu de lancer la reconquête. C'est en tout cas

l'opinion des PJ. Bien sû1 face à une telle situa-
iion, il faut des individus hors du commun...
Venus de tous les cosms, ils sont bien résolus à
ce que tout redevienne comme avant. Dans leur
cosm d'origine, ils étaient des gens preque ordi-
naires (preque. Dans I'Empire du Nil, les super-
héros ne sont pas rares, mais partout ajlleurs, ils
attirent I'attention). Et pujs, un jour, ils ont été
pris dans une Tempête de Réalité {les fameux
orag€s). Ils ont survécu, et y ont gagné le pou-
voir de manipuler I'énergie des possibilités. Ils
peuv€ni altérer la réalité à volonté, comme les
Seigneurs (sur une échelle infiniment plus mo-
deste tout de même, ne rêvons pas). Les Cheva-
liers des Tempêtes (ou PJ) peuveni, par exem-
ple, rccïëe( une nbulleo de leur propre réalité
autour d'eux pendant quelques minutes. Mieux,
ils peuvent changer le passé, en tout cas, les der-
nières secondes (en clair, cela signifie qu'ils peu-
vent relancer le dé en cas de mauvais résultat.
annuler le succès d'un adversaire ou diminuer les
dommages qu'on leur inflige). Ceci dit. nombre
d'affreux u mineurs " possèdent les mêmes pou,
voirs...

- En jeu: les personnages possèdent des
( points de possibilité", génâalement une dizai-
ne en débui de carrière. Chaque altération de la
réaliié coûte une possibilité. Le MJ attribue des
poinis de possibilité en récompense. en fin
d'aventure.

Et puis, surtout, ils ont Ie pouvoir de déclencher
les Tempêtes de Réalitê... C'esi dangereux, diffi-
cile à contrôler - mais c est une arme puissante

conffe touL adversaire chargé de possibilité. Sei-
gneur y compns.

De l'qction et du drqme
L'univers de Torg est résolument orienté vers
l'action, l'aventure ei les exploits... Sl la logique
âajt pleinemenl rerpectée. les PJ. même chaBés
de Possibilites et bardés du meilleur équjpement
possible, ne devraient pas pouvoir infliger plus
que des piqûres de moustique aux envahisseurs.
Mais... ce sont des héros. Autremenl dil, mème
avec des rapports de force grotesquement défavo-
rables, ils conseweni une chance de s'en sortir -
de façon spectaculaire de prêfërence - el de
déjouer Jes plans des Seigneurs. Il y a des jeux où

ce type de paItl pns agace. lci, non. Après'rout, \e
déæquilibre est tel entre PJ et envahjsseurs qu'il
faut bi€n le coniger d'une façon ou d'une autre...
Les cartes sont là pour cela.

Quand on ouvre la boîie, la prêsence d'un jeu de
cad€s surprend... on n'a pas I'habitude de ce
genre d'accessoires. N'empêche que leur rôle
est ess€ntiel dans Torg. A quoi servent-elles?
Pour les joueurs (chacun en reçoit quatre en
début de partie), elles ont deux utilités:

- court-circuiter certains jets de dés, apporter
des bonus et autres petits avantages (jl s'agii
rarement de choses importantes. Un bon exem-
ple: .Je remarque un indice que je n aurais pas
vu autrement u).

- lancer des intrigu€s secondaires. Ces cartes
sont plus rares, mais I'idée est tout bonnement
géniale. Elles suggèrent une situation, au MJ
d improviser autour s il le désire. Bien sûr, les
suggestions sont toutes dans le ton n aventure/
rnélodrameo. On trouve par exemple nerreur
d'identité ' (le personnage est pris pour quel-
qu'un d'autre) ou 

" 
idylle " (qui doit toujours être

compliquée et si possible tragique). Bref, toutes
ces excellentes idées demandent au MJ pas mal
d'agilité d'esprit - mais après tout, ça fait partie
de son iravail...
Il convient de signaler, pour ceux que la combi-
naison rôle + cartes dérouterait trop, que leur
emploi reste entièrement optionnel. Mais il
senit dommage de s'en priver, le jeu pedrait
beaucoup de sa saveur...

Bien sûr, on les retrouve au cours des combats.
E]les ont même, ici aussi, un rôle très impodant.
En début de round, c'æt grâce à elles que le MJ
détemine le camp qui a I'initiative {ensuite, I'or-
dre d'action est déterminé par la DEX). Sans
trop s'étendre sur le combat ile sysième est trcs
détaillè. avec pas mal d oprions .utiles " : visée,
rechargemeni...), deux mois à ce sujet. A cha-
que round, les combatiants ont le choix entre
sept types d'actions possibles (attaque, défense,
mouv€ment, mais aussi ruse, sarcasme : insulter
l'adversaire dans l'espoir que la colère lui fera
commettre une maladresse, eic.). Ils sont libres
de faire ce qu ils veulent. mais la carte tirée en
début de round (coucou la revoilà) indique gèné-
ralement deux "actions approuvêeso. Elles n ont
qu'une différence avec les autres : un personna-
ge qui réussit une aciion approuvée peut piocher
une carte. Du coup, le combat à Torg n'a plus
gTand-chose à volr avec \es successions d'atta-
ques/paradesÆommages des autres jeux. Il se
rapproche beaucoup plus des combats de films
d'aventurc - ce qui était le but recherché.
Mais bien sûr, ici comme ailleurs, qui dit combat
dit blessures... Les personnages n'ont pas de

"points de ùe' à proprement parler A la place,

une échelle à trois niveaux. Le plus bénin. les

"points de chocs" : quand le total de points de
chocs est dépassê, le PJ est assommé. Ensuite
viennent ]es K.0., un peu plus sérieux. Enfin, les
blessures proprement direc. elles-mêmes divisèes
en (légèreD, (grave'. ( mortelle " et "mort". Avec
tout ce chemin à faire pour parv€nir à la mort,
plus les Possibilités pour réduire les dommages,
ilfaut vraiment qu'un PJ soit maladroit pour arri-
ver à se faire tuer! Soit dit en passant, la variété
de l'armement proposé laisse rêveur... de la
masse d'arme aux missiles Sting€r, on voit pas-

ser dix siècles de perfectionnement dans I art
d'abîmer son prochain aussi efficacement que
possible. Pour en revenir à la technique, toutes
ces armes ont un " score de dommages" qui.
modifié par la marge totale de réussite et I'armu-
re de la cible. déterminent les dommages.

Mogie et Mirqcles
Même si tous les deur permettent d'obtenir des
effets hors du commun, il ne faut pas confon-
dte : les miracles dépendent de l'Axiome Spjri-
tuel du monde, et la magie de l'Axiome...



Magique (évidemment). Les miracles sont genera-

emenl plus dour' que lp" qorlilege': glàrison.
protection, bénédiction. Alors que du côté des

magiciens. on retrouve des boules de feu. des

éclairs magiques... Dans les deur cas, les systèmes

sont intelligemment faits. ll y a quand même deux

remarques à faire sur la magie. Un point positif:

les sortilèges disponibles sont nombreux. et les

gestes nécessaires à leur mise en æulTe sont indi-
qJé( (ce qui peur eire drôle. pour peu que le
joueur aime la " théâtralisaiion "). Et un regret: les

règles complètes permettant de créer ses propres

sorts se trouv€ront dans un supplément à paraître.

Crr... mais bon. Ily a déjà bien assez à faire avec

le reste du monde. et il y a suffisamment de sorts
prêts à I emploi pour occuper les magiciens pen-

dant un bon moment...

Un petit mof de lo f,rrme
Le moins que l on puisse dire est que la boite est

bien pleine: deux gros livretc. deux aurreq plu.
petiis. un jeu de cartes (le prix s en resseni
d ailleurs douloureusement...). Et visiblement. les

aut€urs n ont pas pu mettre tout ce dont ils
avaient envie. La présentation des Royaumes
notamment est parfois un p€u courte - on attend

avec impatienc€ les 
" 
sourcebooks, qui leur seront

consacrés...

A noter aussi : la version française est bien iradui
te. et mieux présentée que l originale. dommage

toutefo's d avoir gardè ie) illu)rrdlion5 drner'caine).
qui vont de ,,moyen, à " 

franchement hideux".
mais il parait que celles des prochain€s traductions
qpront refaiteq tr puis. la VF est méme plus à jour

que l édition américaine : les bugs de cette derniè
re y ont été corrigés.

l!
E!1 CUTSC Ce {"jJi}i-l'rf rOr.

To,g ituit uttnndu avec curiosité, il ne déçoit
pas. Le *mélange des genres, sur une grande

echelle aural pu dboLtir à un monslre. Anrè"
tout. les auteurs réussissent à faire rentrer. de
grè ou de force. lou' lec themes de" JdR à suc

cès I - jusqu aux hommes-lézards dont la reli-
gion 'nre"d d urili"er de" choses morteç et qui
prèferent employer dpq objetc'vivantc qui
donnent l impression d avoir lu "Animonde" -
mais là. c est sans doute une coïncidence r'.

Mais cet univers parfaitement dément repose
sur des postulats cohérents et logiques. Du
coup. il acquien une crédibilitè cerlaine. Ajou
tons à cela un système original. tout entier
conçu pour soutenir l ambjance " aventure " du
jeu et un planning de publication alléchant
(pourvu que WEG tienne parole I Pourvu que

Jeux Descades tienne le ry1hme l), et vous aurez

un lrè: bon jeu. qui pourrart bien ètre le jeu

de l annôe...

Tristan Lhomme
i I I ustration : Didi er ûu iseri x

1) Note du Borbore Déchaînê: ]e staff de w.E.G. lit

Cosss Belli pùisque c'est sÂce à n'rtrc iourn,il qu'ils

ont découvêtt que Poronoio se faisoit piroter por des

informoticièns peu scrupuleux. ll est donc normolgu'ils

oient pu <s'inspnèr> d'Animonde ou d'Athonor en

lisont nos boncs d'essai. De toute focon, les céoteurs

lronÇois.- sp p,ivent pos de p;ler les ievx omer;coi"s.

c'est don. un iuste retaur des chos5.

/NYFNIORIUM
Jeu de rôle oméricoin de WE.G., édité en [ron-

çois por Jeux Descorles.

Auleurs: Greg Gorden, Douglos Koufmon, Bill

Stovicsek, Chrislopher Kubosik, Roy Winninger,

Poul Murphy et une dizoine d'oukes.

llluslroleurs: Doniel Horne, Bob Dvorok, Rick

Horrh, Froncis Moo, Allen Jude 5ummo, Voléne

Volusek.

Iroductron : Anne Vélillord.

Présentolion bofte cortonnée dure (pos molle

comme l'originole).

Contenu: Livre des règles, 145 poges; Livre du

monde,68 poges; Livre d'ovenlure,48 poges;

n" 1 des Chroniques de Torg {un mini mogozrne

proposoni rumeurs, crâ:tures, etc.); jeu de 160

corles spécioles; 1d20.

fnx tndtcoltl: Jlul
Crilique réolisée ô porlir de lo version ome.icoine

et des photocopies de lo moquetb fronçoise.

B/FNIOI
. Dêià porvs oux|J.S.A.: Living Lond sourcebook

(les U.5.4. préh istoriques) ; The Desliny Mop (gros

scénorio + écron du lr,{J}; The Possibilii/ Cholrce

(scénorio, suile du prêcédent); Storm Knight
(romon, 350 poges), Nile Empire sourcebook.
t Atlendus oux U.S.A- deux outres romons loi
sonl suile où premier.

PROGRNVIIVE FRANCAIS

- fécron vo poroîhe, redessiné (l'originol est

oussi loid que l'écron US de Stor wors) occom-

pogné d'une fiche de PMJ (personnoge du moîhe

du jeu) el d'oulres oides de jeu.

- Lo corb de lo deslinée, scénorio fourni ovec

l'écron oméricoin, esl publie ô pon ll sero oinri

présenté de lo même foçon que es deux oulres

volets de lo compogne.

- Les lrois romons seronl troduils en même

temps, lorsqu'ils se'ont po'rs our U 5 A.

- Le livret de Lo Terre Vivonie est en cours de

troducion.

- ll esl prévu de prblie' o.r plus vite lquiïe ô

doubler cerloins ouhes suppLéments oméricoinsl

le guide de lo Cyberpopor:É fronçoise.

fensemble sero toduit le plus vite possible, mors

sons doie précke pour le moment. Le loul dépend

du rylhme oméricoin el du succès fronçois de lo

boîie de bose.

CHRONIQUFS DE TORG
Ce mini journol poroîtro régulièrement oux

U.S.A. ll doit contenir non seulement des ques-

tions ei des rêponses slr les règles mois oussl

gérer les événemenls créés por les ioueurs, I

envoyés à WE.G., el donc modifier le monde. ll I

n'y ouro pos de Chroniques froncoises mois 
I

L Jeux Descorles fero lo troduction des lettres i

envoyées el les tronsmetlro ô WEG pour inser_ i

' tion lonr l" iournol omèricoin. Celuilci sero tro-
I duit en lroncois el inséré ou fur et ô mesure 

I

I dons les ruppléments. 
Irl

i ir; ;-16.; ,j,;

Les personnoges sonl des sléréotypes ô personnoLr_

ser, foçon Slor Won. On ror,s en propose 24, ce qui

devroii suflire pour nous occuper un bon moment.

D'outont plus qu'il y en o v.oimenl pour ious les

goûis. Cilons en vroc : homme-lézord renégot, polo'
din, ninjo, mogicien, loup-gorou... Tout celo fero

sons doule les groupes les plus bigorrés jomois uus

oulour d'une toble de jeu, el il risque d'y ovoir des

discussions iniéressonles enhe PJ venus de mondes

lorgemeni dif férents...

Créotu'es el personnoget sorl déIinis por tix
o#ibub: lo DEXtèriË, lo FORce, I ENDI,ronce, lo PER-

ception, lo Mlson, le CHArisme, el l'ESPril, oucun ne

pouvonf déposser 13. lls served de bcse pour le cof
cul des compélences (on leur oioule un certoin
nombre d'<< odds,r pour obtenir un score sur 20-

TouFs les oclionr sont résolues ou D20 Mois ici on ne

compore pos direclement le résultot du dé ou score de

lo compétence. On once le dé. Le résulbt donne un

bonus lou molusl. [ojustemed vo de -12 ù l'infini lce
sontdes iels ouverls, oolremenldilon relonce le dé sur

10 ou 20, 10 seulement quond on est un individu nor-

mol, privé de l'énergie des Possibililés). On oioule/
souslroil l'oiuslemenl à lo comÉtence, el on compore

'e rés..rltot ou seuil de difficulté de l'oction lestimè por

le MJ, à moins qu'il ne s'ogisse de lo compélence d'un
odversoi'e). Après un pelil lemps d'odoptotion, ce

sysième lourne porfoibment bien. El puis, ilc le méri'

b d'âre universel - comboi, mogie, mirocles, inter-

oclions diverses, jl résoul touf...

féchelle de mesure des scores mérile oussi un com-

menloire. Ceo n'o 'oir de rien, mois 'éloboroiion

d'un système devoni servir à lo fois ô des créolures

exlrêmement puissonbs (el exlrêmemenl voriées, du

drogon ou super-hérosl, et à lo gestion d'octions
ofinesn o dû être un redouloble cosse-iêie. Le systè-

me choisi esl simple, cloir el o le mérile de fonction-

ner comme une,,toble de conversion universene>.

Autremenl dit, n'importe quel poids, temps ou dir
tonce du monde réel esl convertible en score de jeu

ovec un peu de pifomèke et un minimum de cotcut.

Celo permet por exemple de sovoir quel focteur de

difficulté imposer ô un personnoge désireux de sou-

lever un poids d'une lonne... Ingênieux.

En dehors de celo, que dire du syslème? ll n'est pos

compliqué, mois il est complel- lloccorde nolommenl

beoucoup d'imporlcnce ô lo n formo isolion > des

inleroctions, el ô l'usoge des compélences de com

municoiion. Ce ne sero vroimenl ulile que pour les

joueurs ou < role-ploy> médiocre, les oukes pour

ronl s'en posser... Beoucoup de pelites choses sonl

prises en compTe, el il loudro bien deux ou kois lec

tures ovônt d'êfe réellement <dons le boin>. Ceci

dii, le ieu en vout lo chondelle...

é
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Sylvie,
de Charybde

en Scylla
pour Chill

deux, trois,
dans les bois
pour Torg
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( Pierrc Desproges )

Ce scénorio convient à un groupe de
dêmons de n'importe quel grode. ll peut
êlre résolu sons le moindre houssement
de voix ou ou controire dqns un moels-
trôm de violence. Son odopblion pour
Mogno Veritos peut s'effectuer sons dif-
ficuliés. Le supplément << Berserker >> lnor-
molemeni poru quond vous lirez ces
lignes) est utile pour lo compréhension de
l'histoire mois pos indispensoble. Repor-
lez-vous à < Ecloircissements > pour iouer
son5 lur.

Noë/ en Espogne, Pâques oux robonnes (Pierre Desproges)

L'histoire
lordre du Temple détenoit le secret de lo mogie
de groupe , dkouverl en Orient lors des croi-
sodes. ll lui ovoit él,e conffé por Hosson Sobboh,
le chef de l'ordre des ossocis, oui le tenoit de
Mohomet luimême. Ce secref, ô l'origine de lo
puissonce du Temple, conslilue ce fomeux hésor
des temoliers, el n'o donc rien ô voir ovec oe
qu"l.onqu. richesses moiérielles. Seul le grond
moîke dâ,enoit ce s€crel, et il le confioit ô so mort
ô son successeur. Jocques de Moloy, le dernier
grond moilre officiel, ovoit, grôce ou dit secrer,
prévu lo chule du Temple et ovoit tout orgonisé
pour lo sowegorde du késor. ll confio donc ô ses

olus ftdèles chevoliers lo mission d'oller le menre
en lieu sûr el de le gorder juqu'à lo ffn des temps.

Ceux-ci s'exêculèrenl et emmurèrenl le porche-
min dons lo crypte de l'obboye de Memmingen
en Bovière. Lô ils s'inslollèrent et perpétuèrent se-

crèlemenl lo lrodition du Temple et so dernière
mission,
En 1890, leurs descendonb eurenl des oroblèmes
wec les pouvoirs locoux, et vu leur petit nombre,
demondèrenl oux ossocis de venir les oider ô
proiéger ce qui étoit oussi leur secrel. Ces der
nier5 occeptè.enl, mois de violenles disputes se-

couèrenl bienlôl les deux secles et deqénérerenr
en une guerre oussi secrèle qu'impitàyoble. En

1895, Adolf Lonz, le grond moîhe des lempliers,
réussit à opoiser Io querelle et le Temple de"int
l'Ordo Templi Orientol;s, où les ossocis côloyoienl
À r.^liré 1.. l.-^1i...
Celle guerre se<rèle ne posso pos inoperçue d'un
occuhiste rêputê et bouffi d'orgueil, Aleisler
Crowley, qui daido de profiter de l'instobilité de
l'O.lO. pour s'emporer du trésor des ternpliers.
Après plusieurs onnées possês ô étudier le suiet

il ovoil une idée relotivemenl precise du fomeux
secrel. En l9l |. il déclorcil à oui vouloit l'en-
le,ndre, qu'il poss&loil le 

,lrèso; 
des le,mplieÆ.

Theodor Reuss, le grcnd moîlre de I'O.LO.
depuis 1905, voulut le renconher ofin de iuger si
Crowlev blu(hit ou non. Et l'occultiste réussit à
berner'Reuss. Celuici lui demondo de rejonare
I'O.|.O. ofin oue le lrésor resle dons l'ordre.
Cronley occepio, hop heureux de powoir oinsi
opprocher le hésor Au frl des ons il grovit un a
r.rn les echelons de l'O.lO et porvint ô y infrltrer
plusieurs des membres de so propre secle, I'As.
kum Argenfinum, qu'il ovoil londée en l9O5 ô Lon-

dres. En 1922, il dednt grond noître de I'O f O
et eul enfin connoissonce du secrel. ll le ll discrè-
k,menl lronsporler en Espogne où des menbres
de I'A.A. en prirenl soin. A so môrt en 1947,
I'O.T.O. decouvrit olors lo disoorition. Cette rêvè-
lolion ébronlo lo structurc de l'ordre, dont lo
cohésion s'ef{rilo. el les lulles inlernes reorirenf.
L'O.'|.O. ful dissoul, ses membres s'éporpillont
pour pisler bs imposleurs.
En 1963. les onciens lemoliers de l'O.lO. se

Éconcilièrenl et crærent lo Nowelle Obser"once
Temolière. dont le but éloil de relrower le secret.
De leur côté les ossocis reprirenl leur structure
d'onton. Finolemenl en moi 1990, les lempliers
oïroFÈrent un membre de l'A.A. el commence-
renl ô l'inlerr€er. Mois Hons Friedrich, un tem'
plier converti ô lo sorcellerie, le kidnoppo et le
torluro pour son propre comple. Le pnsonnrer
cédo, et Hons mit olors sur pied un plon olin de

dérob€r le trésor ô l'A.A., ovonl oue lo N.O.l ne
le rotlrope pour lui foire poyer so hohison. De
leur côé, les ossocis, prévenus por des espions
infilhés dons lo N.O.t, veulenl eux oussi me relo
mo;n sur lê hé5or
Noe; les êoisodes de I'histoire des ûemoliers relo-
lés ici sonl véridiques pour lo pluport, les oulres
sont odootés oour le besoin du scénorio.

Les faits proprement dits
Hons Friedrich, sous l'identité de Poul Housser, o
fui l'Allemogne ovec le prisonnier, et s'esf inslollé
dons un po"illon de lo gronde bonlieue porisien-
ne. Lô il lorlure son prisonnier el lui exlorque
l'emolocemenl du irésor des temoliers. ll décide
olors d'oppeler des Anges et des Démons pour le

seconder dons l'oÉrolion de récupérotion. ll kid-
noppe des outo-stoppeurs et des clochords olin
de fournir des coros d'occueil ô ses fubrs servr
leurs. Mois dons lo nuit du 15 iuillet, il rote un
sort de Pentocle olors ou'il venoit d'in'oouer un
Démon de Crocell. Celui'ci l'ofoque, mois s'en{uit
devont lo puissonce des Anges et des Démons
déiô sous le contrôle d'Hons. ll se réfugie dons un

endroit froid, le royon surgelé d'un supermorché,
ofin de regogner des points de pouvoir Molheu-
reusemeni l'endroif esl peu discrel, et il se foit
repérer por Hons qui le lie ovec un sort el le

romène à lo moison. Comorenonl oue ce e bovu'
re melloit en oéril so cochette. il foit immediote-
ment ses bogoges el quitte lo Fronce pour l'Espo-
gne, le lé ou moiin, occompogné de foul son petit
monoe,

Introduction
les personnoges reçoivenl un messoge officiel de
Boolbérith {Prince des messogers), occompogné
d'une coupure de presse (voir poge suivonte), leur
inlimonl l'ordre d'oller enquêter sur les èvéne-
menf5 décr;ts dons le iournol. lls doivenl donc se

rendre ô Bourg lo Reine sur le Lie.

BOT'RG IÂREINE SINU UE

Pelile commune compognorde de 5000 hobi-
lonls, Bourg lo Reine o le chorme tronquille des

bleds inintéressonts et vibronts de conformisme
des compognes fronçoises. [o venue du ( schleu ),
comme esl surnommè Hons, n'esl po5 poJsée

inoperçue dons cette poisible communoulé en'
goncée dons so rouline quotidienne. Les octivilés
nocturnes el sonores du " schleu > sont ô l'origine
de lo peur qu'il inspire ô lo popr-rlotion, supers-
litieuse et co$olique.

Le supermarché
Prixrikiki
Les froces de lo r,fusillode ) ont âé effocées, moi5

ficut le personnel ne porle que du n schleu u et d,r
< givré). Toui le monde soit très bien que c'est le
< schleu > qui esl venu orrêler le < givré'r, mois
tout le monde renôcle à le dire owerlemenl ô des

èkongers, du foit de lo gène qu'inspire Hons.
Mois si les PJ {ont prewe de polience el de per-
suosion, ils pourronl opprendre I'odresse du
< schleu > lvoir < Villo les Edelweissrl.



Dons lo chombre de Housser (lo plus propre) le

numéro d'une ogence de voyoge esl nolé près du
téléphone. En se foisonl posser pour un proche de
Poul Housser, un PJ opprend que le susnommè o
pris 5 billets d'ovion pour l'Espogne. ll s'ogit du
vol Poris-Modrid du 16 iuillet ô 14h45. S'il pense

ô demonder des précisions sur les outres mem-
bres du voyoge, il lui sero communiqué les noms
suivonls: Quentin el Simone Dubois, Gérord Bou'
longer el Anolole Lepoinsec.
Dons lo solle ô monger, un P.l silencieux el réus'
sissonl un iel de Perceplion moyen distingue un

ronflement presque imperceptible provenonf des
enceintes sféréophon;ques iorriours ollumèes
finspection de 1o choîne hi-fi, rongêe dons r-'n

meubie, révèle une cosseile oubliée dons re rec_

ieur. Lo bonde resiilue des cris de douleur ponc-
-ues de bru;lr d instl,nenrs e loLr enr.ecoLpe de
queslions posées en honçois mois ovec un forl
occenl o lemond. Lo victime souffle de lemps en
'enps des .eponses dons ùn lronçois oppro^ .no_

iif ieinié d'occent espognol très prononcé. En

l'é{outonl ottenlivemenl, on comprend que l'Alle-
mond demonde à l'Espognol ( où se trouve le ké-
sor". ll répèle lo que5lion encore et encore, ei
l'Espognol répond touiours que << por Crowley > il
ne rèpondro pos. Enfin ;l croque et dèclore, ô
bout de résistonce : ( C'est dons lé monostère dé
Sonto Morio dé Aho Cruz qué sé trouv lé hézor )
fenreqislremenl s'orrête sur un bruil sourd suivi
d'un cii cto,rffe.
Note: le moître de ieu devro bien veiller à rendre
le texte de lo cossette plus véridique et plus vivont.
N'imporle quel gr-ride tourisiique de l'Espogne
permel de locoliser le monoslère Alb Cruz sur le
mont du même nom, è 200 km ou nord-est de
Modrid. Le monostère dole du XVe siècle er esr

octuellemeni occuoé oor des moines bénâlictins.
Nole: si les P.J se renseignenl sur Crowrey, re

moitre de ieu peut leur communiquer les inforn,.-
tions écrites en iiolioue dons le chooike < l'his-
loire). Néonmoins il devro s'ossurer qu'ils Jo-
dressenl bien ô des oersonnes compétenles en
motière d'occultisme. Cetle recherche leur p."n-
dro du lemps (ou moins une journée ô moins
qu'ils ne fossent loul por téléphone).

Tiens ! c'est la deuxième
fois qu'on me demande
ça aujourd'hui!
Les PJ ne soni oos les seuls ô enouêler el ils le
remorqueroni peut-être. Au moître de ieu de
déterminer ù qr:els endroits
exoctement, ils sonl
precédés por les tem'
pliers. En se rensei-
gnonl sur ses élron
ges personnoges. ils

oppren-
dronl I

Bataille rangée au rayon surgelé

Hier. en fin d aDrès-midi. un homme d une cin-
quantaine d'années s est enfermé dans une des
armoires réfrigérées du supermarché de Bor..rrg la
Reine sur le Lie (Yvelines), après en avoir préala
blement déverser le contenu sur le sol. Les manu-
tentionnaires du magasin ont été accueillis par un ,
tir nourri de produiis surgelés lorsqu'ils ont essagé
de sortir l individu de sa cache. Après une demi-
heure de "siège". linconnu a été sévèrement tancé
par un homme parlant avec un fort accent germa'
nique, et qui l'a forcé à quitter sa cachette en le
tirant par loreille. Les deux indiùdus ont disparu
en voiture. profitant de la confusion générale.

Extroit du Porisien Libéré
dotê du 16 juillet 1990, rubrique Foits diuers.

seulemenl que lesdib personnoges s'exprimeni
ovec un fod occent ollemond. Ce soni bien sùr
des membres de lo N.O.l qui {ont le même por-
cours que les PJ. ovec un peu de relord, el qui, ô
moins que ces derniers n'oienf pris d'extroordi-
noires orecoulions pour cocher leurs koces, les
suivronl iusqu'en Espogne.
De plus si les PJ s'otlordenl à Eourg lo Reine sur le
Lie, ils remorqueront des Orienl,oux s'inléresser de
près à lo fusillode du supermorché, et remonter

iusqu'ô lo villo les Edelweiss. Si les P.J y sont, il

risque d'y ovoir du grobuge, sinon, comme les
néo-fempliers, ies ossocis les suivronl iusqu'en
Espogne.

YESPAGNE

Une fois orrivés è Modrid, les PJ désireronl cer-
loinemenl se rendre ou monl Alto C.uz. [o voifu-
re est le seul moyen de honspod jusqu'ô Zuero,
le villoge le plus proche. Quohe heures de roy-
oge sonl nécessoires pour couvrir lo distonce de
250 km.

Zuera
C'esl un minuscule petil villoge perché dons les
collines, ou pied du mont Alto Cruz, dominé por
lo mosse impressionnonte de l'ontique monoslere.
Les hobitonis sonl irès supersliiieux el n'onl pos
l'hobitude de recevoir des lourisles. lls seront
donc d'opproche difficile, surtout si les PJ ont une
ottilude choquonte. Une lois mis en confionce, ils
pourronl repondre oux eventuelles quesiions. lls
porleronl locilement d'un groupe de Fronçois
orrivés dons lo nuit du I6 ou 17, ils ont loissé leur
voilure el sonl porlis comper en dehors de lo ville.
Si on les queslionne ô propos des moines, ils
feroni le signe de croix et dironl oux PJ d'oller
voir le curé.

A I'église
Le curé loge dons le presb;,Ère iouxtont l'église
du villoge. Pour le voir, les PJ devront soii l'oltirer
dehors, ce qui risque d'àre difficile, soit rentrer
dons l'éd;fice. Le presbytère foit porlie intégronte
de l'èglise, il possède les coroctérisiiques sui-
vontes : Proteclion +2, Peur+l , Volonté y', PPl0,
eou béniie+O (pour plus de détoils sur les lieux
soinls voir Mogno Veriics poge 48). En roison du
pouvoir de l'eglise, l'eou du bénitier est vroimenl
bénile, el provoque une olloque ô +/ ô lout êlre
moléfique qui y trempe une moin non protêgée.
Le curé esl un pefil homme offoble, toujours prêl ô
rendre service ô de bons chré ens. Si les Pi ont
une oilitude peu cotholique {Jils ne se signent pos
ouec l'eou bénite du bènitier s'ils ne s'ooenouil-
lent pos devont l'outell le curé les sermonn..o
obondommeni en espognol ovonl de les chosser

ilI

Les voisins de la villa
Les seulsvoisins de lo villo louê por Hons Friedrich,
sont les poisibles Poul et Moniqr-re Duboul, ious
deux rekoilés. lls soni lerrorisés por les brurls et

es cris de soulfronce qu'ils ont entendus du 3 ou
17 juin derniers, oinsi que por les etronges chonts
ou'ils entendenl en<ore loules les nuih. Les foire
porle, ,elè". de lo gogevre, mois en foisonl jouer
lo corde sensible du potriol;sme, les Duboul de
viendront plr.:s coopérotih.

L'agence immobilière
Century 23
S es PJ " prouvenl > leur opporlenonce o un
: gonisme officiel quelconque. ils oppre"d-on'les
renseiqnemenls su;vonis sur le locotoire des Edel
weiss iil s'ogit de Poul Housser, citoyen oilemond,
67 ons, qui l'o loué depuis le 1er juin I 990.

La gendarmerie
En demondonl ou préposê si des événements
inhobituels ont eu lieu dernièremen| dons lo ré-
gion, il porlero oussilôt de lo < fusillode> du super-

morché. 5i on le quesiionne plus, il porlero des
trois disporus des deux derniers mois- Quentin el
Simone Dubois onl en elfet disporu dons lo nuitdr-,
19 ou 20 juin olors qu'ils {oisoient du stop sur lo
nolionole. Gérord <r gégé> Boulonger, le cloco cu
vllloge, n'o plus été revu depuis le 3 juillet.

Villa les Edelweiss
Ce povillon bourgeois esi silué en bordure de lo
ville, le long de lo rivière le lie, ou milieu d'un
vosle porc ceinl d'un mur houl. [e povillon esl dé-
serl, les occuponls oyoni précipitommenl et d;scrè-
lemenl qu;tlé les lieux dons lo nuit du 15 ou 16
juillet. Tout e$ fermé, il foudro froclurer une rssue

pour y pênéher. Les pieces, meublées, lémoignent
de présences récentes : conetles de bière, cen-
driers pleins, embolloges de gloces ou chocolof,
boibs de corlouches, etc. Cinq chombres étoient
occupées. comme le prouvent les lrts dé{oits.
Dons lo cove, le sol o éÉ récemmenl relourné. En

creusonl les PJ exhumeronl le corps d'un homme
horriblemenl mulilé et torluré. ll porte un lolouoge
ô lo bose de lo nuque : A.A. Les éliquefies de ses

vêtemenis sont en espognol.
Dons le grenier, les personnoges trouveroni divers
outils pleins de song près d'un siege équipé de
songles, oinsi que, entossés dons un coin: une
slotue en morbre de 2m de hout représentont un
guerrier grec, un énorme bidon de nopolm, un
tobleou de moître du XVllle sikle, et un congélo-
leur de reslouronl d'une conienonce de 2 m3 {pour
plus de renseignemenls sur les composonb de
sorts, voir le supplémenl Berserker ou << Ecloicisse-

menls)1. fexomen du ploncher de bois (iet de
Perceplion moyen) révèle ler troces de pentocles
lrocés d lo croie et effocés précipitomment, ornsi
qu'un petit outel de morbre sur lequel sonl gro_
vées une élronge croix oinsi que lo phrose
suivonle: Non nobis, Domine, non nobis, sed fuo
nomini da gloriom. En se rense;gnonl les PJ

opprennenl que lo croix est lemplière et que lo
phrose étoit lo dwise des templiers. Elle signifie :

Non pour nous, Seigneur, non pour nous, mots
pour ton nom, donne lo gloire. Pour de plus
omples renseignemenls sur les templiers ils n'ou-
ront qu'ô regorder dons une encyclopédie ou
dons un livre d'histoire.



de l'église. lls seront olors très molvus
por toule lo populotion. S'ils se condui-
sent ( bien ), il sero olors enclin è ré-

pondre ô loules leurs quesfions. ll
n'oime pos les moines de l'ohboye

el s'en mèfie cor il les trouve
peu orùodoxes: il ne les
o jomois enlendus prier

ou chonter des conliques.

La voiture
de lTans
Les PJ remorqueronl lo seule voifu-
re du villoge, fronquillement goree

ô l'entrée de l'ogglomêrotion. ll

s'ogit d'une mercedes de loco-- lion Herk, immotriculée ô Mo'
drid. En forçont l'ouverlure, on découvre : un gur-

Récompense
Voici le borème pour l'wenfure.
Por ossocis morl: +l
Por néo'templier mort: +l
Por moine morl: +0.25
Hons Friedrich vivont: '50
Hons Friedrich mort : +20
Hons Friedrich tué {non cumulotif ovec le precé-
dent) : +40
Por Ange tué: +10
Por Ange morl (non cumulotif ovec le préc#ent):

Por Démon morl : '10
Apprendre lo vroie histoire ...
-.1.""*.-r.-^1i.." -?n
- des ossocis: +10
- de I'Ashum Argentinum : +10
- du ( trésor ) : +20
Le ( lrésor ) esl relrouvê: +30
Nole: ( mort) signifie que les PJ ne sont pos for-
cément lo couse de lo mort, ( tué ) implique que
les PJ sont lo corlse de lo morl, < lo vroie histoire;
nécessile que les PJ oienT inierrogé les PNJ corres-
pondonts.

Totol Niveou de vicl,oire
Moins de 50 Echec : une limitotion

. pour loul le rnonde

50 ô 69 Morginole
70èll0 Normole
I 1 1 el plus Totole

I ) Le propre d'un secrel élonl de rcslet secret,
vous rtlert sourez pos plus sur lo mogie de
groupe !

de Michelin de l'Espogne en ollemond donl lo
poge sur le monoslère o élé orrochêe, des troces
de gloce ou chocolol sur le siège orrière, des
troces de brûlures sur un des occoudoirs, une
vingtoine de portefeuilles vides oinsi que des
embolloges d'équipemenl de comping. Iloutoro'
dio o êté lrocossé ù coups de morleou.

Le monastère
Construit ou XVe siècle, le monoslère obriie une
ouorontoine de moines. ofliciellemeni bénédic-
iins. oui ont bien du mol ô toul enlrelenir [o
bôtisse, située ô 500 mètres du villoge, tombe
donc en ruine por endroii. Ie cloître o été trons-
formé en iordin pologer el les confessionnoux en
clopiers. Les moines ne sorienl pos el possenl leur
lemps ô s'enfroîner ou lir el ô lo mogie noire. Leur
stond de fir insonorisé est situé dons les coves du
monoslère,
Si les PJ se orésentent ô l'entrêe ils seront oriés de
portir el ne seront en oucun cos oulorisés ô enlret
S'ils forcent le possoge, l'olerte est donnée et ils
ouronl bien du mol ô inveslir Ie monostère, les
moines étonl embusqués ovec leur fusil dons te
moindre recoin. Si lo botoille dons le monosrere
foii du bruit (un simple coup de fusil suffit), Hons
Friedrich ottoquero, suivi de peu por les nâ> lem'
pliers, eux-mêmes suivis por les ossocis. Se repor-
ier olors ou chooihe ( folhoclion !).
S'ils orriveni ô prendre un moine vivonl, ils op-
prendronl les renseignements écrils en itolique
dons nUhistoiren. Pour celo il foudro qu'ils le
bousculenl un peu, cor les moines ne sont pos
vroiment enclins ô trohir oinsi leur défunt moitre.
S'ils demondent où se trouve Ie hésor, on leur diro
qu'il est emmuré dons lo crypte. Une fois dons lo
crypte, un iet de Perceplion difficile réussi permet
de locoliser lo coche dons ùne tombe, on peul
lenter un iel lous les ouorb d'heure-

L'attraction ! I'attraction !
Hons et se5 proiégés sont porlis à pied en hout du
monl Aho Cruz, ofin d'étudier le monostère ei
mellre ou point un plon d'oction. lls y resteront

iusqu'ou soir où les PJ orriveni, là ils posseront ô
l'otfooue et investironl le monoslère. Si les oerson-
noges fouillent les olentours du villoge ovec suffi
sommenl de conviclion et d'intelligence, ils repe-
reront Hons et so bonde, comouflés ei rekonchés
sur un oilon rocheux surolombont le monoslère.
Le soir de leur orrivée ô Zuero, les PJ seronl ollF
rés oor des cris en orovenonce du monoslère.
S'ils ne réogissenl pos, ils voient deux BMW orri-

ver dons le villoge. Dix hommes en sortent ei se

précipitent immêdiotemenl vers le bru;1, lout en
s'oposkophoni en ollemond. ll s'ogif bien sûr des

néo_l,empliers, orrivés en rehrd sur les lieux et
voulont ô toul prix retrouver le hésor Quelques
minules plus iord, un minibus entre è son tour
dons le villoge et déverse une dizoine d'Orien-
loux qui suivront discrèlement les néo-lempliers.
Ce sonl les ossocis.
Si les PJ n'interviennenl pos el ollendenl que ço se

posse ils entendronl lo botoille foire roge, entre
Hons el ses sbires, les moines de l'Astrum Argen'
tinum, les néo+empliers de lo N.O.l et les osso-
cis. Après une heure de mossocre, lrois ossocis
survivonls etvicfor;eux entreprennent de fouiller le
monoslère. lls lorfurent le dernier moine vivonr er

opprennenl où est lo cochefie. Après une heure
de recherche, ils kouveront le porchemin de Crow-
ley dons une des tombes de lo crypte de l'ob-
boye, el s'en ironl ironquillemenl-
Des joueurs inlelligenh, peuvent toul d foit ot'
tendre que les différentes focfions s'enheluent, en
les oidont même discrèlemeni, et ottendre Io fin
de lo botoille pour récr-rpérer le hésor D'oukes
préféreront sûrement y porliciper oclivement, soil
physiquement, soil en servonl d'intermédioires
pour d'wentuelles négociolions. Libres ô eux {et
libre ou moître de jeu de iouer lo fin comme il
l'entend), touiours est-il qu'ils devroienl s'intéres'
ser ô ce késor recherché por des générolions de
sovonls et d'hisioriens, et qui o foit couler tont de
son9_

The end
5i les PJ orrivent ô recupérer le hésor, ils pourronl
le compulser ù souhoit. ll suffil d'ou"rir le vreux
monuscril pour y décowrir, topé ô lo mochine, lo
devise de ce focétieux Aleisler Crowley :

There is no grace, There is no guih,
There is lhe Low: do what you wilh.
Celui ci o en elfel dâruil le secret des bmpliers el
o confié un foux secret oux nolfs membres de so
propre secle.

scénario
Mathias Twârdowski

illustration
nolhnd Barthélémy

EchircîssemenB
Ceux qui ne possèdenl pos le supplément

Berse*er peu'reot quond même jorer ce rê
norio, voici qu€lqu€s petites précisions néc6s-

goires. fhisioire présenle entre ouhe., un sorcier
oyont à so solde des Angos ot de5 Démons lié3. En

efbt un humoin peut, grôce ô der sorh et des rituels
complêx*, invoquer une Ange ou un Dêmoo et
l'obliger ô le servir Pour celo il doit réunir un

pouvres hères, et omener d'étronges
objets dons son gr€nier. En effet le
congélobur serl à inraoquer un D&non

de Crocell, le nopolm un Démon de
Bdiol, lo siûtue un Ange de Doniel a
le tobleou de voleur un Ange de

??i,,

ffi|J"ià;-t*,***'m
pentucle et loirsezles dwinor l'origine des crârtures i roqrÉ€s,.

Poor bien jouor Poul Housser, le moître de ieu n'o pos expresément bosoin de Berserkq, élont
donné oue le sorcier ne lonco oucun sod duronl l'ovenfure.

composont signiftcolif du domoine d'influence de
l'inroqué a un corps d'occueil pour lui. Cest

r\ pou.quoi Poul Housser o kidnoppé de



LE S SY MPAT H I AU E S BE LLI GERANTS

Ql.tentin Dubois .â , it
27 ons. Démon de Beliol depuis le 2l iuin
Fo5 VoZ fu3 ù3 Pe3 Ap2 PPA': '
Ioleflts j Vdture+1, Armê d'époule +1, Chimie+1,
Hi.loire+{, Êsquive +l
Porloirs: Feu l.1211+1, lmmunité ou feu l2i 3),
Far {253)+O.
MoÉrrd: furil ô pompe, cocktoils moloiov, fumi-
genes moison, treillis et blouson comouflé.
Quenlin Dubois, probsseur d'histoire ô Coen, est
le coros d'occueil de Korf, un Démon de Beliol
invoqué et conkôlé por Friedrich. ll est vil et sour-
nois, odoronl iouer ovec !ês viclimes ovonl de les

oche'rer 
. À' v<. ., 'l

Simone Dubois "" " I v
25 ons, Ange de Doniel depuis le 27 iuin
Fo5 Vo1 Ag5 Pr2 PeA Ap3 PPV *
Iolents: Doctylo+0, Slènogrophie+0, Corps ô
corps+1, Esquive +l .

Povvoirs: Armure |.211)+1, Asommer (l l6)+1,
lvtembre blindé {l l4), sourd {61 I }.
ÀlotÉrial: liwes de prières, coulieou rombo, poing
oméricoin, botc de bose-boll, borre ô mine, lon.
ce-pierres, morteou, burin, lo iout dons vn gros
soc d€ sport. iogging et sportsweor.
Simone Dubois. secréloire de d;reclion- esl le
corps d'occueil de Serge, un Ange de Doniel invo-
qué et contrôlé por Friedrich. Serge est bête ù
monger du foin et sourd aommê un pot.

Gêmrdbuhnger
47 ons, Ange de Jonus depuis le 7 iuillet
to2 Vo4 Ag5 Prs Pel Ap3 PPtrÔ
lohah: Di:r:r(Jloî+2, Connoissonce de lo r{;ion
de Bourg lo Reine+1, Esquive+1, Monipulo-
tion+1.
Posroi.s: Owerture +l , Chorme {263)+0, Pcsse-
mvroille (3341+0, Inl,erdit de musique 1654|.
Â,{offel; pelit morteou ovec lequel il dé,truil tous
les opporeils sonores qu'il voit, costume hês bien
l,oillé.
Gérord Boulonger, clochord, est le corps d'occueil
de Clotoire, Ange de Jonus, invoqué et contrôlé
por Friedrich. ll est kes oigri d'ovoir otieni dons te
corps d'une telle épove.

'. At
Anotob Lepoinæc r

5é ons, Démon de Crocell depuis le 1 5 iuillet, ^ 
)

Fo2 Vol Ag5 Pr3 Pe3 A.p I PP IÆt'
Iolenls r Console Lynx+1, Roquette+O, [oncer+1,
Esquive+1, Arme de conirct lqJère + I .

Pouvoirs: Gloce (122)+1, lmmunité ou lroid
{2141, Longue (l l2)+1, Queue (62é).
Molériel : glocière portoble, console Lynx. couleoux

Comment utiliser ce scénorio ovec Simulocres, le ieu de rôle élémentaire

f J o,ci Jr pe. syste.re roprde pou' ' 'eer de, Arges ou des Denor< ovec Sirrulocre. .

l,f Lo <reotion de personnoge esr 1o mème que pour un individu normol. Les désôrs (PS ou PV) sonr di'isas por 2 pour les Anses et les Démons, les lrocrions soni
r orond es ou plus bos De plus, un Ange o 5PV et 4PS olors qu'un Démon o 4PV er 5P5. lh récupereni les PV normolemenr er les PS ou nyihme d'un por

qucn d'heure. De plus, êlre à 0 point d'Equilibre Psychiq're ne les déronge pos. Autontdire qu'ils peuvent uiiiser presque constommeni les Energies normoles.
Tous deux possedeni de l'Energie Divine/Démonioque. Elle esr egole ô leur score d'Espril {pour es Anges) ou d'lnsiincis (pour les Démons) plus le nombre de pou
voils(è|ocreotion,nedonnezqu,unoudeuxpouuoir''|ls|ecUpèrentespointsouryi|med,unporioUr,soU|jikfon|de5octionsq|p|o|senipori|cU
supérieur Pour uijliser un pouvoir, on dépense un poinl d'Energie Divine/Démonioque el on foil un lest qui dépend du pouvoir (por exemple Corps+Action+Minérol
pour donner un coup de poins ove. son bros rronsformé en pierre).

ll n'est bien sûr pos possible de donner ici une liste de pouvoirs, d'Archonges et de Princes Démons. Si le thème vous ploît, ocheiez pluiôi le ieu complet {édi ons
Siroz). Voici quelques suggetiions : Loureni: Archonge de l'Epee, Jeon : Archonge de lo Foudre, Novolis : Archonge des Fleurs. Andreolphus : Prince Démon du
Sexe, Croceil: Prince Démon du Froid, Molphos: Prince Démon de lo Discorde.
Pouvoirs d'Ange: se chonger en couronr élecrrique, Arme bénie {bonus de +2 en otloque, foir 3PV dê d€ôh), Servileurs dévoués, Détections diverses, cuérlsons
diverses, Communicotlon ô distonce, eic.

Pouvoirs de Démon: membre boôele, Atque de lroid ou de feu, Mort'vivonrs, Molédiction, Absorption d'énergie viiole

Anotole lepoinsec, clochord dont lo disporition
n'o pos été remorquée por Io police, est le corps
d'occueil de Huoue, un Démon de Crocell, invo-
qué el contrôlé àor triedrich. Hugue esl locélieux
el copricieux, louiours prêt ô embêter le monde
pour ovorr uae gloc€.

Hons Fidrich
48 ons, Soldot de Dieu {templier}
Fol Vo/ Ag3 Pr3 Pe2 Ap2 PP7
Iolenb: Arme de contocl+2, Bible+I, Lotin+1,
Fronçois+0, Allemond +1, Penlocle+1, Invo-
cotion +1, Demonde+2, Lecfure+1.
Sorts. Pentocle pour Démon, Invocotion pour Dâ
mon, Demonde pour Démon, Pentocle pou. Ange,
Itlocolion pour Ànge, Demonde pour Ange.
Pouvoirs : Arme de conloct béniie : èpée lorge,
puissqnce +4 (41 I ), Armure0, Augmenlotion de
VolonÉ, Volonle suoronormole +l -

Motériel: hobits occidentoux, foux popiers ou
nom de Poul Housser
Hons Friedrich esl un oncien templiec donc un
Soldot de Dieu, posse a lo sorcelleiie por degoot
de lo religion. ll o trompè ses onciens compo-
onons d'ormes ofin d'obtenir l'exclusiviÉ du fobu-
ieux trésor des templiers. ll est froid el determrnè,
ogissonl sons remord ni hèsitotion mois jomois
pour le ploisir oU de foçon iniusiifièe. ll o invoqué
deox Ang$ ei deux Démons qui lui obéissênt en

de loncer, hobih occident'cux innommobles.

bs l3 ossacis
30'50 ons, Soldots de Dieu {Mohomet)
Fo3 Vo2 Ag3 Pr3 Pe2 Ap 1 PP4
Iolents: Arme de contoct léoère+2.
Discrétion +2, Arobe+1, Fro-ncois +ô,
Esquive+2, Coron (Volonté)+1 .
Porr6;r5. Anne de contcct bénib: co,Jieou orob"
{41 I ), AnnuÉ (21 I }0, VColrté srpronormole +1.

Moiérei; hobits occideotoux, coron.
Les ossocis sont les demiers représenlonb de l'or-
dre du même nom, cnê ou Xle siècle pour proté-
qer lo Ter.e soinle. Ce sonl des combo onts de
ftrnbre hors poir, ossossinont por surprise. lls of
toquenl louiours ovec leurs ormei socrées, des
dogues recourbées {Puissonce+3, Précision+0).
leur foi n'o d'êgole que leur funoïsme. lls ornve-
roni ô Zuero en suivont les néo-templiers fon peu

l*ls l0 fellnllpliers
Soldoh de Dieu
Fo3 Vo2 Ag2 Pr2 Pe3 fu I PP4
Iolenls; Arme de contrca lourde+2, Allemond+],
Bible fvdonÉl+1, Esquive+0.
Pouvoirs; Arme de contoct Snile: éoée ô deux
moins (/l I ), l-umière {1221+'1, Volonlé supronor-
mole +l.
Â4otériol : hobits occidenloux, orifl ommes tem-
oliers, bible.
bemiers des temoliers, ce sont des Soldoh de Dieu
indépendonts. chorgés de lo mission socrêe de
reirouver le fésor qui leur o êté dérobé. lls sont
prêls ô mourir pour occomplir leur ceuvre el pour
re venger de Hons Friedrich. A moins que les PJ

ne soienl d'une discrétion obsolue, les nâ>-lem
plieô oriveronl iusqu'ô Zuero.

Ie;s 37 a( moines n

de I'Astrum Argentinum
Fo2 Vol Ao2 Pr2 Pe3 Aol
Iolenls: Armeï'èpoule+2. Arme de poing +0,
Esquive+0, Rituel de lo mogie noire bidon de
Crowley {Volonté) +2, Ëspognol+1, Anglois+0,
Fronçois+0.
lAot&iel : robe êebure, frrsil, revolver, crucifx.
Ce sonl les membres de lo buiours florissonie sec-
le d'Aleister Crowley. lls vivenl en communoulè,
correspondonl ovec les outres membres de l'A.A.
ô kovers le monde enlier et effectuont des ritvels
de mogie noire qu'ils croienl efffcoces. lls pensenl
gorder le trésor des templiers, tôche qu'ils effec-
tuenl ovec bi. lls délendronf leur oeou ovec couro-
ge, ftois ne ronl pos fonotiques ou poir|l de mou-

rir oour un oorchemin, lls sonl
lotoues ô lo bose de lo nu-

V



allons dans
les boîs,,,,

Ce scênorio en deux octes permer ro
rencontre de Chevoliers des Tempêtes
qui ne se connoissent pos, lo formotion
d'un groupe de personnoges en vue
d'oventures ullérieures (même s'ils pro-
viennenl de royoumes rodicolement dif-
fêrents), oinsi qu'un premier contoct
ovec lo Terre Vivonfe et quelques
ooents des rovoumes envohisserrr<

Les personnoges opprécieronl-ils cette visile touristique forcée
en Terre Vivante? ffi

ACTE UN

< Bienvenue ô bord du vol ll25 de lo TWA, ô
destinotion.de Los Angeles. Lo lempéroture exté-
rieure est de -20oC, l'ollerrissoge esl prévu à 18
heures, heure locole. Le commondonl Moc Pher-
son et son Euipoge vous souhoilent un bon voyo-
ge. Veuillez ottocher vos ceinfures et ne pos fumer
lors du decolloge. >

Scène Un -
Détournement surprise !
Les personnoges ne se connoissent pos encore les
uns les oulres, et se houvenf mêlés à une foule de
gens normoux. lls ont pris ploce dons un boerng
747 pour se rendre ô los Angeles, chocun pour
des roisons personnelles. llvout mieux qu'il nty oit
pos de personnoges non humoins, comrne un Edei'
nos ou un Slolenger. Les personnoges provenonl
d'oukes, royoumes voyogenl < incogn;to> et oni
revetu oes vercmenls communs pour ne oo5 se
foire remorquer (leurs bogoges peuvent néon-
moint contenir leurs hobits el équipement "nor-
moux> selon les critères de leur cosml. Voici
quelques motifs de voyoge selon les royoumes
d'origine des personnoges et leur contexte per
sonnelr

- Ierre Pure: voyoge d'offoires, mission secrèle
peu importonte (convoyer un document por ex-
emple), ossisler ô une conférence (scientifique,
politique, religieuse), reporloge, interview ou
meeting politique, retour vers une zone plus col-
me opres des voyoges Incessonls..,

- Aysle: fun les Rovogons, rechercher d'outres
Cheuoliers des Tempêtes dons le but d'offrir ses

services pour le bien de lo Terre, explorer de nou'
velles brres pour houver des occosions de com-
boHre, rechercher des grimoires occulles censès
se trouver ô Los Angeles...

- Cyberpopaute: Iuir des cyberprêires et d'ou'
kes ogents de l'lnquisiiion, rechercher des <'ppurs
exlérieurs pour lo résisiionce fronçoise, rechercher
des cornposonls élechoniques devenus inrrou-
uobles, rechercher r-rn psychiotre com$tent (pour
guèrir un omi de lo cyberpsychose), renconrrer
d'outres scientifiques pour confronler ses connors-
sonces...

- Emprre du Ni/: fuir les forces de l'Empire oprès
so ( kohiton ), rechercher d'outres ( hèros ) pour
orgoniser une équipe digne d'ofÊonter les ogents
du Mol, rechercher un odrersoire oui s'e* enfui
dons lo Terre Pr.rre. -.* Jopon Technologique: fuir les ogents de lo
soci6té Konowo, mission secrèle ou controt, dé-
noncer discrèlemenl les monceuvres de Konowo
dons toutes les râ:ions du monde...

- Orrorsh: fuir les Rovogons, cr.:riosité du
Noweou Monde, poursuivre un rnonske echop-
pé du royoume, fuite de ses onciens omispé du royoume, fuite de ses onciens or
(loup- gorou)...

- Terre Vivonle: fuir des humoins rené-
goh coôverlis ou culle de Lonolo, se rop-
procher de lo Terre Vivonle pour y revenir
oprès un petil voyoge dons lo Terre
Pure...

Renaonlte normole. Io moieure porlie du voyo-
ge se déroule sons incidenf, mois deux heures
ovont l'otterrissoge, quelques possogers se lèvenl
noncholommenl, el se dir;gent les uns oprès les
ouhes vers lo cobine de piloioge. ll s'ogil de nin-
io de lo socièté Konowo oui ont dec;dé de dé
tou.ner l'ovion vers le .Jopon [oprès une escole
obligotoire ô los Angeles pour refoire le plein,
les possogers servont d'ologesl ofin de s'e-po-
rer d'une nouvelle mochine se houvont dons les

soutes de l'opporeil, destinée d un centre de
recherches de Los Angeles... !o technologie de
lo Terre Pure ne doil pos trop progresser I

Quond lo prise de conhôle de l'ovion oor les
ninio devienf évidente {ormes dévoilées, hurle-
menls des hôtesses de I'oir, messoge ou micro du
commondemenl de bord, rofoles de coups de
feu, etc.), d'oukes semeurs de houbles se moni-
feslent... Des ogents de lo Cyberpopouté inler-
viennent. Ênvoyés è Los Angeles pour gogner
ensuile le Mexique el loncer une compoane reli-
gieuse chez les cotholiques d'Amer;qrei, Sud,
ils ne tienneni obsolumenl pos ô se relrouver ou
Jopon Technologique, poys sons foi ni ôme... lls
conlre-oftoquenf pour libérer l'ovion, en lenrcnr
de mosquer leur origine. Bientôt, le combot foit
roge, le choos s'instolle, les possogers normoux
hurlenl êl se lopissenl sous les sii]es londrs que
les cyberprêlres perdenl loule retenue et sorlenl
leurs ormes fufuristes. Les personnoges des jou-
eurs sont libres d'infervenir, bien sûr, mois isolé-
menl, sons concerter leurs oclions cor ils ne se

connoissent pos encore (ollention ou ieu des cor-
tes, pos d'échonge pour le momeÀl entre les
aoueursl.
llovion bot de l'oile, des tirs relenlissent dons lo
cobine de pilotoge d'où s'échoppe bientôt une
more de song. Après un débui de chute en vrille,
l'opporeil redresse le nez et semble se stobiliser
ô une oltitude de 2000 mèhes, mois se dirige
complàemenl ou hosord. l]èquipoge o éte com-
plèfemenl mossocrè, pilole, copiloie, rodionovi-
gonl, hôlesses, slewords... les ninio sonl r.
prêts ô socri{ier leur vie pour que lo ,----11
mochine convoyée ne tosselos pto- f
gresser fe-nfveou ,*nnorq,gu" O., 1, )
humoins de lo Terre Pure, méme s'ils ) \(
;,;;;; l"';;;;;i;;i;ÀÂ;;'a., //-7
humoins de lo Terre Pure, méme s'ils / \(
doivenl loisser s'écroser l'o"ion pour \ 1{

:[m:"m,m"Y;l JL)
r,ens el tente de



piloler l'opporeil, il comprend ropidement que les
commondes monuelles sont hors d'usoae suite ou
comboi qui s est déroulé dons le coùpit, mois
qr.re por mirocle le pilole outomotique o pris le
-elorr, bien que sérieu$emenl endommoge, ce
qu explique les réoctions chootiques de lo novi
gohon.
De nombreux voyogeurs ont éié blessés et tués
dons ce combol générolisé, mois celo ne foit que
commmcer... Bien sûr, les personnoges des joueurs

ne risquenl d'êke blessés que s'ils prennent une
oorl oclive ô l'ocfion.
Soyez sympo ovec les joueurs, oubliez les p.o-
blèmes de tir dons les hublots et de déoressuriso-
lion..lls ouronl suffisommenl d'ennuis comme celo
por ro surle.

6 ninio (1optÏe.chnohgfurel
DEX I2, FOR I I, END IO, PER IO, RAI 8,
CHA 6. ESP 8.
Coûpérèncesr Acrobotiec 13, Armes ô bu
I 3, A.rnes Honche I 4, Cornbot ô rnoins noes
13, Esquive 13, lvtonæuwe '14, Ruse t t, Vo-
lonlÉ 10.
Eguipemetti niniotro, ômmogos l8; shorr
ken, dornmoges I ,1, portê 3-5, æ, 30 ; prslo-
la loser lech 24, dolnruges 18, rnuniù'ons 9,
po.lÉs 3-10,4(), 50,

Sqtr;rqaæs
(Cyturarrrutcl
DEX 9, FOR 8, END 9, PER IO, RAI 9,
cHA 10, EsP 't t.
Compéieacs: RéoliÉ 10, Armes à feu 10,
Armes blonches I 0, Coobor à moins nues | 2,
Esquive ll, Focus ll, Foi 12,Intimiddion i5,
Rechorche I l, Ruse 13 (l{, ftience ll, Test

12, VobnÉ 13.
Possib,ilitÉs:'10.
Eq)iqæntt blindoge introdemique +7 (làe
d corp,s), score dormure I ô; scolpels FOR+2;
NeuroCol ; tendons Kteelor; Avro PR ll.V
(consulcz le liwe des règles pour ces coroctê
ristiques).

A lo fin du combol, les deux groupes doivent
s'être ô peu près éliminés mutuellemenf, ovec ou
sons l'oide des P-J, mois de bules les foçons, lo
scène deux s'occupero des survivonts évenfuels I

Scène Deux - Le crash
Renconlre noimole. fovion vole tont bien oue
mol, suivont une route lotolemenl oléoioire. El
I inévitoble survient. Le boerng linit por entrer
dons Io zone pure de lo Terre Vivonte qui se
trouve ou nord de lo Colifornie. Les moteurs
loussenl. crochoient, puis s'èteignent et l'ovion
pique du nez. Un personnoge possédont lo com-
pétence Véhicules oériens ne peot rien foire,
même en créonl une bulle de Réolité, puisqu'il
ne peul pos monier les commondes.
Après un <vol ploné> de plusieurs kilomètres
{merci oux venls violenis qui secouenl lo zone
frontolière, et qr.ri empêchent l'ovion de s ecro-
ser directemenl), l'opporeil finit por tomber dons
un morécoge, qui omortit un peu lo chute. Mois
le choc est suffisomment violenl pour provoquer
ô nouveou de nombreuses morh et des blessés
chez les normg voyogeurs. Les personnoges
chorgés de Possibilités ont d.oir ô un ier d'Endu-

I v li

ronce de difficulté l2 pour éviter une bressure
legère. ll esi touiours possible de dépenser une
Possibilité pour éliminer lo blessure.
Les piroles de l'oir et leurs opposonts oni été oné-
onlis por le crosh. et il est impossible de rècupé-
rer leur moiériel, englouti por le morois. DeUx
douzoines de possogers norms oni survécu,
mors se lrouvent dons un piteux ètot: blessés, en
pleine crise de nerfs, en dépression profonde,
en cololonie, etc. [o nuit tombe sur les morè-
coges environnès por lo iungle epoisse de lo
Terre Vivonle, envohis por lo Brume Dense. De
lernps ô oulre, des yeux luisent, étincellent puis
disporoissent dons le brouillord. Des cris gunu-
roux relenlissenl dons l'oir noch.rrne,., Aooel?
Cri de chosse? Nul ne peut le dire.
les PJ re5lent les seules personnes o peu près
inloctes et oyont gordé leurs esprits opres l'occi
denl. lls peuvent se rendre utiles ouprès des pos-
sogers choqués, el comprendre que les outres
personnes oyonl bien résisté ou crosh {les per,
sonnoges des or.rlres joueurs) sont elles oussi un
peu spécioles. Mois lo fotigue dr.: combot, l'ot-
lerris5oge forcè el l'orgonisotion d r:n comp de
lorlune o bientôt roison d'eux, et mème les plus
résislonls sombrent dons un sommeil hébété.
Cetle fois, tout le monde o de lo chonce, ou
cours de lo nuit oucune créoiure de lo Terre Vi-
vonte ne vieni orofiter de ce reoos servi ô domi-
cile...
Le lendemoin motin, les quelques norms survi-
vonts, blessés ou en étot de choc, n'ont pos lo
lorce sullisonle pour résister oux oxiomes de lo
zone pure de lo Terre Vivonte, et se tronsfor-
ment dès l'oube en hobitonts de ce royoume. lls
s'égoillent olors dons lo lungle, ohuris, cher-
chonl lo voie de Lonolo, refusont de se loisser
soigner pour éprouver ou mieux Io sensolion
d'être blessés. Les possogers désirent obsolu-
ment porlir Si on tente de les en emoêcher et
de les regrouper pour une tentotive ie survie
< en groupe >, ils s'èchoppent ô lo première
occosion ou deviennent violenh et comboHeni
(une nouvelle expérience pour lo pluport d'en-
tre eux !1.

Bienlôt, les seules personnes restonl près oe to
corcosse de l'opporeil sont les PJ, les Chevoliers
des Ïempètes. loissez-leur le loisir de se orésen-
ler ( ovec style ). S'ils le dés;rent et y pensent, lo
soule ô bogoges évenlrée coniieni encore leur
équipemenl. Les personnoges imoginotifs peu-
venl oussi récupèrer divers obieis et motérioux
dons l'ovion . loissez-les se composer un équrpe-
menl de survie de bose, mois pos hop complet.
Où seroit olors lo difficultê de l'ovenrure?
Récompenses de l'octe. Deux Possibilites por
personnoge s'ils soni inlervenus lors du détour,
nemenl d'ovion et oni tenlé d'oider les survr-
vonis oprès le crosh. Une Possibiliié s'ils n'ont
loit qu'une ser.rle de ces deux octions. Aucune
s'ils sonl restés possifs-

Scène Un -
Premier contact
Renaonhe normole. Decrivez ovec soin l'ombion
ce de lo Terre Vivonte. Inspirez-vous des détoils
donnés dons le Livre du Monde. Lo iunole omni.
présente, Io choleur étouffonte, lo BruÀe oense
qui lournoie el obscurcit lo vue..- Les person-
noges do;venl ressenlir loiolemenl qu'ils se kou,
venl dons un outre univers. te soleil invisible les
occoble de choleur, l'humidité impregne ropide
menl leu.s vèlements. Des cris d'onimoux incon-
nus relenlissenl dons le lointoin, ou porfois tout
près... Des buissons iogitent, des orbres frè.nis
senl sons que le moindre soulfle de vent ne res

ogile. N'oubliez pos que les compos d les insiru,
nenls de novigolion ne fonciionnenl pos ô couse
de lo Brume Dense. Les personnoges doiuenr se
tier ô lo chonce ou à leur intuition pour retrouver
leur chemin (ô moins qu'ils ne disposent de moy-
ens spécioux, comme lo mogie ou l'utilisotion d'un
mirocle). De toutes foçons, il leur lout ou rnrnr-
mum un- iour et demi de morche ovonl de rego
gner lo frontière, ô condition qu'ils ne devient pos
d un pouce de leur roule.
Attention, les Chevoliers des Tempêtes se trouvent
dons.une zone pure de lo )erre Vivonte. ce qu
signitie qu'ils doiven, cféer une bulle de Reolire
(coûl : une Possihilité pour 15 minutes) pour utili-
ser I'équipement dont lo ,echnologie deposse le
niveou 7. Cerloins jeh de conkodiction s'overe-
ronl peut-être nécessoires dons lo bulle lils utili
tenl un équipement dont l'oxiome technologique
déposse cehji de leur cosm oriqinel.
Loissez les Chevoliers s'inslollelr dons une < rouii
ne' de survie._et dès qu'ils deviennent un pe,
kop conlionh, loites intervenir une béte de pro'"
locole ld'obord un Tresir, et s'ils s'en sorienf trop
focilement, un Borgon; s'ill ont trop de difficuhei,

,a\r
lt

Les Chevoliers des Tempêbs doivent moin-
lenonl relroùver leur chemin ô trovers lo
Terre Vivonte pour revenir vers le sud de lo
Colifornie et lo Terre Pure. Les orinciooux \
obstocles qu'ils rencontreront seront lo difficulÉ
de s'orienter, les créotures de lo Terre Vivonre, er
une tribu hostile d'Edeinos.

ACTE DEUX



Jn ènorne dinosoure végelo'ien peut opporatke
provoquont lo iuite génerole de tous les combor
lonls, broutont quelques feuilles d orbres puis
reporionl ironquillemenl). Cette scène ne dure
qu'une iournée, une ou deux rencontres sont suffi-
sonler polr tenir les PJ sur leurs gordes sons kop
res onororrr nt tes lLrer

Tresir
DEX 15, TOR I 9, END I 9, PER 8, RAI 7,
CHA 5, ESP 5.
Compérencar : Acrobotie 16. Course i 8, Esqui-
ve 18, Intimidotion 9, Monceuwe 16, Pistoge
I 4, Recherche I ?, Ruse 1 0, Sorcosme {8}, Iest
8, Volonte 9.
Oulils noturels : griffes, dommoges 24; crocs,
dommoges 25.

Borgon
DEX 1I, FOR 18, END 19, PER6, RAI 5,
CHA 4, ESP 2.
CornÉrercer : Combot è moins nues 14, Cour-
se 12, Discrétion 12, Escolode 18, lntimidotion
10, tevoge 16, Ruse (10), Sorcosme (10J, Test

{101.
Ou s nafurels: ormvre +2; griffrs. dommoges
20; crocs, dommoges 21.

les nombres enke porenthèses correspondent ô
des scores de débnse, et ne peuvenl Are utili-
ses que comme lels.

Finolemeni, une cloirière émerge dons lo iungle
louffue olors que le ciel commànce ô perdre de
so luminosité (mois où donc se trouve le soleil?).
Un rocher surplombe une portre de lo clo,rrere
un élong pos hop boueux se trouve ô proximité.
Pos vroiment l'endroil idéol pour construrre un
comp, mois il ne loui pos être lrop exigeont

Scène Deux - La capture
Renconhe dromofique. Après une nuit sûremenl
inquiétonle (n'hésitez pos ô rendre les joueurs
poronoioques en utilisont tout l'orsenol trodition-
nel de bruils et de lueurs inidentifiobles... ), les
pertonnoOes relroUvenl ovec sor,rlooemenr lo
iumiare di{juse du jour. Les quelquesro"u.ses oler
les nocfurnes onl dÛ les metlre sur les nerfs !

Les Chevoliers des Tempêies reprennent leur che
min, espéront louiours opprocher de lo frontière.
Vers ce qu'ils pensent êire lo fin de lo motinée {il
est difficile de mesrr.. le temps dons lo Terre
Vivonte, mois un estomoc offomé ou repu resle
un bon repère temporel), ils soni repérés por une

bonde de cinq chosseurs Edeinos. Tondis que le
groupe principol continue ù les suivre, l'un d'en-
he eux vo chercher des renforh pour copturer les
personnoges. En effet, les ordres de Boruk Kooh
soni touiours de s'emporer des intrus d'oooro,
puis de les tuer ensuiie s'il esl impossible de tes
incorporer ô lo hibu.
Un personnoge qui réussit un totol de RechercÀe

lou de Perceplionl de l2 entend quelques cro-
quemenh dons les broussoilles de lemps ô outre,
er peut en dedu re que leur groupe esl suiv
Ênviron une heure oprès le premier contoct, une
douzoine d'Edeinos otioqueni. lls se ruenl ou
combot en hurlont des cris de ioie, mois ne cher'
chenl qu'è ossommer leurs victimes (utilisez les
règles des dommoges d'étourdissement). Un Elu
vienl les soulenir en ionçoni quelques mirocles-
Les personnoges repaenneni conscience dons
l'une des grondes moisons en bois vivont des
Edeinos. Pieds et porngs lies. motèriel conlsque
ilr se t.ouvent en lôcheuse posture. Un tdernos
entre olors dons lo < hr..rtte >, rien ne le distingue
porticulièremeni des oulres. Cependont, il s'ex-
prirne dons un onglois porfoil: r Bien que vous
soyez mor's rohe kibu vous oflre de redeuen'r
vivonls en suivonl lo voie de Lonolo. 5i vous
reioignez notre kibu, iurez fidélité ô Boruk Kooh
e'odorez lonolo vous pourrez enfir vivre, êke
en horn'orie ovec le monde. Si vous ne voulez
pos venir pormi les vivonfs, c'est que vous sou-
hoitez nourir Si une personne veut mounr, ere
ne peul pos foire porlie de lo tribu. On lui occor-
dero ce qu'elle demonde. Tout le monde veut
vivre dons lo tribu. Je viendroi chercher volre
réponse ô l'oube. )
Si Iun des personnoges demonde ce qui orrivero
s'ils ne reioignent pos lo tribu, l'Edeinos lui ré
pond sons possion qu'ils seronl socrifiés d Lono-
lo pour qu elle puisse experimenter lo souffronce
qu'ils endureroni.
Peu de temps oprès, lo nuil lombe et Jes person'
noges doivenl commencer ô chercher frénétique-
meni des soiulions pour s'échopper I

Scène Trois -
L'évasion et
Ie retour vers le futur...
...Pordon, vers lo Terre Pure.
Au cours de lo nuil, les personnoges qui ne dor-
ment pos {ce qui risque d'être le cos pour lo
moiorité d'entre eux l) entrevoienl une silhouene
qui se glisse dons leur moison. ll s'ogit de Hokto
Lir, un Edeinos renégot qui reluse de suivre les

ordres de Boruk Kooh, qui lui semblent en con
hodiclion ovec lo voie véritoble du Kelo Kolles. ll

Guerrier deînos
DEX I1, FOR 9, END IO,

PER 9. RAI 9, CHA 8,
ESP t0.

Compôlances:
Arrnes de iet 12,
Discrâion 12, Es-
quivo i2, Focus

I l, Foi (Kelo Kolles)
'l l, lntimidotion 10,
linguistigue '10, 

Pis-

loge 10, Ruse 10, Sor
cosme 9, Survie 10,

Test 1 I , Volonté 10.
Outils noturels : ari[fes.
dommoges I 3; "crocs,

dommogesll;queue,
dornmoges 9.

I
,

Eguipemenf: mosrue
hrockt, dommoges

Elu deinos
DEX 9, FOR IO, END 'IO, PER 8, RAI 9, CHA 8,
ESP I2
Compétrences : Râ:lite '13, Armes de iet 1 2, Dis-
ctêlioî 12, Esquive 12, Focus 1 l, Foi lKelo
Kolles) 14, lntirnidotion 10, Linguislique 10, Pis-
foge 10, Ruse 10, Sorcosme 9, Slrvie 10, Iest
1 l, VolonlÉ 10.
PossibrlitÉs : 3.
rt4irocles: Animotion des plontes {voir tivre des
Avenfu resl, Vsion Tronsbrumoire.

désire reioindre {o Terre Pure depuis longternps,
mois il soit que s'il orrive seul, sons gorontie, il
sero immonquoblement foit prisonnier por les
<r Peoux-molles >. ll propose oux Chevoliers des
Tempêtes de les oider ô s'évoder et ô reioindre to
Terre Pure si ceux'ci consenleni ô êhe les qoronh
de so bonne foi foce ou< outo.ités l.umoines.
(Voici l'occosion d'introduire un personnoge Edei-
nos, ou même un Slolenger, pour une prochoine
oventure... ).
Construisez lo scène d'évosion noclurne ovec
beoucoup de suspens: il foudro ossommer quel
ques gordes sons foire de bruit, peut-être retrou-
ver lo hule où l'équipement des Chevoliers des
Tempêies esl rongé, sortir discrètemenl du comp
(n'oubliez pos d'utiliser ioules les compélences
oppropriées, comme Recherche pour les gordes
Edeinos conke lo Discrélion des PJ). Pendont le
peu de temps que dure encore lo nuit, les fuyords
peuvenl metlre un peu de disbnce enlre eux d le
villoge. Hokio Lir connoîl bien lo région et les
conduil sons erreur por le chemin le plus court
pour revenir vers lo Terre Pure.
Dès l'oube, les Edeinos découvrent lo disporition
des prisonniers el les personnoges peuvenl en-
iendre des oppels, des bruits de poursuiie dons le
lointoin. lls doivent se cocher fréquemment dons
les buissons pour échopper oux regords des
Edeinos montés sur des Ioklen, elfectuont une
surveillonce oérienne. Grôce ô l'o;de d'Hokto Lir,

ils frcrchissent lo {rontiere en debut d opres-
midi, et lo vue du soleil de Colifornie n'o lomors
dû leur foire outont ploisir. Avec tous les soldoh
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oméricoins potrouillont dons lo zone fronblière,
les PJ oeuvent rooidemenl houver un véhicule. ll

suffit d'un peu d'hobiletê, de chorme et de per'
suosion pour convoincre les soldois de les con_

duire en jeep iusqu'ô lo uille lo plus proche et de
lô reioindre los Angeles. Hokto Lir tente de se

loire oublier, occeptont de jouer le rôle d'un pri-
sonnier des Chevoliers des Tempêtes si ceux-ci
ont des difficuhés ô le foire occepter por les sol-
dots.
Après toules ces émolions vécues en commun, il

ne foil oucun doute que les Chevoliers des Tem-

pêtes comprennent qu'ils opporliennenl lous ô
une coQ;orie spéciole d'individus, sochont mo-
nier Io Réolité, voulonl s'opposer oux envohis-
seurs ei les chosser de lo Terre. Voici donc l'occo-
sion de former un ( groupe d'omis ) opéronl
ensemble dons des missions oèrilleuses.

Intrigues
secondaires possibles

- Ennemi Personnel: l' un des ninjo ou des cyber_
prêkes peut êhe l'ennemi personnel d'r.rn person"
noge en pro"enonce d, Jopon Technologique ou
de lo Cyberpopoute. Un personnoge de lo Terre

Vivonle peut oussi relrouver son ennemi inlime
dons le villooe Edeinos. Celui-ci viendro le lour
menler ou càurs de lo nuit: il les surprendro en

pleine leniotive d'évosion el proposero un duel ù
morl ovec son ennemi, pour ne pos déclencher
l'olerie lquelle exÉrience ô offrir ô tonolo !). Si

le personnoge o pris l'ovion olors qu'il porlrsui'
voii un ennemi {un vompire por exemple), celui-
ci peui se lrouver ô bord de l'opporeil et s'otto-
quer ô son chosseur ou cours de lo lentolive de
détournemenl.

- ldylle: pourguoi pos enke deux personnoges
si les joueurs en queslion sont d'occord ? ll peui
oussi s'ogir d'un survivonl du crosh, porti pour lo

Terre Vivonle. [e oersonnoqe pourro lenler de le

rekou"er ou cours d'o"enfuies ultérieures dons lo
Terre Occidentole de lo Terre Mvonle.

- lmplicotion Perannelle: un membre de lo fomil'
le du personnoge peul se lrouver pormi les turvi_
vonh du crosh, et se hower lui oussi égoré dons lo

Tene Vivonie. Comme pour lo seconde uersion de
l'idylle, romener cet être cher peui conduire ô de
noweoux scénorios dons lo ïene Vvonle.

- Mortre i ne l'ufil;sez surloul Dos ! Elle devient
totolement inutile dons le codre d'un scénorio per_

mettonl ô des personnoges de lormer un groupe.
Donnez une Possibilite ou ioueur qui l'utilise et dê
foussez lo corle.

- Soupçons: le per"onnoge esl pris pour un
espion humoin ô lo solde de Boruk Kooh quond
le groupe reioint enfin lo Terre Pure. ll foudro
plusieurs heures de discussion ovec un militoire
borné et lêfu pour le convoincre de son erreur. En

ottendont, tout le groupe se lrouvero oux orrêts,
surloul s'il esl occompogné d'un Edeinos !

Récoûpenses de l'ovenlure : choque personno_
ge reçoit deux Possibilités ô lo fin de l'oventure.
Consultez les rèoles dons le Livre des Avenlures
pour de plus omples détoils sur lo foçon de don'
ner des Possibilités suoolémentoires oux Cnevo'
liers des Temoêtes en fonclion du comoorlemenl
des ioueurs.

I
I

I

scénario
Anne vétillard

illustration
Rolland Barthélémy

en Scylla
Scénorio convenont à un petit groupe
d'Emissoires dont le niveou d'expé-
rience est moyen. Esprit tordu recom-
mondé.

Où les Emîssoires dêcident de
l'ovenir d'une ieune fille

-

Briefing
Poris, vendredi 13 iuillet 1990, I heure du motin.
Ies PJ sont orrochés ô un sommeil poisible ef
réporoleur por un coup de fil de lo S.A.U.VE. lls

sonl convoqués à ll heures or.r 8l rue Michel-
Ange {l6e orrondissement), pour une ( mission
de rouline).
[odresse esi celle d'un immeuble cossu. Un hin'
dolo est grové sur lo boîte oux lettres du locoloire
du 3e éloge, un M. Gérord lecomte. C'est un
homme d'une quorontoine d'onnées, êlégont ef
un peu snob (c'esl oussi un ercellenl Emissorre, er

un coordinoteur r{;ionol hès efffcoce). ll s'excuse
pour cetle invifotion impromptue, mois, enhe les

déporls en voconces el les missions en cours, il

n'ovoit personne d'oulre sous Io moin... Après
leur ovoir offed ô boire, il entre dons le vif du
suiet:
(Je ne sois pos sivous ovez connu Rolond Andu-
reou? {Ce n'esi sons doute pos le cos.) C'éforl un

de nos meilleurs ogents. Un homme plein de
lolents. mois ovec un oelit défout. Comment
dire... il oimoil l'oroenl. Vous sovez comme moi
que rrovoiller p"uilo s.l.u.v.f. n'esr pos le
meilleur moyen de foire fortune... Bref, il o
démissionné l'on dernier Por curiosilé, nous nous
sommes enquis de ce qu'il devenoit. ll o quitté so

ploce d'enquêleur d'ossuronces, el s'est élobli
détect;ve orivé. Rien oue de très normol.-. ll
semble oussi qu'en ioule illégolité, il exerçoit lo
fonction de << déprogrommeur > - qui consisle,
vous le sovez comme moi, ô orrocher les gens
oux grifles des secies el ô les réodopter ô lo 

"ie
réelle. C'esl olus lucrotif oue lo chosse oux "o._pires, évidemmenl, mois ii semble que ce ne soit
pos exempt de dongers non plus... ô en juger por
le coup de télêphone que nous wons r.eçu hrer ou
soir. Audureou poroissoit inquiet. ll o dit qu'il étoit
tornbé sur quelque chose de kop gros pour lui,
oui éljoil oeul-âre dons nos cordes. ll rêclome de
l'oide. < en sowenir du bon vieux temos >. Voild
son odresse et son dossier J'ottends dè vos nou-
velles d'ici demoin motin. Bonne chosse>.
Le dossier ne conlienl rien d'exkoordinoire. On y
trouve l'étot civil d'Audureou 132 ons. célibotoi-
re), une photo (un grond goillord brun d l'oir peu

commode, ovec une cicohice sur le front), un bref
compte rendu de ses oc-tivités ô lo S.A.U.VE. (rien

de possionnonl, mois vous pouvez peul_êhe y
glisser one ou deux fousses pistes), et so lettre de

Chez Audureau
A Pontoise, dons lo bonlieue ouest de Poris. Une
longue rue bordée de povillons identiques. Lo vil-
lo poroil coquetle. Une voifure est gorée dons le

iordin. Personne ne rêpond oux coups de sonnel-
le. les Dortes ne sonl oos fermées. Comme les PJ

doivent déiô s'en douter, il n'y o personne. De
plus, lo moison semble ovoir été fouillée, sons
grond soin : meubles renversés, bureou sens des_

sus dessous. ordinoleur cossé. eic.
Mis ô porl un goroge plrs grond que lo normole
el comolàemenl insonorisÉ. lo moison n'o rien de
poaiculier {le goroge sert en foit de cellule oux
<clients> d'Audureou. ll âoil occuÉ encore lout
recemment, c'esi visible...). Une fouille ropide du
povillon (jets de PER) permet de irower:



- Un répondeur tombé derrière le bureou- ll n'y
o que quelques minutes de bonde. Deux mes-
soges inléressonts: celui d'un <M. Henri) qui
( oimerois que vous me roppeliez Ie plu5 vite pos-
sible, ofin que nous discuiions de 'oËe rèmunéro-
lion {suil un numero de télephone en provincel, et
celui de aPoul> qui suggère dimonche comme
dole por:r lo prochoine sâ:nce.

- Sous le conopé, un ogendo. ll y o lrois
< Poul r dons le cornet d'odresses, doni le Dr
Poul Lehlonc

ovonl l'orrivée des PJ, elle o w une comionnene
blonche s'orrêter devont chez Audureou. Deux
hommes en sont descendus. Audureou leur q ou-
vert, opporehment sons méfionce. ll esi ressonr
ovec eux quelques minules plus tord. ll5 étoient
en compognie d'une ieune fille blonde er légè-
remenl vêtue k( lo lenue de cetle enfont éron une
vroie honle I Je sois bien que les ieunes d'ou-
iourd'hui peuvent tout se permettre, mois tout de
même | ))- Audureou poroissoit préoccupé, lo
fille <ovoit l'oir ô moitié droquée>. ll; sonr
montès dons lo comionnette qui-o démorré ous.
siiôt... Elle n'o pos noté le numéro d'immorn-
culolion. Por contre, il y o ovoit un logo sur le
tlonc.de lo comionnelte. {. Bien sûr que ie sois
lequel, ie ne suis pos encore gôteuse. C'étoit une
blonchisserie. Zono Zono, quelque chose com-
me ço. )
r Poul Leblon<. ll vit ô l'outre bout de lo ville,
ploce de lo Gore. Psychiotre, il o un emploi du
iemps lrès chorgé, el une se'crétoire qui foit fort
eliicocement borroge. En insistont un peu, il sero
possible de le rencontrer C'est un gros homme
chouve, qu; porle lentement. ll o ossisté Audu
reou dons ses sêonces de ( dèprogromming n,

mois il n'o pos l'intention de le révéler - ni o lo
police, ni d des inconnus. Si les PJ n'orrivent pos
ô le foire porler, il y o gros ô porier que lo visite
des hommes en comionnette blonche (dons lo
nuii du 13 ou 14) le poussero oux conlidences
(ils ne l'enlèveront pos. lls se conienteront de le
posser d bboc et de voler ses dossiersl.
ll finit por expliquer qu'Audureou l'o contocté en
début de semoine pour un (cos). C'éfott une

ieune fille blonde repondont ou nom de Sylvie
Elle présenloil tous les symptômes clo5s;ques:
molnuhilion, épuisement et sèquelies psycholo-
giques (il profitero de l'occosion pour foire un
exposé huffe de termes technrques, jet de Psy-
chiolrie pour comprendre de quoi il retourne). En
gros: désorienlolion, perle de conlocl ovec lo
réolilé, désir de retourner ovec ses ( Frères ) et
reiel de so vie onlérieure, ovec ossimilotion de
ses porenls ô Soion... Rien que de kès oonol
pour Ie bon doaeur. A uous de decider de ce qui
vo lui orriver ll pourroit décider d'oider les t'J
mois ce n'esl pos un homme de terroin, il est
lourdoud et molodroit. Por conke, il sero l.ès ula
le por-rr oider Sylvie d retrouver son équilibre.... Lo police. Elle interviendro si les PJ sonr mo,
lodroits, ou s'ils lo mettent d'eux-mêmes sur
l'offoire. llinspecteur Doubin, qui s'occupero de
leur cos, est un flic < new look r. ll respecte
siriclement lo légolité, mois ses méthodes sont
porfois r-rn peu... expéditives. Si les PJ sont dons
son collimoteur, ils peuvent se foire du soucr:
c'est un obsliné, qui ne loisse iomois bmber une
of{oire ovoni d'ovoir compris tout ce qu'il y o ô
comprendre. Vio les relotions de lo S.A.U.VE.
dons les milieux officiels, il est peut-êhe possible
de le mrlseler - mois il leur en voudro...
. Lo comionnette. ll n'y o pos besoin d'être
grond clerc pour repérer une certoine comion-

nefte blonche qui vient, de lemps en temps, sto.
tionner près de chez Audureou Elle opportient ô
lo blonchisserie Zomo, rue de Io Somme, ù Mon-
lesJo-Jolie. ll y o rois personnes ô bord : M. Zomo
lui-même, el ses deux ossislonls. Tous trois sonl de
fidèles Agneoux {bien que Zomo oil à se re-
procher, dons son possé, quelques peccodilles:
combriologes et voies de foil, nolomment. Ce sonl
de vieilles histoires, il o purgé so peine... mois il
n'o pos perdu ses vieux réffexes).
lls se conlenleront doôs un premier lemps de sur,
veiller les PJ. Dès que ces derniers commenceronl
ô roder_outour de lo Bergerie, ils deviendront plus
ogressifs : coups de fil menoçonts, un per.r de von-
dolisme sur lo voiture des PJ, puis sur les PJ eux-
mêmes. Si ço ne suffit pos, ils tenteront d'enlever
un isolé - bien que leur potron leur oit défendu
d'oller iusque lô... lls iy prendront de lo même
foçon que pour Andureor.: : loire irruption chez lo
victime ovec un revolver et l'obliger o les suivre
ll n'y o rien de compromettont chez Zomo, il ne
demonde pos mieux que de porler de lo secle, el
peul loire un exposé complet de ses doctrines.
Dernier poinl: foce ô des PJ violents, il pourroit
Éléphoner à de vieux copoins de prison.

La secte
Lo < Bergerie du Seigneur r o pignon sur rue. Son
odresse est dons l'onnuoire. ll y o peu de don-
nées ô gloner d son suiet. (JournolÀme r elle loit
relotivement peu porler d'elle - en i0 ons o ex,
islence, oucun scondole). Lo S.A.U.VE., en son
lemps s'est livre€ o une enquèie de routine ô son
suiel (comme pour loules les seaes). Selon le rop'
port de l'Emissoire Groley (decédé depuis|, il n'y
o oucun indice d'une eventuelle implicotion Oe to
Voie Moudite - por contre. il est certoin que le
Berger esl une cropule ovide {il est oussi très pru-
deni, le iisc n'o pos encore reussi o le coincer).
Lo Bergerie est une propriéte. un peu o lecort de
Montes (ô 50km o l'ouest de Poris). Une gronde
bôlisse en briqr.res rouges, ou milieu d'un porc de
plusieurs heclores. Le ioul enlouré d'un mur de
3 m hérissé de bssons de bouteille. ll est difficile
de s'y introduire - on discute ovec les visileurs
por l'inlerphone de lo grille d'enkée. Journolrstes
el oulres curieux se voienl refuser l'occès. Le
meilleur moyen seroil sons doute de feindre l'inté-
rêt pour les doctrines...
ll y o peu d'onimotion. Tous les motins vers 5
heures, une cinquonloine de Brebis portent prê.
cher lo bonne porole ô Poris. Elles ne rentrent que
tord le roir Dons lo motinée, visite des {ournis
seurs, boucher, boulonger... blonchisseur, elc- De
lemps en lemps, le Berger sort foire Une botode
dons so Mercedes lle modèle le plus réceni, ovec
chouffeur et vitres pore-bolles).
ll est ossez focile d'engoger lo conversotion ovec
les Brebis préposées oux conversions. lls sonl
genlils, mois semblent un peu hors du reel. Ce qui
ne les empèche pos d'étre d'excellents diotectr-
ciens. Leurs ftèses n'ont rien de révohltionn<rrres.

[o siluotim
Sy{vie Régent est nee sous une mouvoise éioile... Ençsnt
trouvée conÉee oux bom soins de l'Assistonce Publioue.
elle est tombée sur des pore.nts odoptifs pour le moins
porlicrll;êrs... M. et lvtme R€ent egoieni lerr5 soirées
en proliquont l€s_s(;ences occuhes ovec quelques omis.
Rien de bien mé<fiont, iusqu'ou iour où ils soot entres en
contoct ovec une enlilÉ spectrEle puissonta ot mol#que.
Cetie céoture cherche un crorps pour s'incorner... de
pébence le corps d'une ieunè fille. Syl"ie ouroit dO lui
êlre socrifiee le 5 ooûr, la jol de son 2le onniversoire.
Soupçonnont quelque chose, elle o zu l'intell;gence de
fuir è iernps. Ar.inée ô Poris, sons orgent et ne connoia-
sonl pe.sonne, elle o survécu tonl bien que mol (plu|ôt
mol| qudqæs semoinos. El un iour; elle o lrocooké un
ieune homme ou sourir€ rq/onnonf, qùi l'o corwqincue
de srir * méditer dons un lieu do vle i. Svlvie est erlree
ô Io Bergerie du Seigneor il y o kois nois - elle n,o
pos iuge bon d'en rapodir depuis. Pendont ce lenrps,
les Régent cher.hoient leur fille. Apres o'on foit oppd a
un dâeclive priÉ, ils ont eu recours ô l'entité - qui
s'a:t montrÉe beoucoup plus efficoce, gr6ce a lo disci-
pline l"ocûlisolion. Por conhe, ils n'ont pos réussi ô lo
fuire sortir lls !e sont donc odressê è un orobtsionnd :

Lr.dureou. Celui-ci, hobihré oux porenh eploré6, o horr-
vé,+re M. Rfuent fuisoit preuve d'une hôte suspecte. . . il
o lixé son prix efl consequ$ce, d o fûit son boulot- Sr-
vie o quitt lo Beçerie du Seigneur en &bvt de sernoi-
ne... l-e! premières éonces de déconditionnem€nt onl
confimé sô5 crointes sur les inientions de M. Relent De
plus, il ûvoit I'impression d'&re suM. ll o ffni ùr t6lê
phoner ô.lo S.A.U.VE... iu.tê dvont d'êke kidnoppé
por des sbires ô lo_ soldedu Serger du Seigneur, qui
n on|e pos qu on tur orycrche d€s odeplss..,

L'enquete
. les voirins. Lo pluport sont en voconces. Reste
quond même Mme Huguette Conlin, une octo

,(
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C'est le fohos hobituel oux sec-bs de ce type : une
bonne dose de mvslicisme chrâien, odditionné
d'un peu d'orienrolisme de bozor, el soupoudré
de commentoires frrmeux sur lo disporition inéluc-
ioble de ûoute vie humoine d'ici l'on 2000 (lo pol-
lution oyont depuis peu remplocé lo guerre nu-

cl,Éoire comme moyen d'exterminotion choisi por
le Seigneur). Rien de plus locile que de se foire
inviter à posser quelques jours chez eux: il suffil
d'être ieune et d'ovoir l'oir un peu poumé..
Por conke. il risoue d'êke dilficile de mointenir
longtemps l'imposture. D'obord porce que les

Posleurs sont méfionls el fonl touiours une pefile
enouête sur les nouveor.rx convertis {si les PJ se

orê;enlenl sous leur vêritoble identité, ils seront
démosqués dons les 24 heuresl. Et surtout porce
que le r{qime des < nouveoux > est ossez difficile
à suivre. C'est une combinoison où lo privotion
de sommeil et de nourrilure esl ossociée ô des
( exercices spirifuels ) obrulissonts {en gros : 4
heures de sommeil por nr.:it, der-rx ceuh à lo coque
el une pomme por iour, et 12 heures de prières).
A ce troin, l5 iours sulfisenl pour konsformer les

olus récolcihonts en zombis beots (dosez à votre
idée les oertes d'Enduronce et de Volonté}.

Le Troupeau du Seigneur
On compte dons ses rongs:
. Dei Agneoux, Une centoine dons toub lo ré-
gion porisienne. Touchès por lo grôce, ils vivent

encore chez eux, mois font don de 40% de leurs

revenus ô lo secle. Bien sût ils lui lèguent tout ô
leur morf,
. Der Brebis. Environ 70 personnes, en moiorilé
des ieunes. lls vivent ô lo propriélé. Les plus pré-
sentobles foni du recrulemenl, les oukes voquenl
ô lo cuisine el ô l'enlrelien du domoine (occessoi_

rement, les jolies filles sont chorgées de veiller ou
bien-être du Berger). lls sont fociles ô vivre, ô
condition de ne pos le,.,r porler, louie tenl,olive de
conversotion débouchont inéviloblemenl sur un
ponégyrique du Berger Sylvie (connue rcr comme
sceur El,oile) esl pormi e'rx.
. Des Posteuri, Une demi-douzoine de jeunes

oens ou'il est ossez difficile de diffcrencier du
Ëornrnrn des Brebis. lls s'occupent de l'encodre-
ment, veillent ô lo perfertion des loroges de cer-
veou. Ce sont de dongereux petils voyous, copo_

' bles des pires coups tordus {il y o nolommenl un

frère Joie sodique, qui prend ploisir ô infliger des
punilions ou moindre préiexte).
. Sylvie, Ou plus exoclernenl sceur Etoile {ô

: propos, pensez d groiifier les P.J infiltrés de noms
de lo même forine...l. Aorès une brève obsence
(nou service du Seigneur> o+-on expliqué oux
Breb;s), elle o repris so ploce comme sr nen ne
s'étoit oosé- Elle semble porfoibmenl heureuse...
Elle ne porle guère de so vie onlêrieure, < puisque
le Berqer nous le défend >. Si on orrive ô lo coin-
cer do-ns un endroit isolé (loin d'être focile, elle est

/ l,ouiours surveillée por un Posieurl. il e* possible
de l'Hypnotiser: Elle o peu ô dire * elle pourro
roconl,er ses derniers mois ici, son enlèvemenl por
Audureou, so récupérolion por Zomo-.. Ques-
t;onnée sur ses porenls, elle se bloque. Elle ne
veut même oos dire son nom de fomille. En in_

sislonl beoucoup, on oblient une crise de lormes,
et des supplicotions frénétiques, elle ne veui pos
retourner chez eux, ils serveni le Dioble, eic.
{C'est un orgumenl fréquemmenl utilisé por les

sectes pour couper les convertis de leur possé.
Mois pos ô lo Bergerie. Celo pourro poroîlre
bizorre ou" PJ ottenlifs...) Elle se lrouve bien ici,
et il loudro lo foire portir de force...

. Des Moutons noirs. [e sorl réseûé oux ( Mou-
lons noirs) surpris ô fou;ner lô ou ils n'ont rien ô
foire est vorioble. mois resle touiours déso-
gréoble. A lo première foute : chôtiment bênin,
privolion de repos, por exemple. En cos de
récidive c'est le cochol. l'e,roulsion... Lo cove esr

d'oilleurs un endroit d'où |ton éloigne systémo-
liquement les curieux. ll y o lô une pièce soli-
demenl fermée. Audureou s'y trouve. ll est bien
conlenl de voir les PJ. C'est un individu éner-
gique, plein d'initiotive... mois son séiour ici l'o
offoibli, et les PJ ne dwroni compler que sur eux-
mêmes pour le foire évoder...
. [e Berger. Jeon-Jocques Plotord pour l'êtot civil.
C'esl un homme d'une cinquonloine d'onnées,
ovec un visoqe noble encodré d'une crinière de
cherevx blonis. ll o une belle voix de bosse. er esr

hès convoinconl quond il veut.-. C'est un escroc
porfoitement dépourvu de scrupules. Jusqu'ô moin-
lenonf. son Delit hofic morchoil bien. ll se mord
les doigh d'àvoir demondé ô Zomo de lui rome-
ner Sylvie. ll n'ovoil pos prévu que (cet inlÉcile
feroit du zèle et me romèneroil oussi volre omi t.
Pour l'inslont. il hésite I doit-il essover d'ocheier
Audureou {qui ne protiesleroil que pour lo lorme
el pour foire monter le prix), ou lui orronger un
<< occident mortel>? lAccident dons leouel des PJ

copturés pourroieni êhe impliqués oussi, tont qu'ô
foire.) ll n'o pos envie d'oller jusqu'ou meurhe. ll
devroit donc être possible de négocier ovec lui.
Moyennonl lo certitude de l'impunité {il ne se

conlenlero pos de promesses !). il occeptero de
loisser portir tout le monde, même Sylvie (qui ne
veut pos porfir, surloul ovec Andureou, mors qur

finiro sons doule por s'incliner devont lo volonÉ
du Seigneur).

M. Ilenri
Avec le numéro de Éléphone trowé sur le répon-
deur d'Audureou. il suf{it de iéléphoner oux Ren-

seignemenls por.rr obbnir le nom el l'odresse
complète de (M. Henr;). ll s'oppelle Henri Ré-

genl et hobite 2y' rue de Coen, è Bernoy, dons
l'Eure. Dons lo journée, il est à son étude (il est
notoire), mois so femme esl loujours ô lo morson.
lls poroissent méfionts dons un premier temps. lls
reconnoissent volontiers ovoir une [ille nomlnée
Sylvie qui o quitté lo moison voici six mois - ils

orélrendent êhe mortellement inouiels. lls offirment
s'êlre odressês ô un détective oui l'o locolisee er

leur o donné l'odresse d'Audureou. Si les PJ vont
interroger le détective, ils obtiendront une histoire
différente. M. Regent l'o bien confocté, mois il n'o
trovoillé pour lui que quelques semoines, sons
gronds résuhols. Ensuite, Régent lui o demondé
l'odresse d'un u homme de confionceo.
S; les PJ récupèrenl Sylvie el préviennenl les Ré-

gent, ils lont une sottise. lls orriveront dons les 24
heures, iouont le couple de vieux porenls gôleou
fous de joie. lls ne portiront plus ovonl d'ovoir
recupêré Sylvie {qui refuse de les voir. Quont à lo
perspeclive de porlir ovec eux, elle lo plonge
dons l'hystérie).
Si les PJ, éventuellemenl soutenus oor le Dr [e'
blonc, essoyent de gorder Sylvie le temps qu'elle
récupère, les Régent poroîtront foire contre mou-
voise lortune bon cceur - loui en insislont pour
qu'elle soit ( de retour dons so fomille pour son

onniversoire. le 5 ooût). Si les P.J n'oni oos l'oir
disposé ô céder, ils essoyeronl d'ouhes moyens.
En cloir, ils rel,ourneront ô Bernoy, oppelleront lo
Chose et lui demonderoni d'user de son poworr
d'lnfluence sur Sylvie. lls ovoient déiè tenté ço
pour lo foire sortir de lo Bergerie, mois lo lenloir-

ve ovoil khoué. [o sede orenoil ses orécoulions
conhe les ieniotives d'évosion... Subitement. Svl-
vie poroîlro oller beoucoup mieux, el souhoitero
renlrer chez elle - elle iro même iusou'ô renrer
de lenfuir sion l'en empàhe. A vous de voir sielle

De l,oute foçon, mon@uvrez pour qu'elle reporte
dons so lomille..-
Tout poroil bien oller pendont quelques jours.
puis, à l'opproche du 5 ooût, les PJ dotes de pou-
voirs de Communicoiion se melient ô foire des
rêves désogrêobles. ll ne s'ogit pos vroimenl de
messoges lélépolhiques, ni de rêves prémo-
niioires; simplement, ils voieni le visoge de Sylvie
et ressenlenl une ongoisse intense, ossociée ô lo
certitude de so mort prochoine... Si on y oioute
les doutes d'Audureou et les foilles de l'histoire
des Régent, celo devroil suffire à les pousser o
loire un lour ô Bernoy.

Bemay
Une somnolenle sous_prêfecture normonde. Une
fois qu'on o visité l'obbotiole du Xlle siecle et le
souore de l'hôtel de ville. on o loit le tor.:r des
curiosiÉs locoles.
Les Régent poroissent rwis de recevoir qr-relques

iours les < héros > oui leur ont rendu leur fille. Plus

lo dote du 5 ooût opproche, plus iis font com-
orendre ou'ils oimeroienl se rekouver en fomil-
1e... Sylvie posse l,oui son temps dons so chom_
bre. Elle dort 14 heures por iour, et posse le reste

du cmps ô rêvosser Êlle se dit tout ô foit heureuse
ici.5i les PJ ont lo curiosité de regorder les mêdi-
comenls qui se trouvenl sur so toble de nuit, ils
pourront rêoliser {Médecine} qu'il y o pos mot ce
colmonls el d'ontidépresseurs lrès fods, qui n onl
rien ô fuire lô; c'est le genre de ( spéciolitês ) uti-
lisées dons les osiles d'oliênês pour colmer les
potients ogités. C'est un codeou du médecin de
fomille, qui porticipe lui oussi oux ,, recherches o
des Régent ef ofiend le iour du socrifice ovec
imoolience...
Si les PJ ienlent quoi que ce soil pour recupérer
Sylvie, ils s'ottireront des ennuis. les Régenl sont
sur leur terriloire, ils ont le soutien d'une entité
puissonle el des oppuis dons lroutes les couches de
lo populotion... [o Chose pourroit user de Cecité
sur le plus fouineur llun d'eux oourroit se foire
renverser Dor lo comionnelte des PTT lle focteur
opportienl ou < Cercle >, Iui oussi). Si por mol-
heur le PJ esl Érieusemenl blessé, des ( oossonis
bênêvoles ) le honsporteronl ou cobinet du mêde-
cin le plus proche... Coiîcidence, c'esl iuslement
le médecin de fomille des Réoent... il lui reste
encore pos molde petils cocheÈd expérimenter...
Néonmoins. il ne devroit oos être difficile de
démonter lo mochinotion. te moyen le plus simple



seroil encore de dérober le grimoire où M Ré-

gent o decouvert les formules d'oppel de lo Chose
(il est dons le coffre'fori de son bureou), ço le pri-
veroit d'un ollie de. poids. En eux-mêmes les
odeples ne sont pos dongereux, ce ne sonl qu?une
dizoine de médiocres qui s'ennuienl ô mourir et
jouent ô se foire peur lpormi eux, un libroire, un
burolisle, un professeur du CES, un focteur, un
odioinl ou moire, lrois €ommerçonis. -. ). lls n'rront
cerloinemenl pos iusqu'ou meudre, ô moins que
lo Chose ne puisse luer ô leur ploce.

Le 5 août
Vers 21 heures, les Regenl quiileni leur moison en
compognie de Sylvie. Destinotion le CES, et plus
precisément une solle en sous-sol qu'ils ont omé
noge pour leur cerèmonie (ces derniers jours

IÉ5PN'

Rdand
Auduræu

Dur ù cuire, utile
en cos de
@{rp our,

cnon-
ceux,.. Irtots

morqué por le deslin. Un
on opr,ès so déoission de lo

S.A.U.VE., il n'en o proboblernent plus pour
lorgtemps ovonl quê l'lnconnu ne le re-
logne...
FOR 60 DB( 56 AGI. 55 PER 60 rcN 72
cHN 72 END 60 VOt- 40 CBT 57
ComFÉlences: Lutte 80% - PiJ,olet 75% -Deguisemeni 85% - Crocheter les Serrures
60 % - Phter 85 %.

Henrt Régent
Un homme d'une soixonloine d'onnês, voûlé
et myope. Pode d'une voix léoèrenrent nosillor-
de. iui et so lemme Odette-dâroqent un rel
ennui qu'on comprend porfoiie-mËnt qu'une

ieune fille puisse fuguer pour chonger d'oir...
FOR 34 DEX 42 AGI. 38 PER 60 rcN 70
cHN 55 END 60 VOt- 50 CBT 36
Compléûênces: Droit 85% - Histoire 75%.

Sylvie Rêgeeltt
FOR 42 DEX 40 AGI- 50 PER 74 rcN 40
cHN 34 lND 50 VOt 32
Compébnces : rien d'utile. . .

Tomo e, ses o/ssiston'j
DEX 56 END 60 CBT6O
Compéfences : Mokcque 75% - Pi.tde* 70%

- Boxe 50 % - lotte 60 %.

la Chose
Normolemenl, elle ne peut se monibster que
pendont de brèves périodes, ou prix d'une
épuisonte dépense d'énergie. Regeni évite de
l'invoouer sons bonne roison-.-
AGt 60 VOt 10O rcN 40 Effroi5 CVM 90
DÀcrplines : Monibdoiion, In9uence, locoliso-
lion, Cecilé, deox ouhes ou choix.

Xil

Briors, le professeut o foit de fréquenis orrers-
reiours ou CES pour lout prêporer). ll y o omple-
ment lo ploce de se cocher. les oulres odepies
o.riveîl entre 22 el23 heures. Sylvie est ottochée
sur un vieux bureou reconverli en outel. [e sobbol
commence vers 23 h30, il seroit plus iuste de por-
ler de porodie. En fond sonore, un mognâopho-
ne crochobnl ègrène une mouvoise musique de
film {ie vous suggère celle de <The Finol Conflia
- Omen lllr Encore qu'elle soit peut-êke oe rop
bonne quolilé pour lo circonslonce. . . ).

Quelques minuies ovonl minuif, M. Régenl s'em-
pore de son grimoire el commence ô lire l rncon-
totion, les choses dwiennen infiniment plus séri-
euses. Si les PJ n'ogissent pos, Quelque Chose vo
opporoîfre ou-dessus de Sylvie, une forme norre
sons conlours précis, qui semble foite de chiffons
effrongés. Seul troit soillont: d'énormes yeux
rouges et brosillonB. Les PJ onl encore qr:erques
secondes pour lenler quelque chose (s'ils ont réus-
si leurs jeh de Volonté), puis lo crêoture se fond
en Sylvie. Pour lo renvoyer d'oû elle vienl il fou-
dro fuer le corps de son hôte...
Si les PJ ogissent en présence de lo Chose, ils
s'exposenl ô une série d'olloques psychiques meur-
lrières... Por contre, il n'y o pos d'opposition
sérieuse à croindre des odeptes. lls poniquent à
lo moindre inlerruofion.
Enfin, il convient de noler que lo Chose, si elle
porvienl ô s'emporer de Sylvie, n'o oucune rorson
de se monlrer reconnoissonle envers les Réqenl,
En foil, elle fero tout son possible pour les èlimlner

Conclusion
Si les PJ onl loissé lo cérémonie s'occomplir, lo
Chose est lôchée dons nolre monde. Selon roure
probobilité, elle portiro voquer d ses propres
offoires. Les Régent n'ouront oucun mol ô expli-
quer son déport: Sylvie foit une nouvelle fugue,
voilô tout...
Arriver ô démêler cet imbroolio voudro oux PJ

l'estime de leurs suÉrieurs 
j 

sons porler de to
reconnoissonce éternelle de Sylvie. Celle-ci,
moyennonl un peiil lroilemenl psychiotrique,
feroil sons doute une bonne recrue pour lo
s.A.u.vE...

scénario
Trista-n Lhomrn€

illustration
Rolland Barthélémy

Adopiolion à Simulocres et..,
Mogno Veritos
Ce scênorio ne pose oucune difficuhé oour
êhe ioué qvec Simulocres, je vous loisse le sorn

de créer vos fiches de PNJ.

Por contre, il esl lrès focile d'utiliser oussi cene
lrome pour un scénorio Mogno Verilos. Les

oorenh de lo fille sont des serviteurs de Mol-
phos qui préporent effeclivemenl un corps
pour lo venue de celui-ci sur Terre Le délective
esl un Servileur de Dieu. [o seule difficuhe
pour les ioueurs, qui incorneronl des Anges,
esl de comprendre que lo secle n'esl pos molé-
ffque- S'ils commencent ô cosser de l'ogneuu,
ils seronl sévèrement réprimondés. Hors Mol-
phos, histoire d'envenimer les choses, foit
imprimer des lrocts oro-solonisles et les foit
déposer dons le bureou des dirigeonts de lo
secie.. -

le Loup
ll est conseillé d'utiliser les personnoges
prétirés, à couse de leurs motivotions.
En cos conlroire, le meneur de leu
devro foire iouer une introduction qe

son cru Pour omener 5 ou 6 person-
noges ô rechercher lo vengeonce.
Les ioueurs de Simulocres ont lout iniê-
rêt à lire les qrticles consocrés ù lo cul-
ture viking de lo poge 68 à 72.



gne, le Ère d'Horold, possède les hois fermes de
lo boie de lo Lonce ei o l'oppui des gens de lo
boie du Soumon !

Floki connoît lo loi et lo respecle I Ainsi, ce qui est
orrivé ô son père, ouhelois bonni du royoume de
Donemork, ne lui orrivero oos I ll doit bien recon-
noîlre cependont que le combot singulier désiré
por Erik est une lorme d'orbitroge tout d foir lego-
le- ll imogine molheureusemenl l'issue d'un poreil
oftronlemenl. Horold le Loup esf un bre eur hors
poir, un berserk ! Commenl ioire comprendre celo
ô son omi sons l'insulter? Possons sur le cos de
Brynn, épouse odultère, son sort poroît scellé |

Resle qu'olloquer ô cinq le clon de Korli le Bor-
gne est un suicide, héroique cerler, mois un suici-
de quond mêmel Alors or.re foire? Floki ne vorr
qu'une seule solution : demonder conseil ô Aelfi,
lo vôlvo des Eoux fourchues. C'est elle oui lui
donno son surnom le iour de so noissonce...
Venue prédire l'ovenir du nouveou-né, pour poie-
menl de son trovoil, lo vôlvo demondo oux
porenh de Floki de résoudre hois énigmes ! Elle
ovoit trouvé là une monière délicote de ne pos
froisser cetle fomille d'exilés. tellement oouvre
qu'on ne voyoil pos quoi lui prendre qui ne lui fît
cruellement défout !

Knul Trisljes vogues, oprès ovoir écoulé les orgu'
ments des uns et des outres, se montre indécis.
On esl en hiver, et en hiver chocun se colfeuke
chez soi. Celle soison rend les déplocements diffi-
ciles. [e troiei qu'Erik, Ies deux cousins et lui-
mêfie ont foit ô lrwers lo monfogne pour venrr

iusqu'ô lo ferme de Floki en est lo preuve. Sûr que
le vent mordont qui souffle en ce moment vienl
directemenl de Niflheim, lo lerre des qéonb de
gloce I Pos focile d'ovoncer, même wec- des skis.
Bien évidemment, en contreportie on ne peul
rêver meilleure siluolion pour surprendre l'odver
soire. Et s'il le fout, Knut est prêl ô mefire ses

blenh de novigoteur ou service du groupe-
olors un formidoble cri de guerre !

Vengeance
Au début de I'oventure, les ioueurs de-
vroieni discuter de lo loçon dont leurs
personnoges vont se venger. Avont qu'ils
ne commencent, indiquez ô chocun, iso-
lément, le point de vue de son protégé
lvoir porogrophes suivonfs). Précisez
qu'ô portir des informolions lronsmises,
les différents poinb de vue peuvent évo-
luer librement
Le plon d'Erik Bros de fer o le mériie
d'être simple et le défout de comporter
une sêrie d'ociions pour le moins témé-
roires. En premier lieu, il veut decouvrir
où se lerre Horold le Loup ofin de le pro'
voquer en un duel ô mort. ll est fermement
décidé, ensuite, è troncher lo tête de
Brynn, son épouse, el ô lrucider le reste
du clon odverse I ll o le soutien de ses
cousins. lvor et Oleg sont portisons de
lover dons le song les oflronh el les ogres-
sions subis. Floki, ô l'inverse, veut porter
l'of{oire devont l'ossemblee du Thing de
leur province ofin qu'elle soit iugée...
[e ieune moike des runes pense que de-
vont le Thing locol, celui des Trois boies,
les chonces d'oblenir une sonction voloble
poroissenl minimes. En effet Korli le Bor

mois n'ont en rien ohéré l'êclot étronge
de ses yeux d'un bleu délové. Elle invite
toul le monde ô s'osseoir outour du
foyer.
Après ovoir pris connoissonce de lo si-
luotion, elle donne quelques conseils.
Pos besoin d'étre propheiesse pour cer-
ner les foiblesses des plons d'Erik et de
Floki. Cependont, lo vôlvo occepte
l'idée de défoire Horold le Loup en
duel. On donne ô cette forme cle
règlement des querelles une portée
mogique ! Une vicloire d'Erik omèneroit
les gens de lo boie du Soumon ô rêflé-
chir. Lo moiorité de l'ossemblée du
Thing des Trois boies pourroit olors
bosculerl C'esl ovec ploisir qu'Aelfi
verroit Korli le Borgne, et toute so bon-
de, prendre le chemin de l'exil. Seule
menl voilô, elle ne pense pos qu'Erik
puisse boftre Horold le Loup I lfin d'en
ovoir le ceur nel, elle propose d'exer
cer son pouvoir... Aelfi, ossisiée de ses
filles, porvieni ô soumetlre un esprit de
lo forêt. Ropidement, elle lui oiroche
( ses secrets ). Nos fiers Vikings, mis ô
port Floki, ne devinent rien de tout celo
bien sûr A leurs yeux, les kois femmes
sonl en lroin de chonler une inconto-
tion. Ce qui suffit déiô ô les rendre ner
veux I

Certes Io vengeance est un plot qui se mange froid, mois de là
à sortir en plein hiver... ffi
Lien de sang
( Por Thor et le tonnerre du ciel !, hr,rrlo Erik tondis
qu'il obofioil son poing sur lo toble, cene fomille
moudile s'est rendue couooble de tous les crimes I

Horold le loup et mo pràpre femme... Cehe srm-
ple idee me foit so*ir les yeux de lo tête ! Et les
frères de ce misêroble, qui pour protéger so fuite,
brisent le sermenl de ooix ou'ovoient scellé les
pères de nos pères I Ei pour finir, le mossocre des
miens ! >r Lo lorge moin du guerrier s'éloil refer-
mêe sur une innocenle crlche posée lô. Elle se

briso oussi focilement qu'une coouille d'ceuf! Erik
continuo d'une voix sembloble ou grognemenl
rouque d'un chien qui vo mordre: < De lo sorcel-
lerie... ces lôches ont foit oppel ô un sorcier pour
se déloire de nous. Nos corps éloient lrop engour-
dis pour que nous puissions nous défendre I lls ont
ossossiné mon père, el lous mes frères, quosimenl
bus les hommes de nolre clon... Je suis ici, Floki
moilre des runes. non pos pour me colmer, comme
fu me le demondes, mois pour sovoir si, por le lien
de song qui nous unit, lu occeptes de m'oider ô
lirervenoeonce de ces crimes? >

Floki poiso une moin dons so longue chevelure
brune, puis fixo de ses yeux gris les quolre geonts
blonds oui lui foisoient foce. ll v ovoit lo Erik Bros
de br, le visoge empourpré, son omi de toujours,
les deux cousins de celui'ci. lvor le Bellioueux er
Oleg Pofie d'ours, oinsi que Knll Tristes voiues, le
novigoteur ô qui Erik woit muvé lo vie plusreurs
onnées ouporovont. Sons oltendre plus, de p.u,
qu'Erik inbrorèle mol lo moindre de ses hesrrc-
lions, FloH Trois énigmes se lwo : < Bien sûr que 1e
suis ovec loil, lonço-l-il, crois-lu que j'oi oublié?
Nous qvons toillodê nos poignets offn de mélonger
nos songs I Nous sommes plus que des frères | )
Erik brmo les poupières, son visoge s'ecloiro d'un
lorge sourire. Puis il ossiéno une cloque sonore sur
le dessus de lo toble. Les cinq comtrÈres poussèrenl

Aelfi Ia vôlva
De lo demeure de Floki ô celle de lo vôlvo, l'itiné,
roire le plus focile posse por les montognes or:
nord ouesl du loc gelé, puis suit le cours oe ro
pelile rivière.(voir plon). Les cinq compognons
doivenl prendre leurs skis. Lo neige époisse revér
le poyroge d'un monleou uniforme qui s'étend

iusqu'ô l'oceon. Un vent violent pousse de burds
nuoges houi dons le ciel... A vous de décioer oe
lo difficuké du voyoge {tempête, ovolonche, chute
à skis, etc.l.
Aelfi et ses filles, deux belles ieunes femmes oux
longs cheveux dorés, vivent ô l'écort du monoe.
Pour occéder ô leur demeure, il fod troverser ur
tout petil ponl, dons le bois duquel sont grovees
des runes mogiques I Floki pretend que ces sym.
boles occordenl une puissonle prolecliol o,r,
hobitontes du lieu. Le jeune homme mosque diffi-
cilement lo joie qu'il éprouve ô lo pensée de re-
voir Hildo, lo codette de lo v6lvo.
Muru, lo fille oînée d'Aelfi, occueille le groupe.
Une fois lo porte refermée, les hurlements-du vent
font ploce ô un silence surnolurel. Les flommes
d'un grond feu jetlent des ombres mouvonles sur
les murs el rendenl oux peou^ d ours de loups
qui les couvrenl une vie inquiétonte. Lo vôlvo
enveloppe ses visileurs.d'un regord penehonl. Les
onnees onr pose de nnes fldes sur son vtsoge,

xtil



fesprit prisonnier révèle d lo vôlvo qu'un brouil-
lord mogique dissimule Horold le Loup ou regord
le plus perçonl et ne permet pos de le locoliser,
mois le bersed(, heureusement. o un {rère du nom
d'Ermud, surnommé fort jusl,ement Ermud le Cou-
ord (oux personnoqes de comprendre ces in-
formotions). Lo seule chonce ou'Èrik o de rivoliser
ovec son ennemi, couine't-il ensuite, est d'obienir
de Trygg le noin une hoche ou ( tronchont mer-
veilleux > ! Ce noin, précise Aelfi, est un êire
détestoble, méfiont et rusé, quidort, dii-on, sur un
vériloble trésor !

Hildo oux beoux cheveux oimeroil occompogner
Floki. Si une joueuse ou un ioueur supplémenloire
veu'se ioindre ô ce groupe de guerriers impi
toyobles. c'esf le moment!

Pont runique
Trygg hobiie une montogne dont les pics immocu-
les Jéloncenl ovec insolence vers le ciel. So co-
verne esl.situêe ô houte ohitude, oussi quelques
nolions d'escolode s'ovèrenFelles nécessorres
pour y porvenir.-. Mois ovoni celo, voyons com-
meni nolre noin s'esl orgonisé pour se défendre
de ious ces cupides ovenluriers qu'il imogine sons
cesse en lroin de comploler contre luil
Trygg o un ollié en lo personne d'un vieux loup
sol;loire donl le terrifo;re s'ébnd ou pied de to
monloqne el le noin se konsforme réoulièremenl
en oigJ-e o{in de sr..,rveiller lo region. 

-A 
lo morn-

dre olerle, Ies deux compères se retrouvent dons
lo forêt, près d'un pont mogique grové de runes
lrès onciennes. fonfique construclion eniomoe ro
petite riûère encoissée qui coule ou milieu oe ro
vollee. Comme il n'y o pos d'ouhe moyen de
honchir ses eoux lumultueuses, ô moins de foire
r.:n long dâour, noin d loup, embusqués, onen-
dent les visileurs ô cet endroit. Au moment propi-
ce, Trygg foit disporoîlre le pont d'un simpre cro-
quemenl des doigls! Son objectif est de foire
tomber ô l'eou le plus de monde oossjble.
Lorsque les inlrus se montrent prudenls, le norn
otlend que lo moifiè d'entre eux soient oossés
por-rr ogir Ainsi, le loup o moins d'odversàires ô
othonter Trygg ne porlicipe pos ou combot et
n'ofiend pos d'en connoîlre l';ssue pour se trons-
former ô nouueou et regogner les oirs. Le pont
reopporoil une demi-heure plus tord.
Floki ne peut pos déchiffrer les inscriptions ru-
niques du ponl en roison de leur oncienneté. Por
conlre, ô les regorder oltentivement il ressent un
vog_ue moloise. L'endroit ne Iui inspire pos
conlionce I Un personnoge plongé dons les eoux
glocioles de lo rivière doit réussir un Test de
Corps + Résistonce + Humoin pour ne pos
perdre consc;ence. ll lui foul ensuite noger lus-
qu'ô l'une des berges (moloisè: - 1), puis se
sécher el se réchouffer ropidement. Tout echec de
l'r-rne de ces oclions entroîne lo mort d plus ou
moins breve echéonce !

1 lRopid. 2 I
'PV3 PS: 3

Un loùp peut bondir €t rerwerser so proie. Ses
crocs bn I Fr' de domnroges.

lE loup

Pl/:2 EP: 4 PS: 2
læs serres e le bec bnt I /2 Fr' de dommoges
toorn.

Lo ténocité de certoins personnoges est exlroor-
dinoire ! Aussi, il se peul que quelques uns d'en-
lre eux orrivenl finolement devoni l'entrée oe ro

coverne Dons une dernière lenlofive pour souve-
gorder son trésor, Trygg s'est tronslormé en
ours I Mois ô moins d'être en position de force, il
se conlenle de grogner mechomment o plusieurs
reprises,.puis reprend so véritoble opporence
ofln cte negoctet

(ogts

Vers les sommets
Ioscension de lo monloqne erl lonque d ordue.
Lors du fronchissement J'une poroi porticulière
menl obrupte, le personnoge qui ouvre lo vore
esl soudoinement ossoilli por Trygg, sous forme
d'oigle I Si ses serres ogrippent l'olpiniste, celui-
ci doil réussir un Test de Corps + Action + Hu-
moin -4, pour de pos lôcher prise el tomber dons
le vide ! Le noin ne foit heureusemeni qu'une seu'

La baie de la Lance
Ermud soil que son frère se coche sur l'île de
l'ogresse- Le foire prisonnier, c'est obbnir ousy-

'ôl 
le préc;eux rensejgnement. Molheureusement,

le pleutre s'éloigne rorement de lo ferme fomilio'
le. Celle dernière, très vosle, s'élàe ô quelques
pos de lo rivière qui se iefie dons les eoux de to
boie de lo Lonce.
Io fomille de Korli le Borgne, hormis Horold et
Ermud, esl, corposèe de cinq,.solides 

,guerrren,reres/ oncle, cousrns, d une drzorne de lemmes
el presque oulonl d'escloves. En hiver, les octivi-
tés du domoine se rêsumenl è quelques porties
de chosse et de peche. Lo rigueur de lo soison o
endormi lo méfionce du clon. Néonmoins, les
personnoges doivent ofiendre deux bonnes jour-
nées ovonl qu'une occosion d'ogir efficocement
se présenle. Un motin, Korli el quolre des srens,
longeont le cours d'eou, pénètrent ô l'intérieur
des lerres. lls loissent derrière eux Rurik le Ton-
nerre el son souffre-douleur, Ermud le Couord.
Les deux hommes s'instollent ou bord de lo rivie-
re pour pêcher. Au bout d'une heure environ, le
couord en question, Ios des brimodes de son com-
pognon, remonte lo rivière ô son lour... seull
Une fois pris, oprès ovoir trohi les siens, il iure de
ne porler d personne de l'ogression qu'il o subie.
ll préfère en effel se ioire plutôt qu'encourir le
courroux de son pèrel Nous ovons ici une des
rores siluofions suile ô loquelle nos omis n'onl
pos ô croindre d'èhe pris en chosse por les gens
de lo boie de lo tonce

L'ile de la sorcière
Floki possède une informotion imporlonie con-
cernont l'ogresse. Elle hobite une grotte, en por'
tie sous-morine, à loquelle on occède por voie de
terre,. précisémenl por une crevosse, ou por lo
mer/ o ro noge !

Horold le Loup o conclu un morché ovec lo re-
poussonle créoture. En échonge des esclores
qu'il lui lournit - pormi lesquels lo femme d'E-
rik ! - elle lui enseigne lo sorcellerie. Le berserk,
dont lo hufte se situe sur les houteurs de l'île, o
de bonnes chonces de voir opprocher le boteou
des personnoges- Dons ce cos, ;l prévienl sons
torder lo sorcière, qui, du rivoge, iette un sortilè-
ge de Brouillord sur l'emborcotion. Forle de cet
ovontoge, elle plonge el noge sous I'eou, purs
ofloque dons un joillissement d'écume I Profitont
de l'effet de surprise. elle qriÉ{e et mord comme
une furie. Le temps de quËlques bofiemenrs de
cceur, lo voilô reportie, disporue dons les profon-
deurs de lo mer !

fogresse reioinl so grotte. Lô, l'otlendenl lrois
escloves qu-elle o puissommenl envoÛlè5 el qui,
de ce toil, lui sonl voues corps el ôme. Brynn.
lépouse d'Erik, loide ô foire so toilette, coif{e
ses cheveux filosse, nelloie ovec soin so peou

2lRopid. O I
PV 6 EP:4 PS: 6

L€s pofts font 2 PV et 2 PS de dommoges, lo
moôoire 2 Fy'. lo conshiclion I PS por posse
d'drme.

Trop heureux de comprendre enfin que ses
biens ne sonl pos menocés - si les person
noges le lui onl dit ouporovont, il ne les o pos
crus - le noin occepte de forger une hoche
pour Erik. C'esl ô peine s'il morchonde le prix
de son kovoill En quelques iours seulement,
une orme splendide, legère. porfoitement équr-
librée, munie d'une lome redoutoble, noît de
ses moins hobiles I

squomeuse? etc. Thorfinn et
Argon Sohor sonl ses guer-
riers. Elle oime d les regorder
combotlre ô moins nues, s'en-
troîner, l'un è lo hoche, l'outre
ô l'épée, et s'opposer porfois
ô Horold le Loup. Thorfinn est
le frère oîné de Knut Trisles
vogues, mysiérieusemenl dis'
poru voici bientôt un on. fof-
fronler devroil poser un cos de
conscience ou groupe d'Êrik,
d'outont plus que l'on voii
cloirement qu'il n'o plus son

YoiSb
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lrygg h min

PY 4 EP: 6 PS: 5
/ré,t€r j furyercn/oæ"re. Îolents r Hoche | | M, E*olo-
ds. Se cæher. irorchonder.
Vêtu d'6poisses burrures {' I pour le bucherl.
Trtgg connoîr quelques sortil€ges, donl deux s'cvèrer
imoorlonls dons cetle ovenfure,
En€rsies |l'odgues i Air (l l, Terre (2), F€u t2l, rtuiol {2).
- Sorlilèo€ : 5e honsfDnn€. en onit o,
{Cl Corp;, lM) Perceprion, lR}Anirnct, (ElVorioble. Coû-
te I odnt d'Enêrqis el I PS oo I EP Duée 6 heue. e
rype i'energie dàp€nJ de l'onimol choisi, por exemple,
un oigle opporrient ô l'Ene€ie de l'Air.
to tronsformotion donne loule3 les copoc;t& (phyti'
que6 > de l'onimol en qæslion.

- Sorfifège : Fo6.'quer une one nogique
(Cl In$na, lMl r'ctn, (Rl Àleconique lEl r.terû!. Coûr€ 2
points d'Eneçie. plus I PS el I EP D!.e êl€mell€rn€nl.
Uorme {orgee o en gé,nâol une copociË extroordino;re.
exceprionnlllement 

-dou.rc 
l,o hoch; d'Erik tuir 2 t'v de

dommoges. Avec elle, Erik peut lropper deur fois por

Le clan de Kotli h 8clgne
Korli le Borqne sst le chef de son clon, outremen dit un
Pttj Foa {vo-ir les rùlos de Simukrcres ooqe 91. ll ulilise
une qronde hoche âs. loquelle il {oir i Pv de dom-
mogàs. En ldnps normol, il est vêtu de choudes 6ur-
ruret sinon d'une cotie de moilles {rospec'livernent - I et
- 2 oour le toucherl. ll o 6 Fr' el5 PS.

So fomille, hormis Êrmud le Couord oui est un PNJ
Foible, est composeo de cinq gueriers, PNl Moyens,
ormâs de hoches, épé€3 longues, orc3, iovelols, poi'
gnodr, a protégê por des vestes de burrure otj de c'rir
r€rnbouné {- | pour Ièt loùc}'€d. Pormi k6 dx gu€rn€.!
éporth dons les deux outrer Ërmes, il y deux PN.j Moy
€ns el qlore PNJ Foibles.

llqresse des æénns

PV 6 EP 4 PS: 5
Mélier j sorcière. Torents i Se cocher; Noqer; Grif{er
ll PV), l,tordrê tl PVl, êllê peur bire 2 onoqÀ por poss€

Non seulemont i'ogresse e* une redoutble combottonte,
mois elle rtilis ousl; lo moo;e.
Energê 

"ogi?uer 
j Air { I t Terrê {2}, Eou {21, Bo're l2l,

gruûe I I ).

- Sonilàoe : Eroullord
(cJ Esprit, {Ml P€rceplion. {Rl Minérol, (El Brume. coûte
I ooinl d'Enemie el I PS ou I EP Durée 6 heures.
Un brouillord 

-eook. 
limitont lo visibilité à un€ di'bnce

comDrilc €nhe i 0 et 20 lnèlres. s€ làê soudoinêtûeît. ll
s'étend:ur un kilornètre coné ewiron.
- Sodilègê : E voûtenerf
(C) cceur, {M) Reshronc€, {R}Vorioble, (Êl Boue.
Coûlje 2 Doinls d'Enerqie, plus I EP a I PS. Durs lont
que lo uiâ;me .esre do-ns io sphère d'influence du mogi
cien. sdt dons un rovon d'une dizoine de lilonêtres
oulour de lui.
ùo sorcière p€ul envoûler un individu {Règne Humoin
pour ler hommes el les êl1e3 m/hiquês) ou 

'rne 
creoture

(R€gne Animol poor les onimoux et les créolt,re5 mons-

Læ godriats de h grotb
. Iffinn esl un PN, Moveî. v€tu d'une ormure de cuir
æmbouré. oui se bot qv* un bouclier a une hocne.

. Atlon S.d|or €3l 
'rn.PÈU 

Fod. ll cornbol d€ péfÉ'€n.ê
lofs€ nu, mort le6 nronrs sr qrmb pelnrs 3ur 5ô P<u 6r
le grûnd bo'rli{'r qu'il dil;se luioccordent une protectiolt
îrogiqu€ {- 2 pour le bucherl. Awc son +ee e{d./€ê de
symboJes oghomiques, il couse 2 Fr' de dommoges. ll o
6 Fr' el5 PS.

PV 5 EP:4 PS: 4
Âç:25 on:. r',éri*: ber*ri<. lolants: Épée lonsue (2
PVl, Arc ll PV), Boudier, À1ôim nues. C,one de moill65

l- 2 pour le bùcherl.
A s€! blênb ds combofiont, Horold oiouie lo conndis.
ronce & lo mogie noire.
En€rstês modques: Terr6 (11, Feu l1j, tvtelolll l.
- Sonilege : folie guari'àe
(q Esprir, (Ml Acrion, (Rl Méconique, lEl [ktol. Coûte I
Foint dÊnerg;e et I Ee Drrê b hrnps d'un ofÊontÊnênf,
quel qu'il soit
l,e hêrs€* tyuppe 2 bis por pose d'orme. Ên contrepor
tis, sss ÊP diminu€nl porollàlement à lo perts de s€s
prûpr€s Fr' el PS ; ô roisol de 1 EP por Fr' ou PS perdu.
ll oToqve 3 bis por posse d'orme, sons dir.ernenenr,
omis ou enn€nis, dè. qu'il #o y'us oucun EP !

tesperroinrryæ
fuor le BClioueux et Ol* Polte d'oun sont des qvefriers.
Utilisêz le ;odèle d'Eiil Bros de fer oour fo]re leursBros de fer pour bire leurs
ffches de personnoge.

Erik Bras da let

,lg€ ; UO ons. /r,tier : gerrier ldrenl5 j Ho€hs mogque
I'oû l€tto), Jov€lot (l Fr'l, Bouclier, ,'tdins nuês, Armure
de cuir rembouré (- I pour l€ buched.

Krulftisævquæ

04 =t t4l 5

<4 ù2 0 2 2

ô 2l? 0l?.r I 0 9t2
Pr-,rss. 0 lRopid. I Précis. 2

foe:2a ons. l,laiet : rtrl'tigoleur lolenÈ ; Jolælol ll PVl,
Hoche {i PVl, Bouclier, Or;entolion, Prédire ls t€mps.
Vêtu d'apoisses founlres {- I pour le bucherl.

FI*i nais énîgnrcs

Â.9e: 23 ons. i4Ai6: rr|ûte des runes. lolents; Jowlot
(lPVl. Poignord {l Pv), Connoi3sonce3 mythiques des
lois. Vètu d'epoiss€s bunures l- I pour Ie lolrch€rl.

Hilda des Easx furchvas

Âge 2l ons. éfier: vôlvo. loienrs: À,rc {l PVl,
Connoiss3once mythique de3 onimoux. Vêtue d'époi$er
lorrruæs l-l pour lo torrcher).



libre orbitre. Argon Sohor vient d'Armorique. Ce
morchond, oveniurier, monie l'épée celtique ovec
une hcbilité remorquoble. S'il opprend qu'il doit
combotte. il se peindro le buste de molils er' ,p,-
role. So longue cheuelure rousse, son regord
forouche lui donnent olors l'opporence d'un dé-
mon I ll gorde l'entrée terreske de lo grofie olors
que son compognon surveille l'entrée moriiime.
fogresse, quonl ô elle, lorsque le comboi esr
engogé, essoie d'envoûbr les personnoges isolés
olin qu'ils se relournent contre leurs omis. Si lo
défoite ne foit plus de doute, elle fuit sor.:s lo for-
me d'un soumon ou d'une moueile.
Lo mort de l'ogresse, ou so fuite, délivre les es
cloves de son emprise mogique. rrois les plonge
pendont plusieurs heures dons r:ne profonde
héb€tude.

en conlrebos, on voil so sombre el houle silhouel'
te se découper conke le ciel plombé. ll est prêi ou
combol, vâu d'une cotle de moilles, ovec ou bros
gouche un bouclier en bois de tilleul renforcé de
ploques de métol, et une longue épée runique. Un
cosque conique à nosol, en ler, protège so iêie.
Moustcche et borbe brunes mongeni le bos de
son visoge. Seuis dons so physionomie ù trohir
l'imminence de l'offronfemeni, ses yeux noirs bril-
leni d'un éclot feroce I Comme le vâut lo courume,
il propose d'engoger le duel sur une île dése*e.
Son désir d'en finir ou plus vite le pousse olors ô
demonder ô deux des personnoges d'êke ses
lémoins I Tout le monde devroil se retrouver sur
lilor qui fcit loce ou domorne de logresse. 'l y o lô
ur pet l ploleou dénude surplonbont lo mer hor;
lerlse, donl lo répulotion n'est ph.,,s ô foire tellement

,_ le song y o cor..,lé |

Avoni que le premier coup ne soitDuellistes
Horold le loup ottend ses odversoires sur
un pefil promontoire rocheux. Du chemin

CARACIÉRISITaWS rcUR,
RUNSOUEsT

.16ldf : tor 15, Co.l U, Tdi 13,Int5, Pou I l, Dex 21,
Âr{ooement 7, FV 14, PM 1 l. l'lorsuæ: Att 75%, Por -,M 6, Dgt ld8+1d1. Amure 2 pts (founure). Iolenrs:
€quive 50%, Pisl€r 90%.
. ljoigb: For Z Gn 8, Toi 5, Int 17, Poo 21, Dex 35;
Mo{rv€ment I, I2 e.r \ol; ly' 7, PM 2l. Sen€s {2 simulb-
nâftr l:, Alt 60% Por -, Ro 7, D$ I d4. Iole''b i Esquivê

90%, Scruler 100%, Chercher 100%
. l'ours : For 21, Con 1 3, Toi 26, hn 17 , Po.t 2l , Dq. 12,
ô.{osvenq 7, Fr' 20, PM 2l.
Griff*: Att /0%, Por -. Ro d Dgt 1d6+2&. 

',{orsure:Alt 60%, Por -, Ro 9, Fgl ldl0r2dd. Armure 3 pts

lfounuro|. blents: Gimp6r 40%, E outer 30%, Pishr
25%, DQlccement silenc'rox 30%
NYGG IT MN
tor 14, Con 17, Toi 6, Int 17, Poo 21, De:( 10. App 8,
À,louvema$ 2, Fr' 12, PM 21.
liorlsou: Alt 55%, Por 25%, Ro 8, Dgt ld6+2. Armorc
3 pl! lcu;r boùillil.
Iolenf: Arlisonot d'om6 90%. loréyt5 nrogi+,ei j Inten-

CARACTERISTI0/UES rcUP,
ROTEMÆTER.

. toop r Toille M PdC: I l0 TA{8D}: 31301 Vitessê
VlùM : RA,IRÂ. Niv 3. Atiuque flirnoirê 65M l'1ol 00.
. Aigle I Toille M PdC: 30 IA{BD}: ll30} Vibssê
VM/RA: M/RA Niv 3. Attoque prirnoiæ 45M Grl00
Ailoque secondoire 35P Be i
. Ourr: loille G PdCr 170 TA{BD}:8{10} Vitêsse
VM/M: À,{R/MR Niv 5.
Altoque primoire élrdniÊ: 70 GS ô 100 A oqu€ iecon'
doire élreinte 60G Gr. Aftooue tertioire éheinte: 20M
tnlor Atioque pnmoire chorge: 60 G Bol00.
IRYCG IT NAOI
co98 AG 55 AD 90 ME 70 RS98 FO87 Rt40
PR25 Elrl80 lT 85. Armure: TAy' BD30 Hodre: fO 55

porté, Horold cher-
che ô mettre Erik
hors de lui. Ainsi,

nique, il lui relo'

nonie hisloire.
Le berserk n'o
jomois séduit
Brynn. En reo
lité, il o ieré
sur elle deux

pondont ou dê

sifier 85%, Augmenter lo porlée 75%, Augmenbr lo
duée 65 %, Augme{'br les degôs 85 %, Polpnoçhe noin

en oigle 75 %, Polymorphe noin en ours 75 %.

ll lonce une ougmertolion des degôts d'une voleu de I 0
poinls sur lo hoche, porr une durê de ur on {il possede

une mohice d'ougmenlrtion de durÉr).
MÎII U SORGNT

For 17, Con 15. Toi i7, lnt 13, Por i6, Dex ll, App 8,
À4ouvema* 3, Fr' I 6. PM | 6.

Gronde hoche: Att 85%, Por 60%, Ro é, Dg 2d6+2
+i d6. Armore 6 ph lecoilles).
5æs de botoi,fle; Finelome 3, &rins 2, Protection 2.
USCIJER RS rXJ C|.AN

For 13, €on l l,loi 15, Inl 13, Po{' I2, Dex 10, App 10.
l'lowement 3, PV 13, PM 12. Epê lorge: Att /51, Por

35%. Ro 7, Dgt 1d8+l+l&. Armure ! pS {byzontinel.
Bouclier rond: At 25%. Por 60%, Ro 7, Dgt 1d6+1d4,
PA IO,
roc$55[
Cest un frloçy, une holl &s mus. For 22, Con 17, Ioi
29,Inl15. Pou 16, Dex 11, Am é; |,louveoent 3, 2 dons

l'eou; Fr' 23, PM 16. lv{oillet I An /5%, Por 30%, Ro 5.
Dgt 3d6+2d6. Armur€ 8 pts (peoul. Sorts: Contol

PdC : 60. lisle de sorb: r\,letomorphose (18), lois des

enchontements {201.

KAIII II BORGNE

co 90 aG85 AD 40 ME 65 RS 75 FO 99 RP87
PR 20 EM 80 lT 95. Arnuæ: IA 13 BD 30 Hoche de
baoille : BO 90 PdC : 95. lisb & sor,s : Sorh de &{ense

110), Soins superlicids ll0).
r$ ot,tRnEns u, crrN
co 50 aG 55 ÀD 50 ME 50 RS 70 FO75 RP 50
PR 50 EM 60 1T60. Armure: TA5 8030 BO ouihéê
lorge: BO 45 PdC : 30.
MNAU'
cor05 AG95 AD 35 ME 60 RS 55 tOl02 Rp 97
PR l0 EM 55 II 50. Armure: TA 13 Gmnd bouclier:
BD 30 Epê longræ:8o 100 PdC:115. Usbs & so/tsr

Soins superficiels (101, Sorl geciol Folie guenière niv 10,XVI

sir et ô lo luxure. Bien que celo ne ful pos le but
recherché, il o bien évidemment profité de to
siluolion- Freyo soil combien de fois I Lo drôlesse
croupii moinlenonl dons lo grotte de l'ogresse. Ft

ce n'esl pos loull Cette monceuvre cherchoit ô foi
re lomber le clon d trik dons un piege. Bien sùr,
les imbèciles ont chorge téte boissee. KorL le
Borgne sero bientôt le moîhe inconteslé du Thing
des Trois boies, première étope woni de devenir
le roi de cette région de Norvège I En conclusion,
Horold se propose d'envoyer Erik oux enfers cor
de loule évidence il n'est oos dione d'entrer ou
volhollo !

Si Er;k est défoit, ses omis n/ont oucune chonce
d'influencer fovoroblement le Thing, même ou
niveou provinciol. lls seroient bien inspirés d'outre
port de loisser Horold le Loup en vie, cor, comme
nous louons delA d;t, lo mogie envi,onne le5 duel
l;stes pendont leur confrontotion. Tuer le berserl en
dehors d'un duel, reviendrort o commetfie un cri-
me qui ne lorderoii pos ô êhe connu de ious I Les

personnoges seroienl hnnis de leur poys pendont
de longues onnées I Por conhe, une victoire cornplè-
te les ofiend si Erik sortvoinqueur du combol

scénario
Marc Deladerrière

plan
Didier cuiserix

illustration
Rolland Barthélémy

Hlrnoin. Ce ,od divin, mor.ln exceptionnell€nent sur ler

humoins. llogæsse peut le lorrcer I bis por iour
HATAID
For 20, Coo 20, Toi 19, lnt 10, Pou 13, Dsx 16, App !.
L ouwnent 3, Fr' 20. PM I 3.
Poie oxe: Att 94%, Por 60%, Ro 1, Dgt 3dêr1dd. Sodi:
Findsne 8, Sohs l.
Peu der,enir Berse*, por posesdon Berserkgong, voir

Odin P36 du ddy€r's Eoolc

AtG N 5^l|or
for 15, Coo 14, hi 17, Int 13, Pou 14, De( 12, App 10,

ôu\ærns 3, Fr' 16, PM 14-

$ea lorgo : Att 65%, Por 45%, Ro 6, Dgl I dgrl +1 d4.

Boucl€r 10196: Alt 25%, Por 65%, Ro 6, Dgt I dé+l dé,
PA 16. Son ôp6e porsêde une mohice de finelome 5.
Sorts : Prcbdioo d.
llto*fb['l
For 13, coo 15, Toi 14, Int 13. Pou 12, Dex I l, App 12,

Àhrvdn€rll 3, Pr' I 5, PM I 2.
l-lodp: /rlt 65%, Por i5%, Ro 6. Dd ldôi2+l &. Armu-
re 3 ph {c!i. bouillil. Bouclie. . N 25%, Pot 55%, Ro 7 ,
Dst ldô+1d1, PA 10.

3 olhques por rctn'd BD20 BOr30, Dur6e : un combot

tlo$hù.|
CO Y2 AG fi AD 50 ME éO RS 75 FO 76 RP,'5
Pf72 Etv{ 55 1160. Ànure: TA50 iB30 Groid Bo',-

dier lhdro & botille : Bo ,O PdC : 50.
ATGAN iAHOT
co 85 AG 65 ÂD 50 ME 75 RS 80 FO 90 RP 74 PR {5
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Tout6 les cré3ture6 vivantes erdsteût eussi bien dans le warp que

dans I'univers marériel bien que la plupart d'entre elles n'en aient pâs

conscience : leur corps, feit de ratièrc appartient à I'uûivers Datériel, leur

âm€, faite de l'énergie brute du Chaos, fail partie du tarp. Il sensibilité des

humâins à I'autae Donde est généaâlement peu développée. L'âme elle-meme n'en

a pas conscience câr elle n'eôt qu'un Dorc€âu d'énergie chaolique maintenu cohércnt

par son ancnge au corPs matériel.
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Chez quelques individus, cependant, cette sensibilitè est beaucoup plus

dèveloppèe : ceux-lô sont les psykers qui peuvent contôler l'ênergie du warp
et I'utiliser pour sffecter le monde matèriel. Il existe de nombreuses espê3es de

psykers et tous ne sont pas humaias. Certains sont tolèrès et encouragès par lt so-
ciètè alors que d'autres, coûsidèrès comme dangereux, sont persècutès et èliminès."@'

&
@
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Ceux qui ont la double vue perçoivent les attaques psychiques de ma-

nières très différentes. Chaque psyker les interprète selon la compréhen-
sion qu'il a de warp : certains comme une dance de pures couleurs, d'autres comme

des symboles géométriques ou cabalistiques, d'autres encore comme des images de puis-
sance et de destruction tirées des mythologies de leurs mondes d'origine. Ià où I'un voit des

éclairs de couleur aveuglante, un autre verra les griffes d'énormes bêtes déchirer les ennemis.

GENESTEALER
SYSTEME DE COMBAT PSYCHIQUE POUR SPACE HULK

UNE EXTENSION DE JEU GAMES WORKSHOP DISTRIBUEE
PAR AGMAÏ
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Celle rubrique veuî vous enlroîner
à lo découverte de civilisotions
(donc d'univers de ieu potentiels)
peu ou mol connues.
Les règles sîmples de Simulacres
permeltent le premier contoct oyec un
monde el parloîs d'outres syslèmes
de ieu peuvent prendre le relois pour
une explorotion plus complète.
C'est le cos des Vîkîngs
que nous vous présentons ouiourd'hui,
découverte que vous pourrez
opprofondir ovec les suppléments
RuneOuest et Rolemaster- Lisez oussi
< Bôtisses > qui leur est consocrés
ainsi que le scénorio de notre encort.

Origine

Six mille ans avant

J.-C., des chæ-

seurs nomades

occup€nt déjà

les terres scan-

dinaves qu un
adoucissemeni du

,À climat a déii
wé des glaces.

En l'an 793, leurs descendants pillent le monastère
de Lindisfarne. sur la côte est de I'Angletene. Cette
date marque le debur des in\,"sions viking\. une èpo-
pée qui ,"" durer trois cents ans I

Posseprt pou r l' ovenlu re
- Jeux de rôle: Vr'lings, extension pour Role-
moster; \4kings, extension pour Run€uesl.
- liwes: les Vîl<ings, rois des mers, de Yves Cohot,
poru dons lo colledion Découvertes, Gollimord;
Let plus belles lqendes des Vikings, de Bronstnn
et Coselli, oux éditions Fernond Noihon; les
\4tings, de Mourice Grovier, editions lidis-Brepols

fétude plus opprofondie). Runes, protiques el
inrurprétotions, de Michoel Howord, collectjon lo
sogesse de! ods divinotohes, Albin Michel, Z5F.
Cet ouvroge opporle des informotions possion-
nontes sur lo rnyhologie scondinove, l'histoire des
runes, lo christionisolion de ses symboles. A oon
quelques omolgomes < ovenfureuxr en fin d,ou,
vroge (propres ô ce genre de lif,erolure) concer-
nont les torots et Ïhulé, le ôliste trouvero de quoi
enrichir sér;eus€ment son imoginoire.

- 8D: Ihorgoli de Rosinski ei Von Homme oux
,éditions du Lombord. Lo série comprend une ou,rn,
zoined'olbums.

68

Les Vikings
Norvégiens
Les Vikings nowégiens s installent npidement sur l€s

différentes îles du nord de lAngleterre et accosrenr
au nord de lEcosse. De Ià, ils opèrent des raids donr
lobjectil principalest le pillage des monastères (793).

Leu puissance s accroît. Ils parviennent à constitu€r
un royaume qui comprend l klande (839). oir ils fon-
dent D!flinn (Dublin). lîle de Man. et l ouest de l An-
gleterre. Leur esprit conquérant les porte jusqu à
Nantes (843). En remontani la Loire. ils gagnent Ie

centre de la France et s emparent de ses richesses.
Mais ils vont plus loin encore ! Les voilà en &pagne.
à Cadix et Sévjlle (844), puis au Portugal. à Lisbon-
ne, enfin sur les côtes d Afrique du Nord I Dans le

même temps, des drakkars mettent le cap à I ouesr.
Les Vikings norvégiens vont peupler l lslande (870)

et le Groënland (986). puis poser le pied en Amé-
rique du Nord, vraisemblablement à Terre-hcuve
(989)l

Donois
Les Vikings danois. pris entre Norvégiens et Suédois.
mènent leurs premières attaques en Angletene. aur
Irontières est d€ l empire de Charlemagne, et en Fri-
se (Hollande, 799). En 834, le pillage de la riche ville
de Dorpstad donne aux invasio.'ts danoises leur vèri-
iable essor Après Hambourg, des villes françarses,
telles que Rouen. Chartres. Tours, doiveni suolr les

assauts des Vikngs. En 885, les envahisseurs remon-
tent le cours de la Seine et attaquent Paris. lrent€
mille Danois conire deux cents chevaliers I Ces der-
niers, malgré leur petit nombre. vont résisier plusieurs

mois! Les régions situêes entre la Seine et la Loire.
puis la Bourgogne sont mis€s à sac.

En 911, le chef viking Rollon devi€nt \,"ssâl du ror
des Francs. Il r€ço't en échange le duché de Norman-
die où s€s iroupes ont fini par se fixer. Culiures viklng
et franque s€ mélangent. Les Vikings de Normandie
deviennent ces Normands qui envahiront lAngletefte
en 1066.

Mais revenons en arrière. En 835, les Vikings danois
attaquent à nouveau I Angleterre. lls suivent le cours
de la Tamise, font des îles qu'ils y trouvent des fod€-
resses à partir desquelles ils lancent de nombreux
raids dans le centre et le sud du pays. Bientôt ils
occupent Nottingham. Lincoln, Derby... Ils créent le
Danelag. territoire qui disparaitra, après moult péri
péties, deux siècles plus tard. En 859, deux chefs
vikings font voile vers les côtes marocaines, Ia Ca
margue (859) et le nord de l ltalie (860)l

Suédois
Lps Vjkinos suedoj. traversenl la Balrique pour péne

trer en Russie. En 862. Rurik le Viking londe la ville
de Novgorod. Il soumet les tribus slaves et ét€nd son
pouvoir sur le nord du pays. Une partie de ses hom-

Plutôt que de ponet levr dikrend devonr le Thing, certoins
préféroient vider leur querelle dons 1o holngi:n7o: un auer
à mort sur une île déserte. Ce combor s;nguliel qui se dé.
rwhit en chomp clos, fut considéré iusqu'ou Xe siècle colr'-
ne une forme \êgale et quosi mogique d'ohitrclJe. Por lo

mes {ait route vers Ie sud, s établit à Kiev. qui devient
la capirale de lo Ru*ie er 881. La qituàrion gèogra-

phique privilégié€ de cette cité. son ouv€rtur€ sur
l Ori€nt. lui permettent d être I un des plus grands

centres comm€rciaux, cultur€ls et artistiques de
l Europe I

Les armé€s nordiques attaquent alors I empire byzan-
tin. En 907, elles sont aux portes d€ Constantinopie.
Face au péril. la vjlle choisit de payer un lourd tribut et

conclut un accord commercial avec ses assaillants. En

963. les Mkings suédois aflrontent les Mongols sur les

rives de la Volga, puis les BLrlgares sur le Danube. En

988, un pacte politique avec Byzance les engage sur

la voie du chrisiianisme. Avec la mort d lngrar le Crand
Voyageur. parti pour l Asie centrale en 1040, s achève

l épopé€ de ces féroces €nvahisseurs I

Société
Dans leur pays. les Vikings sont essentiellemeni d€s

paysans. En Norvège ei en Islande, ils habitent des

fermes isolées, en Suède et au Danemark, plutôt dans
des ùllages.

Ln soLiéLé vikinq se compocp de t"ois classe\ socia-

les. Les esclaves (traells) accomplissent les travaw les

plus ingrats de la ferme. Bien qu ils puissent accéder.

dan' cenajns cas. à dps plac€s pnvilàgiees ungjsseu'.

servante personnelle de la maîtresse d€ maison. etc.),

et même être affranchis, ils vivent généralement dans

de mauvaises conditions. L esclavage est le lot des

enfants d esclaves. des prisonniers de guerre. parfois

d hommes libres condamnés par la justice. La classe

des hommes libres (bondis), prétendument sans hié-

rarchie, est en réalité dominé€ par les grands pro
priétaires terriens. A un niveau inlérieur toute une
population d€ paysans. plus ou moins indépendants.

travaille pour eux. Peu à peu. apparait une nouvelle

caiégorie d hommes libres: artisans spécialisés, mar,
chands. soldats... Les femmes libres ont un rôle tradi
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lionnel et très peu de droits. Néanmoins, elles sont
resp€cLèes el leurs qualites sont souvent mises en

valeur dans les sagas. Nous les découwons habiles

conseillères, combattantes émérites et courageuses. . .

Er l absence de leurs epoux. elies gerenr le domaine
et prennent les décisions. Les chefs, les rois, sont
élus par Ies assemblées du Thing. IIs doivent assurer

le maintien de la paix civile, la défense militaire du

territoire, le bien-être et l honneur du peuple r peu-

ple vis-à-vis duquel ils sont responsables de leurs ac-

tes ! Les chefs font aussi office !e "prêtres, car la
société scandinave n a pas de classe sacerdotale pro-
prem€nt dite.

Au commencement de l ère vikjng. l€ pouvoir €st entre

les mains des rois de nombreu\ petits royaumes. Une
autorité centrale domine uniquement lors des conflits
engageant lensemble du pays. Cet état de fait persis-

tera général€ment jusqu à la conversion au christia-
ni(mD d,(.LDk n^#li^',ô(

Au niveau le plus bas, Ies assemblées du Thing sont

formées par tous les hommes libres ayant un domici'
le frxe. Ces Things cantonaux èlisenL des reprè5en-

tants qui se rassemblent une ou deux fois par mois.

en plein air, pour dêbattre des affaires provjnciales.

Au dessus du roi. la loi I Le Thing esr I instance suprè

me en matière de justice et de constitution des lois. ll
a aussi une fonction religieuse importanie. Lors des

assemblées, les dieur sont honorés afin de s attirer
leurs faveurs I

KeIglon
Les Vikings considèreni les dieux comme des compa-
gnons, des rnaîtres. Ils les associent aux occupaiions
de la vie quotidienne et attendent d eux. en conire-
partie du culte rendu, qu ils accomplisseni leur devoir.

Dans le cas contraire. les divinités iautiv€s p€uvent

être invectivées, voire bannies I Lorque la collectivité
.e rassemble. le cule a lieu en pleine naturp. àu sein

d une clairière, près d une source... Les oflrandes
conespondent à un don de nouniture, d objets. par-

lois a des sacrifices d animaLx er mème; des sacri-

fices humains !

Dieux
et peuples mythiques
Les dieux vikings sont répartis €n deux grandes fa-

milles, les Aesir et les Vanir. qui habitent respective

ment Asgard et Vanaheim. Ces deux mondes soni
situés dans les plus hautes branches du Grand Frêne

Yggdra"ill. vèritable pilier de lunivers. Proche d As-
gard . etend le royaume der Elfe. clairs. Plus bas.

apparaîi Midgard, la terre des Hommes: puis le terri-
toire des Elfes sombres, aux confins de Niflheim. cer-

te région balayée par des vents froids où viv€nt les

Géants de glace. A lopposé, les Gêanis de feu rè-

gnent sur Muspellheirn. Les Nains. quant à eux, habi

Lenl des cavernes et des galene> souleûôines. Encore

en dessous, s-étir€ le monde de Hel, les Enfers I

Les dieux ont des fonctions multiples. Le plus popu-

lair€ de ious est sans conteste Thor. fils aîné d Odin.
Bien qu il soit le dieu de la {oudre et de la guerre,

c €st un êtr€ bienveillant. simple et de ce lait pfoche

du petrt peuple pay.6n.9l guerriers. Odin. son pàre.

parait moins sympathique, imprévisible et par{ois

in'uste. C est le dieu des guerriers. des rois. des magi-

ciens, mais aussi des scaldes (les poètes), celui des

morts et de la nécromancie. Frey. au contraire des

précédents. tous deux d€s Aesir, esi un Vanir Av€c

sa sceur Freya, il gouverne la fertilité de la nature et

la lècondrlè des ètres vivanrs Freyo ect asrociee a

lamour. à la volupté et à la beauté. Leur père. Niord,
est une des rar€s divinités de la mer Il protège les

navigateurs et les marchands. Le deuxième fils
d Odjn. Balder. incarre la bonre dans son expression

la plus large. Heimdall garde Ie pont de Bifrost. un

arc€n ciel siiué aux lrontières d Asgard. La plupart

de ces messieurs ont des épouses: Idunn, déesse du
printemps. est la compagne de Bragi, dieu de l élo
quence r Sif, celle de Thor, Frigg d Odin, Nanna de

Balder... Même Loki, ce dieu rusé et malveillani, fau

teur de troubles, est marié avec Sigyn I

Personnoges
Voici quelques personnages typiques prèis à partir à

I aventure , chef viking. guerrier. berserk {guerrier-
sorcier). navigateur varègue (marchand), forgeron,
magicien, sorcier, maître des runes. scalde. vôlr.a (pro-

phétesse).

Aux apiude5 evident€s de chacun. vous pouvez ajou-

ter les Talents suivants : connaissance des dieux, des

peuples mythiqu€s. des créatures monstrueuses. d€s

animau\. connaissance des lois, mémoriser, éloquen-

ce. skier. patiner sur la glace, chasser avec un faucon.

Créolures
Et voici une petit panorama des créatures typiques de

I univers nordique:
. Animaux, loup. cheval. ours. chat. chien, serpent,

aigle. faucon. corbedu. saumon (tou: ces animoux
onl unp fo"te valeur symbolique). rern€. cer[. sdn

glier, écureuil, loutre. cygne, mouett€. baleine.
. Créatures monstrueuses I dragon ailé. serpenf
dragon, loup-garou. troll. mort-vivant. faniôme et de

nombreux animaLrx géants.
. Peuples mythiques I en plus de ceux déjà citês.
géant de la montagne. géant des collines, géant de
pierre. géant de glace à trois tâtes. ogre des collines,

ogre marin, walkgrie. Souvent, les êtres qui lorment
les peuples mlthiques emploient la magie. C est Ie
cas des géants, des ogres et des nains. qui. entre
autres. aiment à se transiormûl

Mogie
La magie ùkjng repose sur la connaissance des runes

et sur la poésie.

Magiciens et sorciers jncarnent. d une certaine façon,

le Bien et le Mal. ils interviennent à peu près dans les

mème" domaines. mars avec des object'rs opposès.

La nécromancie fait padi€ de l€ur savoir. Le maîtr€

des runes. comme son nom l indique, tire orrecte'
ment son pouvoir de c€s mystérieux symboles. Ainsi,
nou. voyons Skirnir. un €nvoyp du djeu Frey. prè-
tendre à la géante Gerda qu il peui lui jeter un son.
un mot magique de quatre runes qui provoquera chez

elle "chagrin, tristesse, folie et lu\ure,i Les scarqes.

comme les bardes celtes, charment et influenc€nt
leurq dudiloir€s gràce à la poeqip et à Ia mLsiqJe

L art de la divination est réservé exclusivemenr aux
femme". lps vôjva. Les oerserk pratiquent la magie

dans le but de mieur combattr€. Les sortilèges qu ils

utilisent les rendent fous furieLx, insensibles à la oou-

leur, capables de prouessesl Les forgerons, pour
finir, détiennent les secrets du leu et de la fabncauon

des armes.

hlogie runiqve
ll foudroit, pour développer un système de mogie
complel ô poriir des runes, disposer de nombreuses
poges. Voici neonmoins quelques indicqfions ô porlir
desquelles vous pourrez donner une couleur r.u.
nique ) ô votre système de mogie.
Tout d'obord, un mofire des runes ne dispose oos
d'Energies de mogie élémenioire mois de poinh
d'Energie runique {ER: 1 ou 2}. Deux çes d'ufilso-
lion de lo mogie sonl possibles:

- Lo divinolion: le moftre des runes déoense de
l'Energie runique, el lire troh runes ou hosord. Le

ioueur foit un liroge Inslinck + Percept;on + Humoin.
En lonction de lo quolite du résultol. des runes tjrees

lil fout ovoir de l'imoginotionld de so connohsonce

du scénorio, le meneur de ieu donne un interoréto.
lion. ll n'y o jomois d'inteçrétotion fousse, elle peut

iusle êlre irnpossible (Ésultol negoûfloù sib/lline lrè-
sullot moyenl.

- [es ênchqnieûenh i grover les runes odequotes
sur un obiel {ou en les blouonl sur un homme), conê'
re ou supporl des copocités mogiques. En echonge, le
lonceur de sorts perd définitiv€ment une cooocilê-
Eremple: grover r:ne rune de proteclion sur un bou-
clier le rend plus résistont mois fon Derdre définitjve-

ment I po;nt de Résktonce ou moître des runes. ll y o
possibiliÉ de rnogie lemporoire: peindre des runes
ovec du song sur le corps d'un gr:errier Le sort
s'ochève quond les runes disoorohsent ou ô lo mort
du guerrier. Le moîhe des runes récupère olors les

copocil$ que,là oussi, il ovoit perdues.

Lo mogie élémentoire exisle ousi dons l'univen vi-
king, mois elle est l'oponoge des sorcières. Les êtres

mylhiqires {noins, geonh...) pewenl poséder tous les

ryPes oe mog|e.

Pierre Rosenlhol
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Frey tdieu de lo fettilnè, te Seiqnelt. That td:eù du tu,".e.

'e les eprcu"$l Odin lle pèe lo iogesel. ti* tlo ctùeqel

Marc Deladerrière
illustrations: Olivier frot et DA.\
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Conquéronts
por nécessité et por goût
un ne oe\r''renl pas prrales et pltaros sur un coup

de tête. En fait, c est un concours de circonstances
qui pousse Nowégiens. Danois et Suédojs à aller

chercher fortune au delà des mers...
. Besoin d'espace vital. Il semble bien que la
Scandinavie ait connu un véritable problème d es-

pace vital au Vllle siècle. Les hommes du nord pra-

tiquai€nt une relaiive polygamie et Ie taux de natali-

ié s en ressentait. 0r. les usages voulaient qu'on ne

partage pas les terres transmises par héritage.

Quand il n y eur plus de nouveaux domaines à

exploiler les lils dénunis à la mort de leur père

durent æ résoudre à aller voir * ailleurs ".... Désir d'indépendance. Les Scandinaves ont
de tous temps êlê. épis de liberté. or. quand de
grands rois sont venus au pouvoir et ont commen-

cé à mettre en place un système de lois restrictives

ei unificatrices, ceriains de leurs sujeis n ont pu l€

supporter. Ainsi, qnnd ie roi Harald à la belte che-

velure se retrouva à la tête de la Norvège en 872.
de nombreux seigneurs locaux " 

prireni le large "
afin de ne pas êire soumis à une autorité centrali
<àa ô,,i lajir;t:it iniôlàrâhla
. Recherche de nouveaux marchés. Avant d ê-

tre de farouches guerriers, les Vikings oni long-
lemns ére des commerçanls àccomplis. Pour s er-
richir, il leur lallait trouver de nouveaux marchés.

Quand ils découvrirent qu il était plus commode
de confisquer les biens, plutôt que de les acheter.

ils développèrent rapidement une mentalité de

conquérants.

Renarque : aussi ètonnant que cela puis"e parai-

tre, les Vikings (n aiment paso waiment la mer
Les conditions de vie à bord de leurs navires sont

tellement difficiles qu'ils n'aspirent qu'à une cho-

se : rentrer au pays au plus vite I

Strondhôgg !

Le phénomène viking n aurait eu aucun impact
sur le monde médiéval s il n avait été que le fait de

quelques aventuriers isolés. Bien sùr, quelques

capitaines se livrent de leur propre chef à des

actes de piraterie ou de pillage (ou Strqndhogg),
mais il y a également de véritables entreprises de

colonisation. 0n voit ainsi d énormes flottes cour
posèes de centaines de navires partir à la conque-
te de nouveaux ler.itoires. Au Danemark, les rois
n hésitent d'ailleurs pas à financer eur-mêmes de
tell€s expéditions.
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ommes
de fer...
Quond les hommes du nord
déferlent sur les côtes d'Europe,
ducune nctlion ne peut leur résister,
Pendont plus de trois siècles,
ils fonl régner lo terreur
et bouleversenî le monde médiéval.
Grâce à leurs drokkors,
des novires extroordinoires,
ils iront ou-delà de I'océon
découvrir le mythique Vinlond,
un continenl qui existoit déià bien
longtemps ovdnl que Christophe
Colomb n'y pose le pied...

A leur manière. les Vikings ont inventé les prin-

cipes de la .guene éclair". Dès qu ils arrivent en

rue d une tene inconnue, ils s empressent de dé-

barquer et d attaquer avant que les autochtones ne
puissent réagir. Ils pillent. violent et massacrent.

avant de retourner à leurs vaisseaux avec leur
butin. Ils ne se contentent pas d€ biens,maté-
riels,, ils emmènent souvent avec eux des femmes

et des hommes destinés à l esclavage. Les assauts

se caractérisent invariablement par une violence

inoul?. Il serait cependant fau,\ de croire que les

Vikings soni des brutes stupides. bien au contraire.

ce sont des combattants avisés qui savent utiliser Ia

ruse. Ainsi. par exemple. ils esqayenr Ioujours

d altaquer quand on les attend le moins: jours

fériés. fêtes. foires, moissons. eic.

Les novires vikings
Héritiers d une longue kadition maritime, les Vi-
kings savent construire des navires de toutes

sortes. En effet. ils ne se timitent pas aux célèbres

drakkars. leurs vaisseaux de guerre. ils fabriquent

egalement des embarcations de comrnprcp. voire

de plaisance.

Le Knorr. C est un gros navire d€ transport
Iourd et ventru. Bien conçu pour la navigation. il

peur au"si bien aflronter la haute ner que se prè-

ter au cabotage.

- Le Snekkjar. Ce vaisseau de transport se dis-

tingue essentiellement du Knorr par sa iaille plus

réduite.

Le Karv. il ne va jamais en pleine mer €t s€

contente de naviguer dans les fjords ou le long des

côtes.

| | r,.1 .
Les ormes du vrKtng
Les fantassins vikings. qui sont séleciionnés pour

leur force et leur haute taille, ont un équipement
parfaitement adapté à leurs tactiques de combat.

- Le casque. p616 d u1 
" 

msa1" qui protège le

nez et - parfois de plaques protectrices qui des-

cendent sur les joues. le casque conique des Vi
kings présente l avantage d être relativement léger.

En cuir ou en fer il ne prend pas trop de place à

bord et peut êire porté longtemps sans Iatigue
excessNe.

- L'épée. Souvent garnie d un pommeau ouwa-
gê, la longue épée à deux fanchanis est l une des

armes favorites de l homme du nord. Bien ma-
niée. elle est d une efficaciié r€doutable.

- La hache. Autant utilisée que l épée. la lourde

hache viking à long manche peut abattre un che-

val ou faire voler en éclats un bouclier Maniée

comme un€ cognée de bûcheron. c est une véri-

table,arme de choc,

- [B bouclier. Souvent de forme ronde. le bou-

clier est en bois de tilleul renforcé de plaques de ler

- L'arc, De longueur moyenne, il est taillé dans

du bois d'if et recouv€rt de cuir. Selon La Légende.

sa corde est faire de cheveux de lenmes tresses.

- La cotte de mailles. C'est une prot€ction

coûreuqe que ne peuvent 
" offrir que les guerrier"

les plus riches. les autres se contentent générale

ment d une veste de cuir rembounée.

Les Vikings utilisent également le javelot. la lance

€t l€ poignard.

Le longskip,
courster oes mers
Paradoxalement. les Vikings aimaient autant les

chevaux que la mer C est sans doute pour cela

que les sagas se réfèrent souv€nt à leurs bateaux

de guerre en les appelant , coursiers des mers,.

Ces naùres. dont la longueur pouvaient atteindre
jusqu à 80 mètres. sont appelés longskip (bateau

long). Ils doivent leur surnom de drokkor à la tête

de dragon qui orne fréquemment leur proue. Cet-

te têt€ est souv€nt peinte en rouge, couleur de la

guerre pour les Vikings. (Voir aussi Bdfisses &
Arfi/ices consacré aux bateaux, dans CB 41).

Les drakkars n ont rien d embarcations rudimen-

taires. ce sont des navires très perfectionnés pour

leur époque. Leur concepiion a bénéficié d€ lex-
périence millénaire en matière de construction

navale des hommes du nord. Il suffit d examtner

en détail c€s navir€s pour comprendre pourquoi ils

surpassaieni tous leurs contemporains.

- La quille. Très souple et néanmoins très résis-

tant€, la quille permet au navire de garder le cap



E( dragons
des ilrers

Fixée sur une vergue supérieure, elle est orien-

vers. Par vent arrière. un drakkar peut

pasær 10 næuds: un record " pour lépoque I

Il convienL ègal€menl de norer la parfaire symé-

trie de ce navire, qui peut se déplacer aussi vite

vers l'avant que vers larrière, sans avoir besoin

d'exécuter un demi-tour I-a charpente (les mem-

brures) était "posée, librement sur la quille, et

non *encastree,.

- La coque, Le drakkar est un vaisseau très
leger pour sa taille Son laible tirant d eau lui per

met de n chevauchep littéralement les vagues ei de

se comporter exceptionnellement bien lors des

tempêtes. Il peut également remonter les fleuves

sablonneux et s'engager sans trop de risques dans

les fjords hérissés de rochers. Seul petit problème :

ilnyapasdeponi.
Les bordages. Les planches de chêne qui

composent la coque sont montées u à clins ". c est-

à-dire qu elles se recouweni les unes les aures à la

façon des iuiles d un toit. Elles soni fixées par des

rivets de fer et bitumées afin de garantir l étanchéi-

té de lensemble.

- [æ mât. Fabriqué en pin. le mât est logé dans

une grosse pièce de bois en forme de poisson ei
bloqué par une cale. Maintenu par des haubans
(,,les liens du sommet"), il peut lacilement être
démonté. Il arrive qu'un marin se hisse à son som-

met afin d observer l'horizon.

- [z gouvernail. Monté latéralement sur tribord
arrière (tribord vient d ailleurs du mot nordique
strybord), il a un peu la forme d'un aviron et peut
pivoter grâce à une grosse cheùlle de bois et un

bracelet de cuir 0n le manæuvre à laide d une

barre perpendiculaire fichèe dans sa panie supè-

rieure. Très efficace, ce gouvernail est l'une des

grandes uouvailles des archirectes navals vikings.

- Embarcations secondaires. Les drakkars
emm€naient toujours une ou deux petiies em-
barcations irès utiles pour mettre pied à terre
quand les côtes sont rocheuses. Ces *chalou'
pes. sont çoit traînées par le navire. soit posées

à côté du mât.

- Les boucliers. Les marins fixent générale-

ment leurs boucliers au sommei du bordage. Cela

leur dssure ainsi une proleciion supplémenraire.

- la voile. Crande ei reciangulaire, elle est en

épaisse Iaine tissée, décorée aux couleurs du capi-

tée grâce à tout un systèm€ d écoutes. Par mau-
vais temps. il est possible de la *réduire" en utili-
sant des petits filets destinés à cet effet.

- Iæs rames. Par vent contraire. ou par calme
plat les Vikings affalent leur voile et souquent à

I aide de lourd: avirons de 4 mètres de long.

- L'ancre. Quand la côte est trop rocheuse et

rend l accosiage impossible. il faut jeter l ancre un
peu au large et sortir les embarcations secon-

daires. Aussi la perte de l ancre est elle catastro
phique car cela oblige à chercher ailleurs (et donc
perdre l avanLage de la surprise) un lieu propice au

débarquement.

Comment les Vikings
s'orienl,ent-ils en mer?
Molgé une technologie des plus rudimenforres,

les Vikinqs se sont vile qventurés loin des côtes.

Beoucoui se sonl perdus, mois plus nombreux

encore ont élé ceux oui ont su otleindre les

obiectih qu'ih s'étoient [ixés. On ne connoîl pos

lous leurs secrels de novigotion, mois voici neon.

moins quelques syslèmes <<vroisemblobles >.

- Lo novigotion <ô l'esfime >. En connoissonl
le point de déport, le but et lo vitesse d'un novi-
re, oinsi que les principoux couronls morins, il

est possible de déterminer opproximolivement
le cop ô suivre. Cette méthode, très protique
pour les petits troiets, esi tololement hosordeuse
quond on effectue un long 5Ériple.

- Lq novigotion (oslronomique). Pour oller
vers l'esl ou vers l'ouest, on peul se repêrer
d'oprès le soleil ou l'étoile poloire llo nuit). Ain-
si, por exemple, lo houteur du soleil por rop-
port d l'horizon peut êlre oppréciée grossière-

menl en ulilisont son poing comme un sexlonl
dê torfune.

- Lo novigotion < ou compostl. tes Vikings
possêdoient-ils lo boussole (leidorsteinn) ovont
le Xllle siècle? Rien ne permet de l'offirmer,
mois il est tout ô foit possible que cel instrument
< ultromoderne> oit élé l'un de leurs secren 

'".mieux gordés. Celo expliqr-reroit certoines de
leurs prouesses les plus élonnonbs (lo découver
te de l'Amérique) et l'ovontoge énorme qu'ils
ovoienl sur tous les morins de leur lemps.

Lo vie
ô bord d'un drokkor
Il fallait waiment être de rudes navigateurs pour

supporter la ùe à bord d un vaisseau viking. Ex-
posès aur embruns. au froid et au vent. les narins
nordiques vivaient un vériiable calvaire pendant
leurs voyages. malgré les fourrures qu'ils ponent
le plus souvenl.

Chaque fois qu'ils le peuvent, les Vikings débar'
quent à t€rre (ils préfèrent les îles, car elles sont
plus faciles à défendre) pour passer la nuit à l abri

de tentes en laine tissée. Ils dorment dans des

espèces de sacs de couchage en peau et en four-
rure. Ils rangent leurs armes et leurs vêtements

dans des coffres en bois qui leur servent de sièges

quand ils rament.

Les vivres sont stockés dan" des sacs de cuir à

l'imperméabilité discuiable. En voyage, les Vi-
kings mangent essentiell€ment une bouillie de
gruau, agrémentée du produit de leur pôche et de
leur chasse. Ils boivent de leau ide pluie, si pos

sible), du lait caillé et de la bière (une boisson de
lête qui est un peu leur * potion magique,). Les
boissons soni conservêes dans des tonneaux ou
des outres.

Les moisons

Quand ils sont chez eux, les Vikings habitent géné-

ralemeni dans des grandes bâtisses rectangulaires
qui ne comptent qu une seule pièce de plus de dix
mètres de longueur

- Iæs murs. Légèremeni incurvés, ils senaient
au dêpart à soutenir la coque d un bateau renver-

sé (quifaisait olfice de toit). Ces murs sont faits de

tourbe ou de planches grossières enfoncées dans
le solet colmatées par du torchis et de la paille. Il
n y a pas de fenêtr€s.

- Le toit. Soutenu par une double rangée de
piliers, il peut être fait de chaume, de tuiles en
bois ou de pierres plates couvertes d herbe.

- Le sol. Il est parfois pavé ou creusé afin de for-
mer des n bancs , ou des 

" 
iables , rudimentaires

Note : il existe aussi des fermes de grande dimen-
sion, dont I'intêrieur est plus complexe (couloirs,

chambres, cuisine...).

Un comp militqire
Le campement découvert à Trelleborg sur lîle de

Seeland nous donne un€ pe te idee de l organisa.

tion d'un forhn viking...

aoo

meme
par vent de tra-

"... Partir au loin avec les Vikings,
Debout fièrement à la proue,

Pour barrer un beau navire,

S attarder dans les poris
Et frapper et combattre... ,

Egill Skol/ogrirnsson
i

j
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Cette installation retranchée esi entouré€ d épais
remblais de t€rre surmontés de palissades en
bois. formant une double enceinte.
Le rempart extérieur, €n angle droit incompl€t.
abrite un cimetière. Le rempart intérieur est.
quant à lui, circulaire. Il est percé aux quatre
points cardinaux de grandes brèches. Ces quatre
port€s sont reliées par deux rues pavées de bois
dont l'intersection se trouve exactement au cen
tre du camp.
Dans r hacun des quatre recreurs dèlimtrès par
ces rues. se trouve un bloc de quatre maisons/
baraquements disposées en quadrilatère. Quinze
autres constructions du même type sont édifiées

entre les deux remparts. Ces maisons longues ont
toutes la forme d un baieau : elles sont plus larges

au milieu qu à leurs extrémitês. L intérieur est for-
mé de deLr,\ petites pièces entourant un vaste hall
au milieu duquel hône un foyer central.
Les Vikings construisent généralement leur camp
au bord de la mer ou à proximité d un bras d eau.
pour faciliter la mise à l eau des bateaux et leur
hissage à terre quand ils ne servent pas. Ces
farouches guerriers prennent en effet grand soin
de leurs drakkars qu ils entretiennent presque

am0ureusement.

Brigitte Brun€lla
illustration et plan: Olivier Frot
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[e lion dons so ccge
Les ovênluriers sont chorgés por'I leur Thing {l'ossemblée gouvernonte

' de leur poysJ d'oller libérer Ruthgor le

fl/ Belliquer*, un .opitoine viking qui o étê
I emprisonné por des chevoliers chrêtiens

fl"' dons un chôtecu situê sur lo côte de l'octuel-
z' le Normondie {!}. lls doivent portir ovec un

z' seul drokkor el une lrenloine d'hommes.

Nofe pour /e Ây'J: en plus des mille et un périls de

lo mer du Nord (tempête, piroles, créotures fobu-
leuses), les oveniuriers voni devoir offronter
Ulgor, le propre fik de Ruthgor, qui s'est iuré de Ii-

bérer lui-même son père et qui dâe$e lo < concur-

renceu. [e chôleou des chrétiens est une instollo-

lion sommoire en bois. Comme il est impossible

de le prendre por lo force, il foudro s'y inhoduire
por lo ruse.

A lo recherche du bout du monde
Svensonn Tête de bois vient d'être condomné ou

bonnissemenl por le Thing. Avont de po*ir, il
promel solennellement de revenir les bros pleins

de richesses olin de lover son déshonneur. ll pro-

pose oux oventuriers d'emborquer ô bord de son

drokkor.

Nole pour le MJ : cette lrome permetlro oux

ioueurs de découurir tous les ospects de lo vie
d'un Vking: pilloge,

piroterie, nwigotion.

./,

Svennsonn a t:or"s \C

p"t 
^e^",8""i,' 

îI'Ê i i " o
ôtre tentê

de loire route

l'ouesl

ofin de

houver le

fobuleux

Mnlond
dont porlent les légendes...

[ollié félon
Reinhordt le Violent, r:n chef viking, demonde
oux ovenfuriers d'oller espionner le comp de Vt,l-

br, un de ses vossoux qu'il soupÇonne de com-

ploler conlre lui.

Note pour /e MJ i Vulter est effeciivemeni un

lroître et o eniomé des négociolions secrèles ovec

Sômborg, ennemi voué de Reinhordi. Vr.rlter est

très méfiont et il sero diflicile de le démosquer...

et de quitter son compement en vie! Lo petite
<guerre> qui s'ensuivro sero l'occosion pour les

oventuriers de {oire lo preuve de leur couroge.

Quelques Vikings...

Les sogos regorgent d'individus houb en couleurs
possédoni souvenl des noms évocoleurs, En votcl
quelques uns, qui pourront vous inspirer pour vos
personnoges,

- Aso: reine norvêgienne qui ouroit élé enlerrée
ovec le plus beou de ses voisseoux {peui-être celui
dêcouverl en 1903 por l'orchéologue Gu.tofson ô
Osebergl.

- Biorni: lslondois, fih d'Heriulf. A peui-êhe de(ou-
vert le Vinlond ovonl Leif l'Heureux, mois olez
sovoir...

- Erik le Rouge: fils de Thorvold, il o découve* le

Groenlond. C'âoil un homme violent et impétueux. ll

choisit le nom de nGroenlond > (( terre verte rl pour
bop,iser son nouveou poys ô couse de ses proiries,
mois oussi pour essoyer d'o irer de nouveoux
colons...

- Eyiol( l'tnfæt: enneni d'Erik le Rouge, il m'ourut de
so moin,

- Gudrid: veuve de Thorstein, elle lur èpousée por
Thodinn. C'esi elle qui pousso son mori ô portir en

voyoge d'explorolion.

- Gunbjôrn: ovoil peul-àre découvert le Groenlond
ovont Erik le Rouge, mois pertonne n'en est sûr...

- Horln b Duelliste: omi d'Eyiolf et... oulre viclime

d'Erik le Rouge.

- Knul le Grond'. roi viking dont l'immense drokkor
comploil soixonb boncs de noge.

- Lei[ I'Heureux : hls oînê d'Êrik le Rouge qui decou-
vrit le Vnlond ll'Amérique).

- Oiof: roi de Norvège ou temps de Leif l'Heureux.

- Rognor Ladbrok l<Culofie de forLrrure>]: viking
célèbre pour son couroge. ll s'est jeÉ dons une fosse

remplie de serpenls en crioni ô ses ennemis qu'il
( mouroal en so!rionl).

- Svq à lo boke fourchue: roi viking, fih de Horold
d lo de bleue, quivecutvers l'on mil.

- Thorfinn Korlseki: exploroteur du Vinlond.

- Ifrorgest : sr.rile ô un ( petit ) différend, Er'k le Rou'

ge tuo ses deux fils. Thorgest rêussil plus tord à le
(voincre) et à se re<ondlierovec lui.

- IhorÀild: femme d'Erik le Rouge. Elle lul convertie

ou colholicisme.

- IÂorstein: fils d'Erik le Rouge.

- IÂorvold: viking norvegien, père d'Erik le Rouge,

bonni de son poys en 960 {les Vikings ignoroient lo

peine de morl) pour une sombre histoire de meurtre.
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Le Palais
qui bourge.onne,

Au cenhe de Jarandell, et raison d'ê'tre de ce pays minia
ture, æ dresæ Ia derneure dæ magiciens. 0n la surnom
me ausi le Palais, un peu par dérision, ou plus souvent la

Maison. LBs trois naîtres des lieux y ramènent régulière
meni de jeunes magiciens prometteus r€ncontés rcrs 0e
voyages, qu'ils instruisent en échange de divers tr-ai,rux.

Ces apprentis pouvant rester des années au Palars, aussr

€si'on obligé d'ajout€r sans cæse de nouvelles pièces,

chambres, laboratoires, magasins...

Limiiæ par le lab!,rintlp vegétal, la htisse se répand liitâ
ralement sur la plus haute colJine. Autour du coçs cen
tra1, le plus ancien, nyonnent des "ailes" 

qu'il serait plus
juste de qualifier d€ tentacules. En effet chaque nouveau

corps ds bâtjment est conslruit magiquement par un saft
destjn. Et les sandestins charges de la conshuction onr rou-
jours su marchander leur travail au plus juste, en récla-

mant le nombre de poinis nécesmires à leur libêration,
aussi, aucun ajout à la ltlaison n'est jamais réaliæ par le

mème. Le bâtiss€ur respecte en général le plan foumi par
I'un des mages, mais n'en lait qu'à sa (rîawai$ tête pour
I'habillage. Qui plus est, lorsqu'un sandestin devait répa-

rer les dommages d'une expérience raiée, il mélangeait
æs lubies architecturales aux styles des padies voisines.

C'ert conhe ce dâsgrém€nt que l€s mages ont créé une
ail€ spéciale, à l'écart: *le Chaudron". En cæ d'explo,
sion, une espece de liene emtrÉdrc les moellons de voler
irop loin, puis, en quelques heures, Ies pienes rampent

les unes sur les aubes juqu'à reprendre leur place d'origi-
n€. Inconvénient I les pienes conærvent les résidus des
produits projetés à chaque accident, ainsi que les traces

sanglantes des apprentis malchanceux.

Tr,ois deslins rlssocié:'
Les maîbes de Jarandell æ nomment Glinya. Marutto et

Carnfhal. Magiciens de hès haut niveau, ils cherchent
mns cesse à progeser dans leur art. Sous couveri d'ins-
truire leurs apprentis, ils les utilisent pour explorer des

voies de recherche, leur propre temps étant hes precieux.

Car malgré hur dhparité, qui s'accentue avec l'âge, tous

trois collaborent à un lravail commun. Ce lien, que æuls

cinq sandesiins connaisseni, est la poursuite des havaux
de Randell, hu tuieur. Celui{i, que l'on a annoncé mod, Ies

a chargés de poursuivre son @uwe. ràndis que iui-mème

fait des bonds dans le temps alin d'inspecter l'évolution

des havaux. Son but est de posséder un ars€nal de soris

specifiques et d'atteindre un niv€au de puissance suffisant
pour contrer toute tentative d€s €ntites lancées à I pour'
suiie (voir numéro precedent). Il appamît brièvement à s€l
trois pupilles, à intervalle de plusieurs mois (temps local),

intervalle dont il ne semble pas waiment maître. Cette
iactique, conjuguée au décalage temporel entre Jarandell

et l'exiérieu1 lui a jusqu'à préænt permis d'éviter d êbe
repéré par æs énigmatiques poursuivants.

Eleves comme 6ères et sceur jusqu à l âge de 13 ans, les

hois enfanis furent de précoces magiciens, et Randell Ies

envoya alors à la recherche de sorts inaccessibles et de

recettes nouv€lles. Depuis, ils ont régulièrement quitté

leur petit pays pour de périlleux voyages, sont devenus

amis ou conseillers de certains souverains parmi les plus

puissants, et tous trois sont gens difficiles à berner Il est

assez rare qu'ils soieni ious présents à Jarandell, mais
aussi peu frequent qu'un seul rcst€ longtemps maître des

lieux. C-es errdnces ont profondément altéré leurs carac-

ières, et leur relations...

Glinya occupe une place à pan. Elle exerce un pouvoir

certain sur I'environnement nahrel de la Maison et asu-
me inconsciemment Ia position dominante (position doni
elle n'abuse pæ).

Carnfhal et Marufro sont rivôux sur bien des points et leur

compétition est inæsente. Entre autres c'esi à ælui qui

invoquera le sande$in le plus original. Enfin, l€urs con-
ceptions de la vie sont totalement oppoæes. Marutio est

aigri, avare et un tantinet profiteur; Carnfhal, bien que

paranoiàque, aim€ étaler sa loltune et montrer l'étendue

de son pouvoir Tous deux mènent des existences stu-

dieuses, sans æ préæcuper de notions aussi éirangæ que
{ Ie Bien ' et ( le Mal'

L: r.,.1. 1. ,1,,* 1.. . ir...t..t.., t., ,,..,is.,, .1.." ,,1.i.,j. ,,.,,s
r' ].,iss.. r..tr li 1r ' rt( ..,s sf.{,rs.

< lli,,r'.,

C'est une femme d'une
grande beauté, au re-
gard doux et triste:
Meuririe par Ia ùe, elle

consacre son temps a

étudier Plus jeune, elle

auraii été courtisée par

le célèbre hrde Ermold

le Noir, qui I'aurait dé-

laissée Ia veille de leur
première nuit d amants,

et ce par pur€ malice.

Cetie nalrante aventure

semble avoir brisé en

elle ioute capacité à tom-

b€r amoueuæ d'un être hunain (et a fortiori elfique). Gli-

nya aime chanter des balades nostalgiques ou s'æcuper

de la faune et de la flore de Jarandell. Elle possède une

autorité réelle sur les animaux, qui lui obéissent. De ce

Iait, elle représenie bien inconsci€mmeni un contrepou-
voh aux menées de &rnlhal. Son pouvoir s'exerce tout
partjculièrement sur I€r inæcies, et un pacte sacré lunit à

la reine des a&illes qui butinent sur son tenitoire. Glinya

accueille ler visiteurs avec grâce €t courtoisie. 0n la dit
hà sage. et des souverains importants font app€l à ses

conseils. Cependant, des périoder de son existence res-

tent assez sombres (notamment celles qui précèdent sa

rencontre avec Ermold), ei iln'est pas imposible que quel
qu'un vienne un jour lui demander des comptes pour des

actions pasÉes I

C esl un homme voùtà. au front degarni {il a pass€ moins

de temps à l'extérieur que les aubes, et a donc vieilli plus

vite) et aux sourcils broussailleux. Son regard inexpresif
peut faire croir€ qu il est aveugle, mais le mage dissimule

simplement s€s pens€es en feignant un désintôrêt toiàl.

Marurlo est d une frequentadon rinisLre. d un peseimEme

noir. Il termine souvent æs phrase5 par .iout ceci finira
très mal", même si le sujet abordé est ausibanal et inof-

fensil que la cueillette du pollen !

Matutto est également d'une rare avarice. Toute dêpenæ

lui pamît une folie, ei il mégote sur la moindre pièce de

cuivre. Il ærait l'auieur du s orl Livre de compte de Grim-
grom (qui permet d effacer touie trace d'une oÉration
Iinancière sur le liwe de comptes d'un marchand). Ce hait
de caractère se renouve chez les sandestins à 5on s€rvice,

qui ne cessent d'argumenter à tout propos et de réclamer

de I'or (dont par nature ils n'ont que laire), soit pour ache-

ter leur silence, soit au conhaire pour révéler des secrets.

Cette avarice a {ailli plus d'une fois coûter la vie au mage,
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notamment à la suite dachats de composants magiques

bas de gamne... Bien entendu. lavarice d€ Marulto est à

lorigine d une rum€ur prétendant qu il possède un trésor

considérable...

Ses vêtements sont à limag€ de son esprit: étroits et ra-

niécés. llporte de vieilles hrniques qui le lont ressembler a

un meunier au bord de la faillite. mais fait d€ visibles

ellorts en présence de Glinya.

Valgré tout Marutio est une personne fort érudite et.

dans la mesure ou cela lui coûte peu. accueillante.

J.,,.,,11\.,1
C €st un homme au visage aimable. avec une tendance

naturelle à lembonpoint. Mais c est aussi une p€rsonnali

Le èLrdnge e- cdpri' rpu.o. dont lobsession ect de ne o

mais montrer son véritable aspect. Il use d artilices

magiques et change d apparence avec une lacilité décon-

c€ftanie. Certôins prétendent mêne qu il p€ut s€ hans'

lormer en meuble ou en tout objet usuelde grande taille.

Ce pouvoir est à lorigine de la paranoiâ qui règne chez

les sandestins inlérieurs attachés à son serrice I Carnlhal

semble obsédé par les problèmes de sécuilté et d€ d€len'
.e vi: à vis de . exrerielr Son le|iroire p.r ûlffà de .ys

tèmes déiensifs particulièrenent e{ficaces et bès dange

r€ux pour des curieux imprudenh I Ce dispositil vise

secrètement à faite de luile maître de la Maison.

Des trois rnâgiciens. Carnlhal est c€lui qui a le plus sou

vent voyagé d€ part l€ monde. Ilen a ramené toutes sor-

t€s d obj€ts étrang€s Il serait ainsi en possession du

Rostre Fatal de Balmus. arme redoutable dont on n€ pos'

sede hélas aucune description. Certains des obieh entre

posés dans plusieurs pièces. sous la garde de sandestins

padiculièrement vigilants. auraient été acquis d une ma

nière peu orthodoxe. et leurs propiiétaires s€raient active

ment à leur rechefche. Malgré cela. Carnfhal ne peut

résisier à la tentation d €xposer quehu€s uns d€ s€s chefs

d æuwe à la lue d éventuels ùsiteurs. Sa vanité le perdra

un jour L Les collections de Carnlhal sont d un éclectisme

remarquable. Cela va des libellules aur belemnites, en pas'

sant par les bouches de cidre hobbitl Il posside également

une série d€ liltres magiques dont il ignore lui-même les

effets. Il a rapporté d un voyage soutenain la plus remar

quabie pièce de ses collections: une tribu de gnones de

très petite taill€. C€ux ci. toujours afJairés. passent leul

iemps à concevoir des engins €xtraordinaires ou à creuser

la tene à la recherche de chos€s mystérieuses. . .

Ilecoi ns et le r^r^iloi rne s

La Maigon est diviÉe en hois types de zon€s.

. Les zon€s commun€s. les plus accessibles. Hall

d entrée. sall€ de réception et réi€ctoires. cuisines et

réserves, bains de vapeut boudoils, appartenents du per-

sonne]i on ! renconhe les serviteurs humains des trois

mages: laquais. cuisiniers et intendants... S y trouvent

aussi les ateliers des divers artisans indisp€nsables à la

bonne rnarche de la maison. et chargés tant des travau\

courants que de la réalisation de certains appareillages

indispensables all\ nombreuses exÉriences nagiques ou

alchimiqu€s en cours i tailleurs d€ pierre. dessinateurs.

charpentiers. chaudronniers. souflleurs de verre. 0n y
croise aussi quelques sandesiins, préposés au nettoyage

ou à la surveillance. Enfin, l€s meilleurs pièces sont rés€r-

vées aur chambres d hôtes hares mais réguliers).

. Les zones d€s apprenlis sont disséminées un peu

partout. Vastes salles splendides ou cellules noircies de

suie. elles sewent selon les cas (parfois en mêm€ t€mps)

de laboratoire. de bibliothèque. de chambre individuelle

ou de dortoir Des maladroits. n osant avouer qu ils ont

Jait sauter leur labo se sont également installés dans les

couloirs, à labri de hautes tentures. Selon la nature de

leurs travaux et leur valeur personnelle. certains apprentis

se voient attribuer des aides sandestins tani pour les aider

que les surveiller. Sandestins égalenent. certâines portes.

statues. décorâtions I les objets môgiqu€s et les documents

sont bien protégés. A I inverse, des monceaux de babioles

magiques mineures s entassent dans les couloirs: boites à

raconter des histoires. miroirs déformant celui qui s y

admire, casseroles autochauffantes, longue i,ues à infra-

vrsron lnotons qu app'enriq magrcien' et maqicielles
résident dans des ailes opposées de la bâtisse). et mille

autres créations plus où moins utiles. abouties, ou de

goût douteux. Les apprentis sont ass€z pôianolaques, et

se groupent en .cercles, afin d€ se prémunir contle les
pionnage.
. Le Sanctuaiie. zone privée d€s magici€ns. €st divi* en

quafre . lroic appàilements ! onprenarl chdcun dp.ljPrp.
d habitation et un laboraioir€. et une partie commune

avec halld entr,ée. salle à manger p€tit salon. et laboratoi

re de démonstraiion. Inutjle de précisel que les prot€ctions

sont triples: magie. pièg€s et endestins divers.

S.rndeslins I

AJor. que de par .a va.te monde. la pl-pan de- mogrcien.

€x€rcent leur magie par €ur_mêmes. les trois mages de

Jaronde.. ont re1- de leur tutpur Randell lo.orra's*rce

d€s sorts d invocation des sandestins, ètres v€nl6 d un

plan situé à mi ch€min €ntre celui des hommes et celui

des dieux et démons.
I intôrËl .1,( çn.lrdin(,qt tnô1,

. Bien qu€ leur invocation coûte beaucoup de iemps et

d énergi€. il €st parfois pratique qu'un ou plusi€urs san-

d€stins agissent tandis que l€ magicien prépare un autre

sort, ou simplement se concenlre sur les elfels de ceui
uiilieâs par ces sewiteurs magiques.
. Leur (r€lâtive) intellig€nce permet de r€ndre plus subtrls

certains sorts de . gardiennage, : laisser entrer certains

visiteurs €t pas d autres, déliwer des messages à certaines

personnes, ou rapporter les actes d€sdits visiteurs.

Lorsque survient un événement magique bizarre. les san

destins sont parfois capables d en expliquer la nature.

d autant que leur connaissance du tenps leur permet

d identifier les sorts d accélération et autres stas€s tem

porelles.
. L€ur pouvoir ionctionne de façon plus naturelle que les

sorts lancés par les mages. Là où un magicien dewa, pour

fdrre oppdrdir? -"le ldble de banquet. ldïer un cirq-ô1.
rdir e de perirs sorl! {o- hre une fo'rrule condensôe orppa-

re€ à la\,Enap. cp qù revient au mèrne). le qandesdn n aua
qu à dire ,et voilà,. D autre paft, le plan des sandestins

ne cui. pd' le mème conLrnuurn espa(e temp5 q.€ €

nôtre. Il en découle qu un sandestin peut .sondep le

temps. ou même (pour les plus puissants) emmen€r un

pa.sdger ovec lui ddnc le lds5e el le furu'. oL re>ler a ga-

der un objet durant mille ans ou plus. où encore être ici€t
ailleuis au même moment...

L., n.'v.',^s .j" l, r ,^.iJ,-,ill.'
En dehors de le,r no-vor,e foi volo-lèi'e. qui vis€ d,-
fàire le rtoin( po.cible. ,r a pxaspàrer lp magicipn en

€spérant qu il craque et renvoie le sandestin sur son plan

d origine, ces créatures ont une logique hès particulière

ll en résulie qu il faut TOUT prrtiser lorsqu on donne un

ordre à ùn sandestin: ce qu il faut faire, mais aussi (et sur'

tout) ce qu il ne faut pas faire ! Quand commencer et

q-and linir. Si I ordro roncernp le endpsdn lui-mème o.
non. Quipeut modilier lordre donné. Sile sandestin peut

discuter avec un autre durant ce temps (un rival peut €n-

voyer un Mndestin convaincr€ le vôtre que son travail est

terminé). 0ù le sandestin doifil revenir Jaire son rapporl

une fois sa mission exécutée...

D autre pad il exisTe toutes sortes de sandestins, des plus

bêtes aux plus futés. Les pir€s étant les ,vagù€ment

c"èri5 e- es "-res malils . ks prenie s pana q a. p1-

prinant corectement. on est tenté de leur demander des

tâches un peu subtiles. qu ils affirment avoir compris. . . et

on se mord les doigts après la catastrophe I L€s seconds

parce que, sans désolÉir mais dans la laçon de présenter

les choses, d exécuter les tâches. ils vont vous mener là

où ils veulent. en vous mettant dans une position kalami
re imninelre. irimilie de \05 arciens ônis. prc.) où vo".
ne pouvez qu ôccept€r leûs condiiions: la liberté contre

un retour à l'ordre normaldes choses.

Une troisième catigorie de problème dêcoule du lait que

s€lon un€ logique quiéchappe à lentendement humain. il

€si d€s choæs qui nous semblent impossibles à réaliser et

qui ne sonT que rigolade pou un sândestin, qui par conh€

va soudain s avouer incapable d accomplir une tâche

apparemment facile. De même, il e$ hès diflicile d obte.

nir une précision ieûrporelle d un sandestin. Pour lui, mif
le ans d eneur sur une date située à des centain€s ue mlL

liers d années est une . excellente exactitude ' 
(s'il s'agit de

courir après un magicien quis est enfui dans le temps. on

ne dque guère de le retrouv€r l).

.,,,\l\.rl..s,.rss..: i.,nr,
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Les sandesiins onl par conhe en commùn avec les
humains la capacilè de faire dec e'reurs. d agir à len-
contre de leur intôrêt par roanque de jugeote, d être sus-

ceptibles, jaloux, disbôits. . .

À .lr..'i çcr r/essL'rr1L,lg ?

Les sandestins ne prennent une apparence que pour êbe
vus des humains. Il est d'usage qu ils choisissent des
Iormes humanoïdes. mais ils n ç pensenr pæ roujours. En
tail. ils ahendent souvenr que Ie maq[ien qui les a nvo-
qués leur dise à quoi ressembler. Ceux de Jarandell sont
pour la plupart liÉs dans leur forme, et beaucoup sont
coincésdans de" objers. des sLatu€s, des bas reliefs.

Un endestin p€ut être qualifié par:
. Son intelligence, Lrs plus &tes ont l€ niveau intellec,
tuel d'un caiilou, l'utilité et les limites d'une ênergie brute,
et servent souvent à r€aliser un sort précis. k sandestin
moyen est assez shrpid€, toujours pret à æ plaindre, bor
né et procéduriet mais trompe son monde, car il est ca
pable de tenir un discours ronllant (quoique creux, et qu'il
n€ comprend pas iorcement lui-même) à partir de conver
sations sisies au hasard. Un endestin intelligent peut æ
révéler un vériiable compagnon d'avenfure. quoique peu

digne de confiance.
. Sa naturité. Le sandestin traveræ plusieurs phaæs de
croissance au cous desquelles ses pouvoirs augmentent.

Un .andestin nature pouna. toul en farsant aune cho.e,
ldincre d un conbesot\a mage ôe irrq ou ô,x;eunes tot-
lets. Seul un sandestin ayani atieint un certain stade de
développement (qu'on reconnaît à ses yeux rouges. diffi
ciles à déguiser) peut vous laire voyager dans le temps.

Lorqu il change de phaæ, le sandestin prisonnier d une
enveloppe teneshe s'enkyste dans une coque queic<rnque

{coquille d'æuf, noix, géode).

Les conlr^ols
Lorsque un nagicien invoque un sand€stin, celui ci manl-

feste d'abord sa contrariété par un mutismg renfrogné.
Touiefois, son but étant de retourner au plus ùte sur son
plan d'existence, il est bien obligé d'accepier le marché
qui lui est propoÉ pâr le mage : sa li&rté contre de me
nus services. Le magicien rédige alors un contrat de 5.
10, ou même 50 points (en fonction de la puissance qu il

a mis dans Iinvocation). Puis, lorqu'il confie une mission

au sandestin, il en annonce sa valeur (en généralun point
ou deurd si elle est coneciement gxécutée. Un sandestin
otÉissant est un endestin qui a bon espoir de remplir vjte

:on confiat. A linversp. si pdr nègligence ou mauvôise
foi. Ie sandætin a non seulempnt ratè sa mission, mdis en
plus a nui à son propriétaire, celui{i rajoute un ou deux,
voire cinq points d'amende au contrat I Bien entendu, le
sandesun n admettrd avoir failli à son trairdii qL aprÀ une

âpre diæusion.

Quand un .andesrin esl invoquè. il apparail accompagnè

de son Jloc (l"e terme designe'quelque chose " qui èvo
querait à la Iois lpq notions d àme. d€ parenl el d èmana.

tion de soi-même). Ia magicien emprisonne le lloc et dis-
pose ainsi d'un moyen de pression sur le sandestin. En

effet en cas de rébellion de ce dernier il sufiit de lâcher Ie

Iloc qui s€ précipite sur son sand€ltin, où qu il se trouve,

et le neutralise €n le mettant hors d'état d'agn (siiuation

qui le tenorise littéralement). L'apparence d'un floc est
tr,ès i,rriable. le plus souvent celle d'un objet éhange ou
d'un animal primaire.

Môis si le nagicien possède un moyen de contrôler un
end€ltin, il ne peut en abuær car celui<i peut faire appel
à un daihak, arbitre de ce genre de litige, un être suffisam-
ment pujssant pour pouvoir reiirer au magicien {ou au
endesdn) roul ou ponie de .€s pouvoin' Voilà pourquoi.
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malEé les avantages apparents à l utilisation des sandes,

tins. ceux{i sorl 5i peu invoques. el leur, mailr€s aon5i

déres comme des fous.

\)
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C'est un sandesùn astucieu\ et truqueur. Il est olficielle-
ment au ærvice de Glinya qui le sollicite peu et lui laisse

une liberle imporlanle. De ce fail. Corbolong a acquh au-

près de ses frères une autorité morale qui lait de lui un

arbibe, voire un chef, inluent et hès écouté. C'est deve
nu un jeu pour lui de rass€mbler ious les autres sandestins

sous sa houlette... Il a souvent l'apparence d un laquais

un peu benêt.

I. .. l I,'|', ,i'\., .1.. , '. l\, ,'',,.
Brutes épaisses €t
caparaçonnées de
métal. les Bubrûns
n'ont qu une mission I

" Faire respecter l'or-
dre au sein des lois
établiesl, Leur pas

sage dans les couloirs

encombrés déclenche

)a panique clrez )es

appr€niis. et lac€ à

des intrus. ils tirent
d abord et question'
nent après. L idioiie
n empêchant pas la

susceptibilité, il n est

pas rare qu un sandes

iin plein d'humour soit réduit en poussière par l un

d €ux.

t, -,...,,,,i.. |....,
Le problème avec un lloc c'est qu'il met son sandestin

hor. d àlar de nuire. un poinl c e"l rour. 0r le cas s esl

déjà présenté de sandestins padis se cacher au lin lond
du Palais ou même plus loin. Lui envoyer son flæ ne sul
Iit pas, il faut le ramener Les pæudo-flocs cumulenr ces

diverses capacités: détection. neutralisation et retour
manu niliiari du fugitif. Leur pouvoir est grand mais
entièrement spécialisé dans cette tâche. Excellents pis-

teurs, capables de lévit€r, ils ch€rchent avec obstination
leur cible. Puis enrouleni leur longue queue autour de teur
proie, ce qui la paralyse et lui cause d affreuses sensa

tions. Le captil est àlors ramené à I'endroit convenu, tou
jours en léviLalion. Les pseudos.floc, sonl volonrrers cy.

niques. et grande est leur déconvenue lolsqu'ils se irottent
d un vndeslin plu5 Duissdnt qu eux hiruatjor rare. mdic
possible).

1,.,rr....,,.,.".
' i.,'f ."r,:r,.
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Si son propre reflet esi la première chose qu'on y voit, il

est aussi possible de demander à un miroir mirag€ de

visionner toutes sortes d images réelles ou non : lieux
lointains, scènes passées, rêves, nature véritable d un

être. Mais. habitué à êtr€ le confident de ceux qui I'utili-
sent couramment, le miroir ne délir"re æs images à d au-

tres que si on lui raconie par Ie menu les raisons pour les

quelles on désire les voir Ei comme tous les sandestjns, il
adore critiquer.

...',':""'
Ces sandestins sont
liés à des individus,
aussi loin qu ils soienl

dans l espace et même

les plans. lant que ces

derniers sont en bonne

enté. leur lunière pul

se allègrement, mais

vire au vert s ils sont
malades ou blessés,
puis au violei s'ils ago-

niseni. C'est alors le

seul cas où s'anime la

tête qui surmoni€ la

lampe, pour trans-
mettre les dernières
paroles 0u mouranl.
Ces paroles peuvent
être répété€s à la de-

mande. Ainsi, bien
qu'il soit d'usage d€

libérer le sandestin de



venu inutile, on sait que Marutto conærve une lampe de

vie, afin d entende encore, parfois, une certaine voix qui

lobsède.

.1,'\1,,1,',.rlr l. \l', i'.,,::
Carnlhal lobriqra un jour des armes pour un guerrier

nommé Valangh, qui l'accompagnait souvent dans ses

lr,. r.., .. . '., ,,Lr . ,, tr . .,,n!,rr,, . . !q,
ir1.,1,,.,, ., <r. i., , 1..,, .. .,.1,,. ',,..1..

périples. Valangh. tout en combattant, commentait ses

passes et ses assauisj et ses armes lui tépondaient, ou

parlois le mettaient en garde conb€ une traîtriæ. Valangh

mourut hélas un jour (empoisonné semble-t-il), et ses

afmes monteni désormais la garde devant une salle du

palais. L'épée Orshosterog, la lance Valuduinne et l'écu

Golobeu ont acqui. entre 
'es 

mams une cenàine science

du combat, et se débrouillent honorablement. Le seul

moyen de lranchir une porte qu'elles gardent esi, soii de

les immobiliær au moyen d'un sandestin plus puissant, ou

d un qon de haul niwa-, soitau conlraire de les amener à

nconter leus souvedrs et qu'un complice proliie de leur

inattention. . .

- .,. --.i.,.i.i,,,,,,.
Væte dÉdale, la bibliothèque est envahie d'une mùltitude

d'ouwages de touies sodes, dont les fameur lir,res san'

destins nommés Storidiseurs. Le bibliothécaire csL un

rieux nain sourd. Il y a bien longtemps qu'iln ented plus

ba!"rder ces satanô grinoires, et cest tant rnieux pour

lui I Car ilest certaines heures auxquelles se réveillent tous

les Storidiseurs. Commence alors une cacophonie géné

rale d'où fuseni dæ citations philosophiques, entrecou-

pies de chansons, d'antiques incantations, de vers ou de

recettes de cuisine. Gr ces Ftànés bouquins ne p€uvent

convers€r qu'à partir d€ phrases complàtes écrites à I in'

térieur de leurs pages. Ce qui peut conduire à des conver

sations asæz complexes, surtout si lon a affaire à un gd-
-nojre écrir par un théologua zobriohen. à ..rne epoque

antérieure à note plan d exjstence.

I. ',\\,''r.1, ,', ''.1, .,,.,.,1''
Quoi de plus délicieux qu'un bon parchemin assaronnè

d'une encre sépia? Censeurs pour les écrivains, lléaux

pour les biblioihécaires, monstres sans pitié pour les

Bubnlns, calamité pour tout le monde, les Mangeurs de

.avoN .e soru çeu à peu {orgés une sotide renommèe

auprès des habitants du châieau. Lorqu elles ne æ res

taurent pas dans les archives de la bibliothèque, ces pe-

tites bêtes dentres s adonn€nt à un jeu très amusant: "la

:,:,, ir.,*,1. i,\,- ,. -.,,\' l,,Ls .i.. r,,,, .n \,

chasæ à l écorcheur ,. L.es Bubrûns €n ont tellement peur,

qu ils les évitent avec une minutje qui ne leur ress€mble

guère. Comment un géant bardé de fer et de muscles

p€ut-il avoir peur d'une aussi petite créature ?

Rien d'étonnant quand on sait que le Mangeur de avoir
n'attaque jamais æul, mais accompagné d une vingtaine

de ws congrîèræ. Tr,! agiles, ulhà rapida et complèt€

meni silencieux, on comprend la panique qu'ils font

éprouver à ces lourdauds d'écorcheurs.

Ce tableau permei d'entrer en contact avec n importe
qui... à condition d'accrocher au dessous une formule

rîrite par le conæpondant en quesiion. Son visage appa-

raît alors et on peut converser avec lui comrne s il était

préænt. A noier que pour lui, limage et le son de la piè'

ce se sup€rposent à ceux de son propre dêcor Aussi, si le

visage en cours de {ormation prononce le mot "Em-
brouilliel,, le sandestin du tableau est averti qu il gône

linrerlocuteur. el coupe ld comrnunicoliol. A moinc

d avoir reçu l'ordre inverse de son propriétaire... Imagi'

ner que vous vouliez disrupr àvpc un ami qur e(l precisè

ment en train de déJendre sa vie contre des bandits.

Apprécierait il d'être dérangé à un iel moment ?

Le i.: L' J":s s.rr\.:l.rslir,rs

En iermes de ieu. les sondesfins sonl à réserver ô
I usoge des pflncrpoux rNJ de Jorondell, Leur pou_

voirs sonl en gros des possibiliÉs de communico-

fion à dishnce, des oltèrolions de lorme, crèolion

de petiles quontiÉs de motière, léviùrtion, déplo.e-
ment dons le bmps et l'espoce, 6ches subolternes

occomplies mogiquanenl, ou simple erecution ponc-

tuelle d'un sort precis.

linlérà de iouer des sondestins esl d'introduire des

ioutes oroloires enke ioueurs el MJ, A recommon-

der oux omoleurs de ieux de logique, d les ioueurs
concernés por le Droil se délecteront des duels d'or-
guliês et de sophismes.

les indicolions sur les sondesfins oréseniiees ici sont

librement inspirees des très évosives inforrnolions
quedistilleJock Vonce dons diverses sogos, notom-

ment (Riohho le Mognifiquer, <Le iordin de Sul-

drûn >, < Io perle verle >. Nous ne sourions lrop
vous reaoûrnonder leur âlilionb lecirre.
Pour ceux qui désireroienl en swoir plus el jouer les

sondestins dons le codre du (Monde lvlouront) de
Vonce. nohe confrère Grool o oroduit un hors-série

Jock Vonce, donr un chopihe signé Nicolos Louorer

codifie les pouvoirs des ondesfins. Ce hors-Érie est

disponible ouprès de Socomer, 1 rue du Porc,
93130 Noisy le sec.

Ont collaboré à Jarandell:
J€an Balczesalr

Denis BecIL
Franck Dion,

Denis Gerfaud,
Didier Guiserix

personnages et dêcors : ffanck Dion
photos : Yoèlle
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Beaucoup de nouveautés sont arrivées. La rentrée des

classes n avant visiblement que peu d inlluence sur La

Droduclivité des grar€ufs anglais
. f\e C r"cel opu| o 11" p. oo.r,. J. g-.in".
plôstique en 6mm pour Space l4arines les Squats

Waniors (AT86) et les Ork lnvasion {ATB7). Pour
Warhammer 40 000 , des Warboss Ork (80669) et

des Orks (070510) des Spaces Nlarjnes heros
{i0145) et la rééditjon du Landspeeder impérial
(V2150). Enljn. dans un registre plus classrque : des

chevali€rs à pi€d (074043). des chevaliers breton
niens (V4166). et suftour les lameuses Blue et Pink
Hor|ors. bestioLes délicieusernenl chaotiques et irès

agréables à peindre (832261

r D! côté de chez Malauder. quelques nouv€autés

intéressartes et cLe belle lacture: un CociaLrrce

{BMM44). des héros de I Enpire {BMlt'145). des guer

fiers du chaos (BMM91). de superbes llagellants,
(BMM65). et pour iinir. un griffon du chaos monté
par un guerrier du mème nom.

Ouf La disette n aura duré que le temps des vacan

cp. " .orlo la. 1q r . lpl oro. Srgro on- o ro.
pinceaux qui s€ trémoussent déjà de tous l€urs poils
une nouvelle série d€ monstres pour AD&D. dans
do.r"l! or I o.ord r,o iliqr_o qpdn d c€l) à1,.

armé d une nrassue. symbolisant sans nul doute la

f ,\.rd'ror R2S4 Ur I" mojl |gi'rol.'
bien que de qualité honorable. trois blislers de Ratljns

ou homme rats 1R295. 296 297). dont I €xtraordj
naire ressemblônce avec les Skavens de CrtadeL ne

sera |elevée que par d odieux indi!'idus lajsant preu\,e

d€ mauvaise loi
D€rrière minute : 20 nou,"elles rÉlérences pour Baltle

t€ch sont dasormajs disponibles en Franc€ : il s agit

des réf. 299 à ll19

Largement évoquées dans le derni€r rlùméro. lotcl
enlin les premlèles {igunnes de {a nour,elle gamme

Crojsades 25mm: deur templiers (CR 10 er 40). Lrn

lancier ghazi s:"ri€n {CR 50). et deux cavalers: un

Turconran {CR 22) et un lvlongol (CR 32)

Peijte nrdiscrétion: Essex devrait iarre paraitre dans

l€ courant du mois un€ qamme ruls€ en l5mû ra
poiéonier

Nouvelle marque fondée par des anciens d€ chez

Citadel. €ll€ propos€ déià plus de 30 réiérenc€s re

groupant chacune plusjeurs tigurines i',lous arons pu

exaniner deu! bljsters les Fonrorien (Clt44) e1 Les

Frce Companies (FC3) Reposant suf de beau)i so

cles en plomb elles possèderlt un€ gravure lres c.rr

rectÊ €r beaucoup de ces petjls détais quj lont La joj€

dLr ligurifiste. Elles devraient ètre disponiblcs dès

maintenant daas vos boLrliques ou par I rnkrmédjair€

de la sociôlé E M Dillusjon:. qLLi non seulement
assulera la dislribuLion de ces iigurines en Franre.
mais €spàr€ aussi dans irn proche i!'e|lir'].rncù ia
plople gamme cie ligrLr ines

C étajt préw Sauron a donc leté uù sofi lle/r,d ,\'lr

ieur (nu' 501 sùr ce qui dLrrajl lu Être Les noLr,,,earlir

du mois d aoûl La série sul Gorgoroth (ia Iameuse

pLaine du Nlordor) ne sera donc disponible en ooLr

riqlLe que ce nrois ci lpolLr pLus de détails vou Cl3 5El

Moii quj devr.jl être laste puisque devraieft enlln

sortjr les trois premjèr€s salnettes promjs€s a ros
pinceaux depuis un an , l autel (S1l Le dohrer lS2l et

un chemin lSl))

Enlin r.'oLLs ravalerez la préparation du sort lloLrdile
goiemena une llrrrq!e qLlil0it ren qLre nr'erlbÉler
en sorirrnl ses ligurires en retûrd (ni\'6661 ri.e loi\
qLre lous saLrrez ce qu on nous proûrpt pour octohre

Le peLrpie de Durin Les nains de la Mor ia .t d Er.
bor. Thorin {Vi55). Thraln (M156). Galies roraux
(I'1157). Arlisans nalns (M15t). Ianiassil: itr1159J

Ahhlnlste (lvl160). J€LLne ljlle {).'11611 \ain sur po

neu 1Nl162). Najn a!entLrrier (M1631. lronioot et

Azog iI4164)
PS. Après la série l\4ithril Les,clrs'iques cle Pril
ce August ont aussi leuf .ataloguÊ. Demandez le à

votre traJiqLrant de métal habrru?I.

François Décamp
Pcinturc fi{lurincs hisloriqucs i

M. Caillaud
Pcinturc fillurincs fantastiqucs l

Fred Bassot
Priscs Llc vuLrs:

Yoëlle

t)Ê M Dftusian M yvesGeoch,2tueRobenleRi
calais a4486 Nantes.1, rr, .,r r I .!i,-: r,; i.:,iir.ir.r:r.

. i.rrr::i !;,.r r !r'. -
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our aprés iour constituez-
vous une cagnotte qui a de la
mémoire. Dans les ténébres

du labyrinthe vous combattrez des
monstres mais aussi d'autres

JOUeUTS pOUr vous
, approprier leurs
trésors. Enfin, au
crépuscule, vous

idélivrerez la
princesse et gagnerez

un AMIGA 2000*.
'même si vous nc déiivrcz pas la princcssc,
vous pouvez gagncr grace à voire cagnottc.
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PTATEAU

vant d'entrer dans le vif du sujet,

admirons un instant le dessus de

boîte illustré par Florence Magnin

- ah ! si tous les jeux avaient d'aus-

si belles boîies ! Bref moment d'at-
tendrissement... Bon I Dragon Noir,

tome 1- I'Exil I Que voulez-vous que je vous dise ?

C'est Cry Havoc adapté au fantastique. Pardon ?

Vous ne connaisæz pas Cry Havoc? Alors suivez

le guide...

Petit roppel pour
les incultes dt les distroits
Cry Houoc (en français courant, "Pas de quar-
iier ! ") est un jeu de simulation militaire (un warga-
me, quoi l) situé à l'époque médiévale et ayant
pour échelle un pion = un homme (tiens ! C'est
l'échelle du jeu de rôle, non?). Ses règles sont
d'inspiration anglaise (en fait, le jeu est né là ba$,

mais e\\es ont êiê copieusement remamêes par

Duccio Vitale, patron d'Eurogames, qui les a peau

{inôes pour en ô\lmher \es bogùes, imprêc\siors et
auires absurdités qui fourmillaient dans l'édition
originale. Bien vile. le jeu a donnè naissance à

d autres jeux, entièrement compatibles du point de

vue des règles. des pions el des cartes. mais
jouables indépendammenl les uns des autres.

D'abord, ce fut Siège qui, comme son nom l'in-
dique, envoyaii fringanis chevaliers et pauvres

paysans mal armés à I'assaut d'un château fort.
Mais déjà, toutes les cartes de ce second jeu
pouvaient être utilisées avec celle< de la premiè-

re boîte, de même que les pions - qu'il vaut
mieux appeler personnagesj puisqu'ils ont tous
un nom.
Puis vint Croisûdes, où le joyeux soldat du Christ
pouvait aller faire caboser son armure par ies lan-

ces infidèles. L'utilisation d'une carte du Proche-

Orieni vers l'an de grâce 1100 permeitait (sutout
dans la version française !) de relier les combats

entre eux et de jouer une campagne dans laquelle

un jeune chevalier pouvait devenir un puissani

seigneur Mais ici aussi, la compatibilité des jeux

êlail respeclê.e.

/4f*3Y3
f:'?:'T.?#.fi
-arÉ*r t - '
:.--- - -*, 1.1 Ca

Dragon
Jeu de rôle
pour wargameurs
ou wargame
pour rÔlistes ?
Le dernier-né d'Eurogomes
o l'ombition de ploire
à Io fois aux rôlistes
et oux worgomeurs.
Et de fait, grâce à beaucaup
de bonnes idées
et oux quolités de base
de Io série Cry Hovoc,
dont il est Io plus récente
incornotion, il pourroit bien
y réussir !

Nous n'étions pas très loin de l'Asie, alors pour-
quoi ne pas pousser jusqu'à I'Extrême-Orient et le

Pays du Soleil Levant ? Avec Somouroi , les ninjas

entraient en scène. Qui serait Ie nouveau Sho-
g\m? Et comme \a compatibi\itê restait pariaite,

vous pouviez faire rencontrer des samourais et
des pa\adrns. mème :\ ce mê\ange \aisà\r une rui
sine bizarre.

Ajoutez à ces trois jeux deux extensions, le Chtî-

teou des Templiers et Io Citê médiéDole lortr
/iée... Et un autre jeu complet : lorsque vous lirez

ces lignes, Mkings dewait enfin être sur Ies rayon-

nages de votre boutique favorite, avec des règles

de combat naval, d'abordage, de débarquement.

Au toial, une belle famille, pas wai? Et dont les

parents français peuvent être d'autant plus fiers
que ]eun règ]es sonr nettement supérieures à cel

les des versions originales.

rl
Lq gronoe ovenrure
Mais le rêve des chevaliers n'était-il pas de
combattre des dragons? Enfin ces derniers nous

aûivent - et il ne s'agii pas seulement, comme

en Angleterre, de l'ajout au sysième de base de

règles plus ou moins fantastiques, mais d'une
authentique épopée en quatre tomesT/boîies, Une

histoire romanesque sous tend en effeL la série

des quabe boîtæ, dont la première s'intitule lExil

et Ia seconde, qui der"rait paraître cet automne (à

temps en toui cas pour voire petit Noël), l'E-
preuue. Nous verrons ensuite un jeu plus shaté-
gique, lo Conquête et enfin ie Befour. Chaque

boîte est, il faut le souligner, un jeu complet.

Une petit€ troupe de courageux rebelles menés
par un noble guerrier, une guerrière tout aussi

noble et un puissant magicien a donc fui les terri-
fiants loupsie-guene de I'abominable iyran Sigé

ric (nous ne découwirons les u loups o en question

qu'au tome 3 mais, d'après nos espions, nous ne
perdons rien pour attendre !). Nos amis se trou-
venl maintenanl sur une ile perdue habiLée par

diverses peuplades: orks, nains, elfes. trolls. Les

cinq premiers scénarios raconient leur affronte-
ment avec les orla. Puis les adversaires, devenus

alliés (avec des orks? Mais oui, ne soyez pas ra

ciste l) voni devoir abattre un monstrueux dragon

et pênêtrer enfin dans les cavernes des Nains
noirs pour y déliwer une princesse et un dr€sseur

de dragons... Oul.

Un système bien ou point
Les règles sont caractérisées par une grande net-

teté. issue du système d origine. dùmenl éprouvé

par I'expérience. La description d'un pion suffit

d'ailleurs à en résumer une grande part : en haut

à gauche, le potentiel d'attaque ; en haut à droite
le poteniiel de défense (dans un cercle pour les

personnages en armure); en bas le potentiel de

mouvement. Voilà qui dit quelque chose aux war-
gameurs, mais que le rôliste moyen me paraît ca-

pable d'assimiler sans surchauffe cërëbrale. Ce'
pendant, Ia grande originalité de la série réside

dans le fait que chaque personnage esl reprécen-

ié par deux pions: un pion nen bonne formeo
(au dos: personnage assommé) et un pion

"blessé" (au dos: personnage tué). Les person-

nages pouvant monter à cheval ont en outre un

pion les représeniant en forme et à cheval
(verso, cheval sans cavalier) et un les représen-

iant blessés et à cheval (verso : cheval tué). Dans

tous les cas, nous avons droit à une illustration
très réjouissante.
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Noi
Le tour de jeu représenie au plus quel
ques dizaines de secondes de temps réel
(ou fantastique). Se succèdent le tour du
joueur A et celui du joueur B. Pour cha
que tour: tirs offensifs des archers du jou-

eur (en pnaseDj mouvement oes person-

nages de celui-ci et tirs défensifs éventuels

des archers adverses, combats au contact,
réglés selon le bon vieux système des rap-
ports de force, et récupération des per-

sonnages du joueur n en phaæ r assommés

au tour précédent.

Rien d'insurmontable dans cette séquen-

ce. Les seuls points délicats me paraissent

venir du fait que. pour tirer défensive-
ment, les personnages armés d arcs longs

ou d'arbalètes ne dojveni pas avoir bougé
pendant leur tour : mieux vaui utiliser des

marqueurs quelconques pour éviter les

dispuies. Evidemment, il y a des pro-
blèmes de ligne de iir, de protection offer-
te par les murs, d avantages donnés aux

tureurs par les tours...
Précisons ici Eurogames ne nous en

voudra pas - que si une ligne de tir longe

un côté d'une case obstacle. Ie tir est possible,

sauf si le côté en quesiion sépare deux cases obs-

tacles.

En ce qui concerne les mouvements. aucune diffi-
culté notable. Comme pour l'ensemble des règles,

rout est fort bien expliquè el. rappellerais-je
aux inattentifs, c'est en fronçois! Ce qui facilite

bien les choses. Un point iniéressant à signaler:
même s'il n y a pas ici la sacro-sainte Zone De
Contrôle de la plupart des wargames, un person

nag€ s expose à une attaque au contact nen pas-

sani o si il traverse une caæ adjacente à un adver-

saire. Bien évidemment, les puristes voudroni ori-
enter leurs pions et ne permettre cette attaque
.sn p6556nlo que dans les cases "avant, des dé
fenseurs. Libre à vous. ce n esr pas diflicile mais

un peu casse-pieds à I'usage et le système propo-

sé marche bien comme ça. On peut tout de mê-

me décider qu'un cavalier ne peut réaliser d at-

taque nen passanto que sur un adversaire tra-
versant un€ case adjacente à sa * moitié, avant
(celle qui porte une petite flèche noire).

Les combats au contact sont, nous I'avons dit,
fort simples. Précisons que, sur la table des résuf
tats des combats contre les cavaliers, les résultats

C, D, E, F. G. H s'appliquent tous au défenseur.

Par ailleurs, prenez garde aux assez nombreuses
particularités de tel ou tel personnage ou type de
personnage I il y a dans ce jeu une ménagerie
copieuse I

En deux mots. les règles de Drogon Noir me
paraissent remarquablem€nt clair€s et (propresD.

Un peu d'attention au cours de la lecture garantii

des parties fluides, donc agréables.

de chaque camp sont répartis en secret

entre les quatre premiers scénarios (qui

soni censés se dérouler simultanément)

et les suruivants de ces derniers se re'
trouvent pour le cinquième. Tout cela
demande donc un peu de stratégie, un

brin de bluff...
Ensuite commence le uwai" jeu de cam
pagne. Car le vainqueur du cinquième
scénario se reirouve à la tête de I'en
semble des personnages survivants d€s

deux camps. Son adversaire - ceci est

un ERRATA OFFICIEL d'Eurogames

obtient le Dragon Noir pour le scénario
6 {signalons en passani que ce dernier
est un excellent scénario solo). Si le

Dragon tient plus de 15 tours, le joueur
qui I'aura utilisé bénéficiera des troupes
alljées lors du scénario 7, sinon il pren-

dra les Nains noirs. Et ainsi de suite : le

vainqueur d'un scénario prend le com-
mandement du camp de5 "gsntils, pour
le suivant.

L'enchaînement des scénarios dans la

campagne et la possibilité d'échanger
des rôles entre les joueurs évite des

comportements invraisemblables (conti-

nuer à faire combatire un blessé jusqu'à

la mort) ou inutil€ment sanglants (ache-

ver un blessé inoffensif "pour le plai-
sir,f. Car il faut penser au scénario sui
vantl lnutile de vous dre que mème les
Nains noirs æront recrutés pour le scé-

nario 8 : êvitez de les massacrer I

En fin de compte, Drogon Noir prend irès bien
son vol comme wargame.à suiwe". C'est d'ail-
leurs sans doute le premier jeu de ce style à

paraître en feuilleton ! Bien sûr, ce n'est pas un
jeu de rôle. puisqu il n y a pas de " rôle. à jouer à

proprement parler Mais il pounait procurer aux
wargameurs un dépaysemeni très séduisant et
surtout, en dehors de son intérêt feuilletonesque
propre, il pounaii fournir à des rôlistes la possibi

lité de jouer vite et agréablemeni les combats qui
émaillent leurs aventures. D'autant qu'avec len-
semble de Ia série Cry Houoc, vous avez une fou-
le de décors et de personnages (joueurs ou non) à
portée de la main, créatures magiques incluses
(vous avez des gargouilles et des mort-vivants
dans L'Exil, vous en aurez d'autres dans les pro-
chains épisodes).

Vivement la suiie I

Frank Stora

[q moqie
à lo pàrÉe de tous
Et puis ily a la magie. C'est drôle comme on peut

s'en laire une montagne, quand on regarde les

bouquins eniiers qui lui sont consacrées par cer

tains jeu"\ de rôle. Ici, il suffii d'une petite liche
recto verso et de moins de deux petites pages de
règles. Chaque magicien peut lancer un sori et un

conir€ sort par tour de joueur, dépensant pour

cela un certain nombre de points d énergie. Là

encore, libre à vous d'allonger la liste des soris
disponibles.

ll étqit une fois...
Les scènarios proposès sont au nombre de sept.
jouables séparément ou sous forme de campa
gne. Dans le second cas, les cinq premiers utili-
sent même une astuce épatante : les personnages

FICHETECHNIQIJE
Dmgon l'.loir I -llExil est un iar en Fonçois edité por Eurogomer.

lÀd&id:

- 2 cortes de surfoce (le li,{ot lin à eou et l'Enclosl compofbles orec lornes les codes & lo sérig 2 mrtes

de soutonoins (le Loc du Drogon ef lo Covene &s llloind, 3 plomhes d'&nnnts de décor ô déouper.

- les pions en couleurs pÉdécoupés lune plonôel so* eux ousi compolibles qvec le rcste

de lo série.

- Des ffches d'oidas & ia-r, deux ffches de nogicien, deux ffôer de réportltion

des penonnoges pour ler scénorios I ô 4, un & à I 0 ftrces, le liwa de rêgles

et de lo mogie, on livrêt roconaonf l'hi5bire ef décrivont |es sénorios, un _€
---:-- -J- -----^-r 

ù ,cosier de rongemeni.
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Même si les ottoques
des Steolers n'ont pos
grond-effel sur Ie périmètre
de défense mis ou point
por les Morines,
il orrive quelquefois
que des hommes se relrouven|
en plein milieu des lignes
ennemîes, leur relroite coupêe
por lo progression
trop ropide des Stealers.
Leur seule chonce de survie
est de reioindre ou plus vite
Ie gros de leurs forces.
lls doivent donc ienler un...
possoge en force.

08.23.r2

- Sergent Dionis. mon sensorium m'indique
que Io poussée des Sfeo/ers est beoucoup
noins forte de noTre côté. Nous sommes en

nesure de résister à leurs tt'foques.

- Si I'Empereur est orec nous, qui peut être

conrre nous !

- Marine Erwin, contoctez les postes owncës
111-Alpho et 8&Sygmo.

- IIs ne rëpondent plus depuis quelques se-

condes. Pertes estimées:28 hommes. Kill
rotio: 3.28. Mon sensorium indique que des
Stealers orriuent par I'orrière.

- Nous sommes encerclés, nous deuons
rejoindre I'ancien périmètre de déJense en
45-Alpho-45-Gonma. L' utilisation des télé-
porteurs personnels esf impossible cor nous
sommes trop loin des limites de Ia zone d'ot'
ternssage.

- Nous sommes nés pour détruire. Nous som'
nes les Blood Angels.

- En ouant, stormbolters en position de tir,
pos de course. Notre morl ne sero pos 0ûin€.

- Je regrette de n'awir qu'une vie à donner
pour I Empereur

Obiectif
Le joueur Humain doit faire sortir le plus de

Marines possible par la sortie indiquée sur le
plan, Le joueur Stealer doit I'en emçÉcher.

Forces en présence
. Marines. Deux squads compleis. Le jou€ur dis-
pose de 3 minutes pour déplacer ses pièces
(moins 30 secondes par sergent perdu).

. Stealers. Le joueur Stealer ne dispose d'aucun
blip au départ. Il en reçoit ensùte deux par iour

Déploiement
. Marines. Les deux quads se placent comme
le joueur Marine le dæire mais uniquement dans

læ dix cæes préwes à cet effet.
. Stealers. Au plemier tour les blips ne peuvent

parvenir sur le tenain que par I'entrée A, au se-

cond par la A ou la B, au troisième par la A, la B
ou la C et à partir du quatième tour par toutes
les enhées.

Règles spécioles
Ce scénario n'utilise que le matériel de la boite
de base de Spacehulk. Laisez donc de côté les

blips d'embûche, le blocage des entrées ou la
téléportation.

Conditions de
victoire
Le joueur Marine gagne s'il parvient à sortir au

moins 3 hommes. En sortir 1 ou 2 équivaut à un
match nul. Le joueur Stealer gagne s'il tue tous

les Marines,

A!t

ll

C

Porle

Position de déport
des Morines

Entrée des
Steolers
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e fulmine I

Cela doit bien faire la quatrième
fois que je l'affirme ici :

les warqames américains
sont les meilleurs quanl aux syslèmes
de simulalion des colnbats
et aux graphismes, mais ils sonl NULS
quanl au réalisme et au degré
de probabiiiié des scénarios proposés !

Ils reflètent ainsi le niveau
de colr]préhension du monde
et de conscience gèopolilique
d'une nalion dont on se dernande parfois
commenl elle a pu parvenir
au rang de grande puiSSance...
Ainsi, Victory Canres a publié un jeu
sur une région particulièrement troublée:
l'Amérique cenlrale.
Que voyons-nous arriver ?
L'illustration d'un fantasme
petit-bourgeois, l'invasion du Nicaragua.
Le sysfème de Cetltral Anlerica
cst excellent mais il ne permet pas
d'étudier une autre situation. Or,
s'il y a bien eu inlervention armée des
ftats'Unis, elle s'est produite au Panama...
Je ne connais rien de plus frustrant,
lorsqu'on déploie la cane du jeu,
qLre de constater qu elle ne couvre
précisément pas la région oil elle aurait
Pu commencer à éLre utile et interessante I

Ilarpootl, auùe excellent système
(oh combien !), est proposé avec
cles scénarios fod peu vraisemblables.
Et nous pourrions aussi gloser
longuemcnt \ur la ùlajorila des rtinario.
proposés dans la série des Fleets.
Le temps es[ donc venu
pour notre hobby,
el pour les édileurs en tout premier chef,
de faire sa . révolution culturell€ ',
son aggiornamento
Vous avez sans doute deviné ou je voulais
en venir Culf Slfike avait tout prévu
nlais avait totalement ou blié...
ce qui s'est effectivement produit I

Ou comment l'Occident se laisse prendre
arl piège de sa propre propagaùde.
NoLrs nous devions de créer
rrn lrouveau scénario CulfSlfike.
\ou\ \ouhditons qlr il vou\ soit utile...
Cependant, nous aurions,
d'une certaine façon, le droit de pérorer.
Relisez atlentivement les deux articles de
iYichel Vineau dans le numéro précêdent,
et tout particulièrement
celui sur Light Divisior.
Yous constaterez que l'invasion du Koweït
! étail prévue cn filigrane.
Pd\ dc luoi pa\oisÊr. mc dire/-\olr\.
Il cst vrai qu€ ces événements
sont tragiques el inquiétants.
)éannroins, la preuve est faite
que Ie \r'argan]e est un outil
des p[rs pLlissanls jarrrais l,rris
à la disposition de l'hotlrnre de la ru<
pour se guider dans un rlonde tumultueux.
l-e Nargante,
pfenrier instnrnrenl de la dénrocratie ?
ll ia dra des décennies
Dour que cela soit largemenl reconnu.

Ldrrrent Hcnningcr

DOSS|ER :,-E COMBAT MODfRNE 3e PARflf

Wargame pour rôlistes
Notre dossier sur lo guerre moderne continue !
Cette fois nous nous plongeons résolument dons l'échelon
dit < sub+octique t>. Sniper ! et Ambush ! sont de parfaits représenlonts
de cette catégorie de ieux (voir les articles pages suivontes).
Mois, en poussont Io logique iusqu'ou bout,
quelle diflérence y o-t'il entre un wargome à l'échelon du combottdnt
el un combat au cours d'un ieu de rôle?
Le système de Twilight 2000 nous prouve qu'elle est bien mince...

pour wargameurs ?
Ancêtre commun

ou jeu de rôle

Pas si fréquent de voir un article de jeu de

rôle dans la partie wargame de CB et de
plus écrit par un homme du wargame.

hein... Les mauvaises langues me rétorqueront
que ce jeu de rôle là sent tellement Ie kaki qu il ne
peul y avoir que des \^,argameurs pour y jeler
autre chose qu un coup d'ceil négligent. Peufêtr€,
mais, détail à rappeler plus souvent aux - de plus

en plus - jeunes genérarions qui prariquenr le jeu

de rôle: M. Gygax et ses petits camarades ont éla-

boré les règles du sacro-saint Dungeons & Dra
gons à partir du wargame avec figurines I

Le jeu de rôle n'a donc été, à I'origine, qu'un war-
game * sub-tactifié " à I'extrême, faisant disparaître
les abstractions dues à la représentation sur un

suppori unique (pion ou figurine. p€u import€)
d'un grand nombre d'hommes ou de monstres
pour les développer, a conbario, sur une feuille de
personnage. Depuis. le jeu de rôle a acquis sa

dimension propre en comblant, comme diraient
c€rtains, un ùde ludique.

Depuis l'apparition du jeu de rôle au début des an-
nées 1980, tout a tendu à séparer le wargame du
jeu de rôle. au point de translormer en abime in-

sondable la dimension qui les sépare. Aux yeux

des rôlistes, Ies wargameurs ne peuvent parcître
que comme des gens guindés à l'excès, incapables

d'imagination et juste aptes à disséquer des situa

tions hisioriqu€s ad nauseam. quand ils ne sont
pas directement caialogués * fanas-mili, à tendan-

ce exlrème-droire. Quant aux wargameurs. ils se

représentent souvent les rôlistes tantôt comme des

romantiques poitrinaires à la recherche du gentil

lutin perdu, tantôt comme des adolescents chétifs

pæsani leur complexe d'infériorité pubertaire en é-

tripant à qui mieux mieux les divinités classiques et

en comparant leurs personnages respectifs com-

-".1". -"h,,i"tr,. """flôo(
Après de nombreuæs années de recherches inces

sanles (chacun son Graal). je pense avoir mis un

nom sur cet abîme...

lJobîme, c'est l'Histoire
L'Histoire, c'esfà-dir€ la réalité vécue puis retrans-

crite, fait frisonner le rôlisie car il seni qu'elle va le

brider. Le wargameur. de son côté, a peur de la vio

ler. D'où le peu de succès commercial de certains
jeur comme les lrois Mousquetûires ou Merc. Alors,

sur quel tenain æ retrouver? St'or Wors pouna pa-

raître trop imprécis, Poronoi'o bop délimnt, iAppel
de Cthulhu trop bridani par son époque précis€ et

la craint€ de irahir la pensée du maître de Providen-

ce... Non, c'est définitivement le futur proche qui

me paraît le plus apte à concilier les deux mondes

et, en particLrlier, la période apocalyptique.

Ei que rêver de mieux, mes doux agneaux, qu'une

bonne lroisième guene mondiale pour obtenir un

univers riche en scénarios potentiels, tout en r€stant

suffisammenr proche en madère de ]ietu. de niveau

t€chnologique et de comportements liés aux natio

nalités ei aux r€ligions.

J'entends d ici les voix qui s élèvent : u Peuh, 3e

guerre mondiale. ce type est incapable de penser

sans une kalash à côté de lui..." Soit. si vous le

dites... Mais, de mon côté. toutes les parties de jeu

de rôle posfapocalypiique aurquelles j'ai assisté,

AJtermath en premier, se sont terminées, par
paresse des joueurs, en sjmulacre de Tùlight, à

grands coups de rafales...



2000
Portrqit du monde
C est la bonne vieille conflagration gên&ale. dê

rarranr en 19Q5 enrre Chinois et SovièLique:.

Après un succès initial des Russes. les Chinois
.onlre-anaquenl. et la siluauon rommence d re>-

sembler à celle du front russe de Ia Seconde Guer-

re mondiale, cette fois au profit des Chinois. Le

Pacte de Varsovie (le jeu date de 1984)se fait tirer
I oreille pour envoyer du monde se faire tuer 1à bas.

1996 est encore pire pour I'U.R.S.S.. I'O.T.A.N.

et notoirement. les Etats Unis, ayant approvision'
né les Chinois en matéri€I. A la troisième deman-

le soviètique d dide "sponlanèe en hommec à

ses alliês du Pacte, la RFA, qui avait des contacts

secrets avec l'armée est allemande. envahit la

RDA. Seuls les Soviétiques présents opposeni une

résisiance : les forces est-allemandes ne quitient
pas leurs casernes pour s opposer aux revan-
chards capitalistes. Après un temps de flottement
militaire, une junte militaire dépose les dirigeants

est-allemands et se joint à la Bundeswehr pour

-ombatrre le, Sovieriques. Le, Erdls-Uni, se ioi
gnent à la danse. et en signe de désaccord. Fran-

ce, Italie, Belgique et Grèce quittent l'0.14.N.
C'est le début de la fin, tout part en lambeaux. La

Roumanie et la Yougoslaùe passent à l O.IA.N.,
l ltalie et la Grèce se joignent au Pacte de Varso

vie, Inde et Pakistan s'affrontent et, surtout, l arme

nucléaire commence à être utilisé€. D abord limi
tée à quelques missiles tactiqu€s, cette utilisation s é-

tend aux armes à Iongue portée, déliwée au comp'
te gouttes sur les fronts occidentaux, mais qua-

siment sans restriction face à la Chine. Le conflit
continue sur sa lancée, l'ensemble des forces en

:résence sombrant progressivement dans la déll
quescence. Les gouvernements ciùls s'effondrent,
laissant place à ianarchie ou, au mieux, à un af-
lrontement entre restes de pouvoir civil ei auiori-
tés militaires. Seule oasis de calme , la France et la

Belgique, qui ont lermé leurs frontières vers l'exté-

rieur et n'ont pas pris part au conflit. Cela montre
la hauie opinion des concepteurs du jeu vis-à-vis

de noire pays... ou le manque de clarté de noire
politique ètrangère... à moins qu'il n€ s dgisse.
tout simplement, d une volonté délibérée à l'écritu-
re du scénario. ne tenant pas compie des deux
points précédents.

Sovoir-foire
Iqes Personnoges

Dans un monde si por accueillanr. les seuls à por,r

voir raisonnablement s'en sortir sont les militaires.

Donc les personnages sont des militaires et leurs

compétences soni en relation. Certaines sont clas

sioues. et les amateurs de ieu de rôle médiévar ran-

tastiqu€ ne seront pas dépaysés :

combat au corps à corps. chasse à

l arc. déguisement, établissement

de faux, pêche, Langues êtran-
gères. natation. escalade, et l'iné

vitable ouverture de senures. D'au
tres sont plus proches de nous, et cer

taines déjà rues dans I'Appel de Cthulhu , mêca-

nique, biologie, chimie, génie civil, géologie. inter-

rogatoire. armes lourdes. médecine, motocyclis-

me. pilotage d aéronef (léger, hélico ou jet).

métallurgie, pilotage de bateau et, bien évidem-

m€nt. arm€s à [eu. Enfin. on rrouve des compè-

tences particulièr€s à ce jeu, encore que certaines
purs'enr figurer dans cenains jeux de rôle de scien-

ce{iction ou dan. James Bond. que je ne connais
pas. il s'agit de réparation d avions, génie militai-
re, informatique (sofi ei hard combinés). électro

niqu€. tir indirect et obsewation d artillerie. para-

chulisme. "cannibalication' d èquipemerts e.
enlin, manipulation d armes nucléaires.

[essence du
l'incertitude
C€rtes. l introduction d'un talent tel que la mani-
pulation d'armes nucléaires risque d'entrainer une
vague de grosbillisme éhonté lors des aventures.
Mais ce risque n'est qu apparent, car ces frappes
nucléaires jouent ici le rôle de Marteau de Thor...
En effet, ces charges sont prévues pour être déli-
vr€es par miccile. avion ou anillerie. Etant donnèe

la srtuation sur place. plu, question de râver à un

de ces moyens d'expédition, ei quiconque voudra

utiliser une arme nucléaire se fera sauier avec... De
quoi faire réfléchir les Prométhée en puissance.

Auire moti{ de réflexion : la léialité des armes utili-

sées. Les wargameurs sauront déjà de quoi il s a

git, mais les habitués du médiéval-fantastique ris-

o,rent d ètre surpris pdr les dégàrs occasionnes par

une arme automatique contemporaine. Une balle
de M-16 ou de |AMAS touchdnt une " parlie épais-

se' du corps (r est a dire aulre chos€ qu un dvdnt-
bras ou un mollet) produii c€ qu'on appelle en
termes crus "une belle brassée d'air,. En gros,

compt€ tenu de l'assistance médicale disponible.

cela revient à une décapitation dans Donjons &
Drogons ou BuneQuesf, possibjlité d'intervention
divine en moins.

AuLre limitaLion aur velleires meunrières: la pènu-

rie. La guerre dure depuis déjà cinq ans, les indus'

tries locales sont largement détruit€s, il n'y a qua-

siment plus d'approvisionnement en provenance

des Etats-Unis ei, pire que iout, on ne sait jamais

ce qu'on trouvera au prochain village : une grosse

récolte de munitions. de nouvelles armes our au

coniraire. un accrochage qui consommera un grand

nombre de carlouches et grenades.

Car Tui/ight, c'est aussi et surtout l'inceriitude,
bien plus que dans les autres jeux de rôle. En effet.
si du simple point de ,"ue matériel. on p€ut dans
un autre jeu retrouver assez facilement le type de

biens dont on dispose (il est facile de racheter une
lance ou un arc) car le milieu dans lequel on évolue

€st relativement stable ei équivalent au niveau d€

technologie des personnages; on risque, dans lui-
/ight. davantage de perdre ce qu on possède que

de gagner des trèsors Ce sentimenr esr meme

beaucoup plus puissant que dans un univers post

apocalyptique comme celui d'Afternoth, où les
armes à feu, et surtout les cartouches, sont deve-

nues si rares qu'elles ont atteint le stafut d armes 
" 
ma-

giques,. Dans Îtriiight, où l'on sait en revanche
qu€ les cartouches existent et que. dans l€s cités, il

est possible d'en fabriquer, on vii dans la crainte
perpètuelle d en manquer lace à un adversairp

bien pouruu. et surtout de les gâcher. Cela ex-
plique. du lait des limitations du poids qu'un hom-

me peut porter, un taux d'échange très important
des armes : on tend très vite à récupérer sur les

ennemis abattus les munitions vitales. et surtoui à
les compter Pour peu que leur nombre dépasse ce
qui reste en possession du personnage et qu il ne
puise pas les uiiliser avec sa propre arme, il repar
tira avec celle de son adversaire... Cuiwe. poudre et
plomb prennent vit€, dans l'esprit des personnages,

plus de valeur que I or ou l électrum.
L incertitud€ règne également à un échelle plus

large : celle de I'avenir des personnages. Pas ques-

tion ici de but que I'on puisse se fixer r seul un
vague objectif existe pour la plupart des person-

nages : renlrer au pays (ou ce qu'il en reste). Cer-
tes, ce but risque parfois d'être vit€ atteint, par
exemple pour les personnages allemands qui dé-

butent leur "vie" à Wroclaw mais, dans tous les
cas, je conseille aur MJ d adopter lune des deux
positions suivantes. surtout s ils ont I'habitude de
jouer avec les mêmes jou€urs et les mêmes per-

Sonnag€s :

- Garder à ce retour au pays un caractère de rêve
inaccessible, €n mettant régulièrement les person

nages sur une piste pour y parvenir et en les stop
pant, parfois de manière abrupte, quand ils sont

leu :
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sur le point d att€indre c€t objectif. Les moyens
sont variés: port inaccessible car radioactif ou
atteint par une épidémie. c€ qui a dérouté l€ ba-

reau ailleurç (valoble pour les lersonnagec dmèri-
cains en Europe. par exemple); rencontre d'une
unité encore quasi régulière qui doit accomplir une
mission dans la dûection opposée. et à laquelle les

personnages doivent se joindre sous peine d être
passés par les armes. le tout bien entendu à quel-
ques jours de marche du but tant recherché... Evi-
tez c€pendant d utiliser de trop grosses ficelles
pour tiss€r voir€ toile. Le but est ici d engendrer
une frustration du iype " syndrome du n" 6, (par

rëlërence au Prisonnier) .
Si vous ne pouvez faire autrement, permettez à

un personnage de la bande. alors que ses compa
gnons doivent. eux. continuer leur trajet, d atiein
dre c€ but. mais mettez le face à une situation qui

le laissera dans le plus complei désarroi. La des-

truction complète ou l'abandon du lieu en question

me semble préférable à une solution du genre

" 
votre ville natale esi dev€nue une cité d'esclav€s

sous la coupe d un baron féodal sanguinaire venu
de lextérieur".
Je pense en effet que l'esprit de Twilight est de fai
re des persomages des vagabonds perpétuels, tou-
jours obligés d avancer pour ne pas s écrouler.
Cette ambiance de fuite en avant rique de s'édul
corer si les personnag€s commencent à bâtû. si-

non sur du roc. du moins sur un sol stable... Bien
entendu. comme padout il convient de jouer conve-
nabl€ment de la rarohe el du bàron rien n em
pêche un personnage (une lois n est pas coutu'
me l) de reirouver un chez lui à visage suffisam-
ment humain pour avoir envie d y rester I cela
peut d ailleurs aiguillonner les autres personnages

ei leur rappeler qu'eux aussi peuvent retrouv€r un
sweet home. C est un bon moyen de relancer une
campagne. Rien n empêche non plus de laisser un
personnage s établir dans une communauté qui lui

f'lail. en.ore qup. dans ce cas. j aurais rendance a

le faire basculer dans le camp des PNJ. Tout est
une question de dosag€, et en cela Twilight ne dit
fère pas des autres jeux de rôle.
Pas question non plus de sombrer dans l incohé-

rence et d obliger les personnages à quitter un vif
lage amical en plein hiver polonais sous prétexte
qu ilest temps de r€gagner le Texas...

Mai: je crors reellemenr que I essence de ce jeu

tient en trois élémenis :

- N avoir à risquer que sa vie et ses armes (ce

qui r€vient presque au même). Cela met en per-

manence les personnages sur l€ fil du rasoir et
donne au jeu une plus grande liberté. L appariiion
d attaches matérielles (biens mobjles ou a fortiori
immobiles I toit. terrain. atelier...) ou affectives
(compagne/compagnon. famille construite ou d a-

doption. et à plus lorte raison sol natal) appofe
une "viscosité" dont il est difficile de se dépêtrer
Ceci est naturellemenr valable pour rous les jeux

de rô{e. mais c est d autant plus êvident ici. Les
personnag€s doivent vivre pour quelque chose
qu ils n ont pas i sinon. ils se pétrifi€nt rapide-
m€nt.

Corollaire de cette situation. le gain immédiat
qu i's sont en droit d espérer do't èrre minime:
argent. munitions, biens en quantités limitées et de
preference concommes rapdemenl ou engrargès

dans le but de rentrer chez soi (et dans ce cas

n éiant d aucune autre utilité pour tout autre usa
ge) ou rens€ignement. aide. pist€ permettant d at-
ieindre l objectif final.

Un but final omniprés€nt et donc à la fois sti-
mulant et lrustrant.

Ordre et discipline
Il est à noter que les relations €ntre personnages

tienn€nt égal€ment une grande place dans le jeu.

Comme il s agit de militaires. la discipline ei la hié
rarchie. même en cette pérjode troublée, restent le

cadre de pensée prépondérant de ces hommes et
de ces femmes. Des conflits sont à prévoir notam-
ment en cas de mélange de nationalités et d armes

d origine. Eremple Çpique : un groupe de six per

sonnages comprenant un lieutenant féminin du gé

nie US. un'sergent-che[" US de' Iorce. "pe
ciales. un capitaine pilote de la Bundeslufhvaffe.
un souslieutenant d infanterie canadien, un "adju
dant" des Royal Marines et un s€rgent féminin US

originaire de la logistique... [e MJ peut se sewir
de ce cocktail hétéroclite pour relanc€r certains
iemps mofis. Croyez-moi. ça peut surpasær les tradi-

tionnelles querelles nains elfes.

Àlluemonoez re Progromme
Les scénarios €t campagnes proposés sont nom-
breux. La boîte de base propose une campagne

situêe en Pologne et plusieurs scénario/aides de
jeu sont parus pour la prolonger D autres Iivrets

m€t1ent en scène les Etats-Unis. le Moyen-Orient
voire. plus récemment, le Royaume-Uni. Chacun
pourra y Irouver son oonneut

Quant a moi. ma préférence ra à IEurone. La rai

son en est simple. et reprend ce que je disais plus

haut: cela me permet de faire jouer les person-

nages ailleurs que chez eux, tout en restant dans

un cadre que je connais suffisamment bien pour

éviter la caricature. Le Moyen Orieni me semble.

de ce poinl da we. deli.ar à joue". Quar aux.cè-
narios situés outre-Atlantiqu€. ils ne m attirent que

moyennement pour ces mêmes raisons: le back-
ground de guerre civile me semble peu propice à

l atmosphère du jeu. sauf en y faisant évoluer des

personnag€s êtrangers au continent (Soviétiqu€s,

par exemple). ce qui n est pas lorcément facile à

mettre en place, sauf dans,{ed Slor Lone Stor.
Pour le re:te. j€ suis peut-ètre sèvere. nd's ces

extensions me semblent plutôt releuer de Jqmes

Bond. Mod Mox ou New York 1997 qtre de Twi
lisht 2000.

A l'oulre boul
I t tlqe rq Posserelre

Il n a été question, jusqu ici. qu€ de jeu de rôle et
pas de wargame J y arrive avec un point de regle

qui me parait extrêmement t$loItônt louT les deu\
genres.

Ce point de règle est une caractéistique €ssentiel
le de la simulation, dans un cas comme dans lau-
tre. Il symbolise la différence entre un personnage

€t un pantin. un soldat et une machine. C est

l introduction indispensable et bien expliquée d une

dose d humanité. Dans Tui/ighf, cela s appelle
Coolness under lie. el c eçr la capacite à rèagir a

une siiuation impréwe au combat : autrement dit.
le sang froid.

Pour le rôliste. plus question de dire simplement

"jesquive". "je me couche" ou *je lance un sort,.
en jeiant dans certains cas les dés pour vérifier que

le personnage reussit cehe action. Cela va nème
au delà de la position des jeux (ou des MJ) qui pré-

voient d€ vâifier auparavant si le personnage va
p€ns€r à ienier ceit€ action. Tuiiight explique à

quoi correspond le Cooiness undet Jire pat un

court paragraphe facon récit de personnage.

Concrètement c est un mélange de sécrétions
glandulaires et d expéri€nce au combat auquel
j ajouterai un soupçon d éducation et une bonne
dose de discipline.

Pour le wargameur la noiion de Coo/ness under

fire au niveau individuel débouche directem€nt,
pour une petit€ uniié, sur la notion de moral. Le

sang froid. on le garde ou on le perd aussi bien
quand on se fait tirer dessus que quand on se fait
blesser quand on voit un compagnon touché ou
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quand on charge l'ennemi. ks effets de la perte

de sang{roid: hésitation ou panique, on les re-

:rouve dans ious les wargames sub tactiques. Anr
rush J en est le meilleur exemple. qui prévoit
:xpressément la panique. Mais le Coo/ness under

'ire s étend aussi à Squod Leoder. avec ses unités

rroken (hésitantes ou paniquées), ses squads deve

tus berserk, ou ses héros qui ont eux aussi pefdu

eur sang froid. et son slrsième de Battle Horde
ring (uniiés s améliorant sous le leu) ou d ElR (le

:ontraire. pour simplifier)..

Un vroi worgome

-o locette worgon" o" f, r rohr 2000 e'r .o'c"e-
:isée par I extension Lost Bofl/e

C est un wai wargame mais il peui êhe uiilisé de
trois façons: la première, séduisante pour les
rôlistes. est d utiliser les cades el les pions fournis

coonle aides de jeu pour résoudre les combats
intenrenant lors d une aventure. La deuxième est

de jouer les scénarios proposés dans la boîte (et

illustrant des engagements extraits des moqulesl
comme des scénarios de rvargame classique. La
troisième. c est d€ créer ses propres scénarios e1,

si cela vous chante. de persévérer dans le warga-
me si vous n y aviez pas encore touché. Le pas est

d autant plus facile à franchir qu un bon nombre
de notions expliquées dans Last Battle se retrou'
vent dans Jèom Yonkee et lesl ol Arms (voir CB
58): il en va ainside l artillerie. du moral, de la dis
simulation. d€ l initiative..

Le grond conciliqieur ?

Alors. lui/igÀf 2000 est-il le jeu parlait pour conci,
lier les tendances divergentes des joueurs de simula

tion? Cedainement pas. car un jeu n aura ldrrdrs.
en fin de compte. que la qualité que ses participants

voudront bien lui donner. Par ailleurs, son thème.
surtout €n cette période d€ fodes tensions interna-
tionales. r€buiera certains : wargameurs napoléo'
niens forcenés ou inéduciibles pourfendeurs de dra
gons... Mais il a le mérite d exister. Essayez-le au

moins une iois. surtout sivous n êt€s pas "amphibie,
rôle/wargame. Même si vous restez suf vos positions.

'.o 
r. or "eri"erez l'rroboblen c I quelque, hov..

Clâud€ Esmein

re, ferme, châieau, village...) pour êire utllisables
un peu partout. Une grille est superpoÉe aux car-
ies pour aider à gérer les combôts. Et sudout, Irri
light' Ëncounfers introduii le système de combai
de la 2e êdihon de Twiiight 2000, qui ne sortira
plus sous Ia forme de boîte mais de lilre {Voir ci-
desous, plus de déiails anives en dernière minute).

Côlé worgome
On trouve bien entendu Lost Botfle, le système
de jeu décrit dans l'article, mais surtout ioute une
série de guides que j'attribue au vercant warga-
m€.

Les deu premiers, Sm oll Arns guide et Heavy
Weapons guide, sont comparables à la section
armement du Monuel Q du jeu Jomes Bond. Le
wargameur sub-iactique les lira avec profit, le
rôliste connaîtra déjà le genre...

Les trois plus intéressanls sonL les yehicle gui
des ; US, Souiet et NAIO. 0n y trouve, ouire les

matériels en service actuellement, beaucoup de
variantes ou de développements nouveaux dignes
d'intérêt. Des planches illustrées et leurs com-
meniaires donnent un petit côté
( rensignement " à I'affaire. A noter que les véhi-
cules fiançais en sont exclus, puisque la France
est restée neutre, selon les concepteurs. . .

c.E.

JV Editeur: G.D.w

rcains,/Soùétiques). Tous les autres modules
'àdire Allegheng uprising, Airlords of The
'ks. Urfun guénlla d &rcllite down * rëlè

à des événements reler,ant d'une guene civile.

Moyen-Orienl. King's ronsom vous envoie à

:herche des joyaux de la couronne iranienne.

me1 les trois moduies de la Érie Lqsi Sub
ne (Last Submorine, Mediterroneon cruise
)omer) vous mefient à la tère du dernier sous-

n de I'US Nary. Vous en ferez la conquête,
irez en Epogne. en Libye et dans les Ballcns
t d affronter le demier SNLE soviétique. En

iponish moin vous emmène à bord d un trois

dans les Caraibes.

oides de ieu

Iing Wilderness décrit les Éiats-Unis dans
leurs états, tandis que Suruiwl guide to the
zn fait de même avec la Grande-Bretagne.
il rigolo : les supporiers de clubs de foot se

parfois érigés en quæi-armées. . .

ght Encounters est waimeni à la charnière
z 1eu de rôle et wargame : il présente des

et propos€ quelques petiis scénarios, ou plu-

état des forces... L€s lieux en question soni
amment génériques {usine, centrale nucléai-

Dernière minute
TWILIGHT ENCOUNTTRS
Première porlie de lo seconde edilion de Twilight 2000,
Twilighl Encounters regroupe dons une boie. une dizoine
de scénorios courts sfle ofioque commondo, des mor-
queurs représentont hommes et véhicules {200) et un

iivrel conlenonl les nouuelles tobles de renconhes el rè

gles de combof.

Deox modificoiions importonies ont été opporiées ou sy5-

ième de combol.

Toul d'obord l'initiotive ne se délermine plus sur le score

dons lo compélence de combot mois sur le song-froid
(coolness under fire) ce qui est plus réoikte mors oussr

plus iniuste cor le song-froid est tiré ou hosord ô lo creo
lion du personnoge el ne vorie plus por lo suile ou s: peu

{il boisse de 1 poinl lous les dix mois de ieu)... Lc se-

conde modificoiion relève de lo mouvolse force. Les

coroctéririiques des ormes ô feu onl été modiliées (dé'
gôts, rolole, pénékotion, etc.) ce qui rend totlemeni ob
solète le supplément <Smoll Arms>- Mois le pire esl que
les ormes ô feu, du pistolel ou fusil d'osscut, ne font plus

que des degôts symboliques (1d6 pour un pistolei olors
que pour ble*er g.ovemerl o lo lée il fout loire enviror
15 points de dégôts et le double pour tuer...).
llombre de AD&D se pro{ile ô l'horizon, oprès les guer-
riers peloies d'épingles voici les Speciol Forces forcis ou

7,621 A quond les sorfs de guérison...

Pierre L€joyeux
Seconde édrion du ieu de ôle T||ilight 2000, en onshi,
édité por G.D.W

La panoplie Twilight 2000
LOrc leu oe rore

La boîte de base contient le manuel du maître,
celui dujoueur, diveræs tables, Ia carte d'une par-

tie de la Pologne et de quoi mettre en place une
campagne dans cette partie de l'Europe.

Mais une nouvelle boîte de base doii paraître bès
prochajnement avec :

- un nouveau background tenant compte des

événements de l hiver 89-90;

- un nouveau système de créaiion de person-
nages et de nouvelles caractéristjques ;

- de nouveaur syslèmes pour les voyages. Ie

combat, les rencontres ;

- de nouveaux équipemenis, etc.

Plus de détails dans une prochaine Tête d'Affiche.

les modules

. Pour jouer en Europe. il existe les modules sui

van1s : The free city of Krokow , Ruins of War-

saw, Retum to Warsow , Beor's den et The Whi
te Eogle. Les trois derniers font pariie d une s€rie

intitulée Eeturn io Europe, ei constituent parfois
une suite à des aventures précédenies.
. En Arnérique, Eed St'or Lone Stor est le seul à

opposer des forces étrangèrcs {Américains contre

Mexicains,/Soviétiques).

c' est-à4ire Allegheng r

&orks, Urfun guéallo
rent à des événements ft
. Au Moyen-Orient, ](il
la recherche des joyaux
. En mer, les trois mod
morine (Last Submori
et Boomer) vous metter
marin de I'US Nary. V
puis irez en Espagne, er
ar,ant d'affronier le der
fin, Sponish rnoin vous

mâts dans les Caraibes.

Les oides de ieu

Howling Wilderness c

tous leurs états, tandis c

UI( en fait de même ?

Détail rigolo : les supp<

sont parfois érigés en q
Twilight Encounters et

entre jeu de rôle et w
lieux et propos€ quelqu(

tôt l'état des forces... I
suffisamment oénérioue
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RTRA Sniperl
.,I
L nomme 50us l'unttorme
Comme dans tous les auires wargames tactiqu€s
(ASL, Ambush l. Soldiers). le facteur humain est
pris en compte. Dans Sniperl néanmoins, ilprend
le pas sur l'aspect technique. Icipoint de moral, ce
concept r,"gu€. foune-tout et anangeant; la psy-
chologie du combattant esi déterminée par trois
facteurs: le comportement face au feu (panic
rating). l agressivité (activation rating) et la dêter-
mination à se battre (prés€wation rating). Nous
sommes loin des machines à tuer plus froides que

leurs armes: un simple coup de {eu peut faire
paniquer un combattant, un feu trop nouni le faire
fuir Le joueur doit, en plus des compétences de

Bug Hunter,le iroisième supplément, quitte les

champs de bataille pour Hollywood. Il permet en
eflei de jouer de nombreuses séquences de films
stgle Alien : chase à I'alien dans un vaisseau (no-

tez au passage le subtil jeu de mot dans le titre du
scénario : Ihe most dongerous gome)l'!. nettoya-
ge d une base spatiale abandonnée. évacuatlon
d un vaiseau en procesus d autodestruction tom-
bé aux mains des monsires. Il existe des possibili-
téc pour jouer avec Hetzer et Specroi Forces à
des scénarios slyle Predotor ou la Guerre des
Mondæ.
Sniperl nous gâte lraimeni sur le plan de l ori-
ginalité...

combai. prendre en compte ces facteurs psycholo-
giqu€s. Ainsi la peur peut. aussi bien qu'un tir de
barrage, clouer sur place des combattants et la
perspective d'affronter un lanceJlammes en faire
hésiter plus d'un...
Dès lors, la présence d un chef d escouade prend

tout son sens. il est lâme du groupe, il galvaniæ
ses hommes et les conduit au combat. Mais qu'il
vienne à être touché ou pis encore à paniquer et
ce sont tous ses hommes qui s égayent. Ainsi l'a-
bandon d un char par son commandant. entmîne
celui de tout Iéquipage.
Cet aspect est bien rendu par les règles. Le pu
reflète parfaitement le stress du combat et met en

a

':î,,1'"f,i,':',*;r::nr;::' !i!'Jt.îJ,.,,, 
" " 

e t c o m p a g n i e
Il est vroi que le créneou. est <( porreur >. certoins ont pour-tont voiu se démorqver
en choisissdnl un ongle originol. Ainsi en est-il de Sniper !, d'obord'pubtié par S.p.l. dons les onnées 70.
et qui trouvo en 87 une seconde ieunesse sous le lobel T.S.R. Portroit d'un'vieillord oprès son lihing.

Sniper!squod
Sniper/. wargame tactique à I'échelle du combat-
tant (un pion = un homme). est consacré atx en,
gagements d infanterie, de la Seconde Guene mon-
diale juqu'au conflit du Vietnam en passant par
celuide la Corée. Quand tS.R. racheta S.PL. ce
jeu et d autres titres changèrent tout nalurelemenl
d'éditeur. Suivit une vague de réédition (Cobro,
Blue ond Groy. Julius Caesor. Bqrbarosso. Dro.
gonQuesf...) mais seul Sniper/, en raison de
I aspect générique de son thème et de son systè-
me de jeu universel. benéficia d une politique de
création qui donna naissance à trois supplé-
ments originaux: Hetzer, Speciol Forces el
Bug Hunter.
Hetzer exploile Ia période 1939 1945 et noram-
ment les combais de Normandie. Specio/ Forces
couwe tous ies conflits modernes quelle que soit
leur intensiré : lurte armée au Cambodge. guènlla
au Nicaragua. opàrarions renorisles au Libôn. libe-
ration d otages... Quant à Bug Hunfer (voir Tête
d'affiche CB 52), il propose rien de moins que de
se frottel dans un futur lointain. à de redoutables
aliens aux allures gigeriennes... Chaque suppre-
ment esi un jeu a part enriere el n oblige pas à

avoir déjà la.boile de bace,. Une chance pui4ue
cell€-ci devient introuvable !

Après ce rapide tour d'horizon. plongeons plus
avant dans l'univers SniperJ et voyons ce que cet-
te gamme a dans le ventre...

Exotisme et originolité
Sniperlosa le premier couwir des conflits rnorns
héroiilues que ceux de la Seconde Guerre monora-
le. E) si Hetzer le premier supplément est dédié à
cette inconiournable période. les deux survants
font preuve d une réelle originalité en la maiière,
surtoui Speciol Forces.
Hefzer néanmoins ravira les fans de la dernrere
guene .propre,(?), par des règles de campagne
assurant l'évolution des escouades d engagemenr
en engagernent : cohésion, renfort, remplacement
des pertes, promotion: mais aussi par les guides
de création d€ scénarios er les scènarios proposès
eux-mêmes. Notons princrpalement la lraversèe
de la carte par une co]onne d infanterie mécani-
sée, le désenclavement de positions encerclées et
la récupération d'épaves de chars.
Avec Specio/ Forces. la gamme peut s enorgueillir
d être la æule à proposer ce rhème moderne pour
un wargame tactique à l échelle du combattant.
Tout ici est possible en malière de scénarios:

attaque du laboratoire d un cartel colombien <.re ra
drogue par I armée. rentalive d a\sacsinat perpé-
trée par d€s t€rroristes, attaqu€ à la voiture pié-
gée. guérilla urbaine à Beyrouth. incident fronta-
lier style 0ussouri'r'. récupération de M.1.A.,.
libération d'otages. coup de main israélien contre
des positions palestiniennes. etc. Tout est pos,
sible, et ce qui n est pas prévu peul èie crêê de
manière simple. Là. la sophislicarion des èquipe-
ments (viseur laser amplificateur de lumière. de-
tecteur de chaleur) contrebalance le nombre, et l ef-
let des armes les plus modernes. gaz de combat
en tête. peut êhe "testé". Inutile de préciser que

cela ne donne pas envie de le viwe en grandeur
nature.
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êvidence la puisance redoutable de la déternina-
tion, voire de I'abnégation. Les meilleun exanples
en sont l'affrontement de G.l. et de vieicongs, Ies

premiers ne songeant qu'à n sauver leur peau o dans

un€ guene qui n'est pas Ia leul face à des adver-
saires au fort sentiment nationaliste; ei I'aitaque

suicide de terroristes fanatiques sûrs de devenir des

martyrs...

Les rouoges de lo mort
Un tour de jeu æ décompose en plusieurs phases

doni la plus importante est Ia phase d'opérations,
durant Iaquelle les joueurs agissent effectivement.
Cette phaæ padiculière est décomposâe en rounds,
chaque joueur effectuani un round à tour de rôle
et un nombre de rounds variable, dérerminé à

chaque tour suivant une procédure semi-aléatoire
prenant en compie la qualité de I'escouade.

Cette procédure est simple d'emploi mais trop com-
pliquée à exposer pour monopoliser une pariie de

cet article. Sachez simplement qu'elle ne permet
pas de connaître à l'avance le nombre de rounds à
jouer et qu'elle détermine du même coup les sof
dats de I'escouade qui pounont agir dans le round.

Ainsi quand vienl la phase d opéralions le joueur

n est sùr de rien et la chance. ou la malchance, Iait
souveni (trop souvent) varier Ie cours des armes.
Ainsi, une escouade hyper entraînée ayant théori
quement droii à six rounds d'activation poieniiels
(doni trois hautement probables) peui par mal-
chance du joueur (une chance sur six) n'en effec-
ruel qu un seul...

A chaque round. ler combattants aulorisés à dgir
bougent, ùsent, lancent, étripent, bref se battent.
Le système de jeu règie de la même manière tou
tæ les actions. Tout d'abord sont calculés des coef
ficients d'aitaque et de dëfense par rappoft à la
situation, à grand renfort de divisions et de multi-
plications. Le rapport atiaque,/défense est dêfini
et Ie résultat arrondi au plus proche entier. Cei
eniier détermine la colonne d'attaque sur laquelle

l'atiaquant lira le résultat de son jet de dés ajusté
par des bonus ou malus en fonction des compè-
iences et de l'entraînemeni du combatiant.

FICHE TÊCHNIQUE
Worgome loclique en onglois {édition S.Pl. :

1973; édition lS.R. et suppléments : 1987 el
r988).
Eclre//es: un pion = un homme; un hêxogone =
2n.
Ihème: Hefzer: Seconde Guerre mondiole; Spe-

ciol torces : conflih modernes, opérotions lerro-
ristes el conlre'lerrorisles ; Bug Hunier : science-fic-

tion style Alien.
Mo!éiel comnun à lous les supp/émenfs : livrel de
regles shndord 124 poges),

livra de regles odditionnelles { I 6 poges), livret de
scénorios {8 poges}, 400 pions,

2 jeux de corles iden ques ô double foce (ville/
compogne ou voisseou spofiol/ bose plonétoire),

un écron regoupont les principoles tobles, des pions

d'engins à dêcouper, Aclivotion Trock ef Squod

Roster

Moléiel prêsenl dons Helzer uniquqnenl: bole,
dés, cosier de rongement

Origi,'rolilé: periodes et scénorios proposés, loille
des pions véhicules.

Aucune possibilité de joueren soliioire.

Prenons un cas banal: une forat, b .iour, temps
ensoleillê, vent nul, un soldat blesse tire au frsil à
dix mètres de distance sur un ennemi qui court
pour lui échapper Dix mètres correspondent à
cinq hexagones, la puissance de feu d'un fusil à
cette distance est maximale, soit 21, mais le tireur
est blessé, donc Ia puissance de feu est dMæe par
deux, soii 10. Ce sera le coeflicient d'attaque. La
cible a une défense de base de 1 multipliée par le

coefficient de défense de chaque hexagone traver-
sé par la ligne de visée (en I'occurrence x2), et
multipliée par 4 car la cible bouge. Ce qui donne
7x2x2x2x2x2x4 = 128. 10 / 128 donne un résrj
tat anondi de 0. L'atiaquant jette 2d6, ajoute ses

bonus ou malus et lit le résuliat sur la colonne 0.
Avec un résultat de 10, la cible n'est pas iouchée
mais doii tesier son sang{roid, si elle échoue, elle

Panique.
Cette procédure doit êhe renouvelée pour chaque
ti1 lancer ou engagement de corps à corps. Si les

tirs à distance, même à dix mètr€s, se résolvent
souvent sur la colonne 0, il en va toui autrement
des tirs à bout portant. Là le moindre coefficient
ou bonus compte, malheur alors au joueur qui en
oublie un...
Bien que lourd, Ie système tient la route mais de-

mande une solide expérience pour permethe un
jeu fluide.

fqvis d'un rôliste
Les wargames iactiques sont proches des jeux de
rôle, car ils mettent en scène des combats d'indM-
du à individu. Et à ce iibe, ils sont ceux que les

rôlistes abordent en premier En éfudiant Sniper/,
et fort de ma connaissance de Ambush l, j'ai rele-
vé trois grands problèmes.

Tout d abord, le hasard tient une trop grande place,

non seulement dans Ie nombre de rounds (nous

I'avons vu plus haut), mais aussi à propos des
mines qui explosent une fois sur deux, de I'in-
fluence qu'un blessé ou qu'un mori peut avoir
dans I'escouade sur la détermination à se bathe,
du chargeur d'une arme automatique qui peut se

révéler inépuisable, du résultat d'un saut pour
s'éjecter d'un véhicule ou pasær au tlavers d'une
fenêire qui une fois sur deux se solde par une
olessue...
Les maisons et immeubles ensuite. Dans Sniperl
les constructions oni la bizane pariicularité de n'a-
voir aucun angle droit I Sans doule pour mieux
êpouser les hexagones. Mais cela n'est que brou-
tille. Toutes leJ maisons sont supposées avoir une
cave, les cages d'escalier monient jusqu'au toit et
tous les èlages ont le mème agencement. les mè

mes cloisons intérieurs, le même emplacement des
portes et des fenêher. Le pire c'esi que les étages,

lô cave el Ie loii ne sonr pas diflérenciès sur la car-

te. Rapidement, ur combat dans une maison de
deux étages devient un casselêie et un enfel dæ
pions censés être à différents étag€s s'empileni
dans un même hexagone, on ne sait plus à qui
appartient telle grenade ou tel marqueur de situa-
tion. D'aucuns ont parlé de I'enfer de Stalingrad, il
existe pire, celuide SnDerJ
Reste le milieu rural me direz-vous. Las, ncrus

tombons ici sur la grande limitation des wargames
tactiques, Ambush I hormis. En effet, pour rendre

toute l'authenticité
des combats d'in-
fanierie à l'êchelle
du fantassin, il esi
nécessaire de con
server l€ secret des
positions tant qu'il
n'y a pas contact
visuel, ce qui im-
plique la présence

d'un arbitre, com-
me dans un jeu de
rôle. D'ailleurs,
chaque supplément

est fourni avec
deux exemplaires
des cartes, preuve
que les concepteurs
soni conscients du probleme. Malgré cela, les rè-
gles avec arbitre restent opiionnelles et ne sont
abordées que brièvement, en fin de liwet.
Dès lors, pour des joueurs soucieux de réalism€, il
ne reste plus qu à trouver une bonne âme ou à se

contenter d'affrontements en raæ campagne, sty-
le règlement de comptes.

En vroc...
Il y aurait encore beaucoup à dire sur Sniperl.
Notez cependant les points suivants.

- ks règles additionnelles des suppléments sont
uiilisables avec tous, notamment les règles de
campagne de Hetzer et celles sur les conditions
climatiques parues avec Speciol Forces.

- Conhairement à ses concunents dirccis, A.S.L.
et Ambush!,les pions des engins (char, AFV,
jeep) occupent une place en relation avec leur
taille, ainsi un M113 occupe quatre hexagonel et
un char Tigre six. Avec de telles masses à dépla,
cel l'étroitesse des rues devient un élémenr rac-
tique à ne pas négliger

- Si I'appui de I'artillerie est prér,u dans les rè-
gles. en revanche il n esl pas lait mention de I ap-
pui aérien et des hélicoptères.

... Eten résumé

Trop de hasard, des combats en milieu urbain
imposibles à gérer. l obligation de recourir à un
arbitre ei une disponibilitê problématique, voilà les
faiblesses de ce jeu. En rer,anche. ses règles uni-
verselles. son système de jeu lourd mais précis,

son aspect humain, æs suppléments originaux plai
dent en sa faveur.

Les deux premières faiblesses peuvent être coni
gées en changeant des poinis de règles et en diffé-
renciant les étages des bâtiments. Rest€ l'incontour-
nable arbitre et la disponibilité du produit dé-
pendant uniquement du bon vouloir de T.S.R...

Pierr€ L,qioyeux

I) Flêwe frontalier entrc |'U.R.S.S. et Io Chine. En
1969, de graves incidents ornés y opposèrent les
devx frères ennenis du conmunisûe et billirent dqé.

2l Missing in dction : littêralement < porrr- 
':.onquoût 

en

3l En ûglois le lnot < gone > signifie ou.si < sibtet ". 
. .

89



Ambush l99O 
=

Le système Ambush t'r

n'o cessé de connoître
un immense succcès.
En roison de so quolité,
son thème (le combot tociique
pendont lo 2e GM)
et le foit qu'il soit
spéciolement conçu
pour être ioué en solitoire.
ll est ô I'heure octuelle
le seul sur son créneou.
Voilô pourquoi
nous ovons pensé qu'il seroit
ô lo fois focile et iniéressont
de l'odopter
oux combols contemporoins.
Quelques nouvelles tobles
et le tour est ioué |

Vous pourrez con{ronter
des rongers oméricoins,
en 1992,
à des guérilleros colombiens,
ou des com mo ndos- mo rine
f ronçois ô des troupes
d'ossout irokiennes..,
Gordez évidemment
les scénorios originels,
chongez seulement les ormes
et lo composition des équipes.

Les hommes
Voir le iableau A cidessous.

Vos qdversoires
Lybiens, Ethiopiens, Colombiens, qu'importe leur

nom puisque vous même le déc)Lde:rez. \lous auez

aussi le choix des armes: celles, nanciennes,, du

Ambush original, ou celles, plus modernes, propc
sées ci'dessous. Quant aux armes lourdes et véhi-

cLrJes... ne changez que les noms I Remplacez nèan-

moins les mirrailleuses par lo MMG ici exposèes.

li,tli,tc I Plfi 0vlMGl, ex (?l sphère d'influente

I 
oviClique ; À,{AC (lvlMc), inlemolionol.

t i,lc I PKM {tMG}, ex l?) phère d',influence

ovieliqræ; ÀMG ltMG), intemotionol.

Loncercque er I RPGT lPonzerfoust, Ponzerbuchse).

fttochi'æpistol I APS; AKM; Al31; AK47.

BdtRik I Alg,l; AKM; AK47.

Boltnifo F.opel I BoltlSniperl;AV4;AKr'7;AKM.

Plshl ltûgerl I Pistol {Genaicl.

Les substitutions d'armes se font æion vohe bon
vouloir; pour ma part, je préfère 

" 
standardiser " et

équiper tous mes adversaires de 4K74, AKM (=

AK47 de parachutisted ou 4K47. De temps à

autre, je laisse un Sniper Rifle, mais exceptionnel

rcment.

Les ormes
Voir Ie tableau B ci-contre

Le système de tir de Ambush 1990 est assez no'
vateur Plutôt que de définir un *espace " où la
probabilité de toucher est de X, on définii pour

chaque tranche de poriée une probabilité. Les ar-

mes automatiques ont souveni le choix entre ce

mode semi-automatique (coup par coup) et les

rafales. Dans le premier cas, le iir est "standard",
dans Ie second, vous pouvez iirer sur autant de

cibles dans le même hex. que vous l'indique le

chiffre entre parenthèses à droite de A (pour Au-
tomatique).

Procédure de tir
1) Déterminer la probabilité de base de toucher.

2) Appliquer les modificateurs.

3l Lancer 2 dès de " pourcentage' : jel de' rèussite

du tiro. Conditionne également la possibilité

d'enrayage.

4) Si touché, lancer 2 dés de u pourcentage u

pour déterminer les dommages.

5) Dans tous les cas, lancer 2 dés de 
" 
pour-

centageu pour déterminer l'éventuel épuise-

ment 0u cnargeur.

Noles sur les ormes
. La M249 SAW (Squad Automatic Weapon)

ne nécessite que deux u port boxes " mais récla-

me 1 action (prepare weapon) avant de pou-

voir tirer
. Le M203 est un lance-grenades lixé au canon
d'un M16. ll faui 1 action pour upréparer I'armeo

avant chaque tir de grenade.
. M72, RPGT et Apilas sont des armes (jeiableg

à un seul coup.

Tobles des modificoteurs
Voir le tableau C ci-conire.

flervé natt

1) Anbush lboîte de bosel, Puryle Head, Silvet Stor,

Move Out lgôrnèttel, Bottte Hynn lh Sueîe du poci'

fiquel et so somette Learher Neck, Opat Fte lles con'
bors de chorsl, et Shot and shell lpour iouer à 2l

5/

5l

:':
i:

Tobleou A: les hommes

Votre équipe Squods
pornIs

Wegpgn
pornrs

Nbre
nommes

Générqtion
Coroct.

Armes

US Arny, 1944-45 Stondord Stondord 8 Siondord Stondord

US Army, rongers, 44 45 Stondord Stondord 6 Loncer 2 dés
Prendre le meilleur Stondord

Commondos britonniques 42-45 _J 6 Loncer 2 dés
Prendre le meilleur Voir ci-oprès

Armee britonnique 42-45 8 Stondord
Driving skill '2

BREN/PIAT
STEN,/SMLE
+ SMG

US Army, 1 990 Stondord Stondord 8 Stondord
M6O/SAW
Ml6/M203
tAw /892

US rongers, I 990 Stondord Stondord 6 loncer 2 dés
Prendre le meilleur ldem

Lommondos ronçors, | )/vu Stondord Stondord 5 loncer 2 dés
Prendre le meilleur

AA52,/FAA,IAS
APIIAS/GREN
Fuçil FRF- l
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Pistols 0
80
80
80

l0
80
80
80

20
60
70
60

40
20
30
20

60
05
05
05

I 00 I 5C 200 PNC
30
30
30

WND
80
80
80

90
90
90

KIA
91+
9l +
9l+

t
8l +
8l +
8l+

T I JAM
99
99
98

Coh 45
gerelto 92
Pistol

SA
SA
SA 25

SMG
80
90
80
80
90

80
90
80
80
90

7Q

7A
é0
70
70

60
50
50
30
50

50
30
20
05
30

20
t:'

05

20
20
20
20
20

70
70
70
70
70

90
90
90
90
90

9l+
9l+
9l+
91+
9l+

71+
71+
71+
7l+
7l+

98
97
97
95
97

25
50
25
50
50

I

i eps

'nAT 49

5A
A{3)
SA
A(2)
A(3)

Shotgun BA 95 95 80 50 30 05 15 70 90 91+ 99 25

Mochine
70
90
80
80
90
80
90
80
90
80
90
80

'_.

70
90
80
80
90
80
90
80
90
80
90
80
90
90
90
90
90
90
90
90
90
90

60
80
70
70
80
70
80
70
80
70
80
70
80
80
90
80
90
80
90
80
90
90

60
80
70
70
80
70
80
70
80
70
80
70
80
80
80
80
90
80
80
80
80
80

60
70
70
60
60
60
60
60
60
70
50
é0
60
80
80
80
80
80
80
80
80
80

50
70
60
50
20
60
50
60
50
60
20
60
50
80
80
80
80
80
80
80
80
80

40
70
50
30
05
40
20
40
20
50
05
40
20
70
80
80
80
70
80
70
80
70

30
60
40
IO

20
05
20
05
40

20
05
60
70
70
80
70
80
70
70
60

20
t0
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

:

60
50
60
é0
60
50
50
50
50
60
60
50
50
30
20
30
20
30
20
30
20
40

90
80
90
90
90
90
80
90
80
90
90
90
80
80
80
80
80
80
80
80
80
80

9l+
81+
9l+
91+
9l+
9l+
8l+
9l+
8l+
91+
9l+
9l+
8l+
81+
8l+
8l+
8l+
8l+
8l+
8l+
8l+
8l+

él+

71+
71+
71+
71+

6l +
6l+
71+
71+
3l+
3l+
3l+
3l+
3l+
3l+
3l+
3l+
5l+

98
99
97
99
97
98
96
98
96
98
96
98
96
96
96
98
98
97
97
97
97
97

25
25
25
50
25
50
25
50
25
25
25
25
50
50
50
50
50
50
50
50
50

Solt (Sniper)
Semi-Aulo

^K 
47/ AKM

4K74

.AMAS 5,56

\41642

AA52

,MAG

M60

PKM

M249 SAW

BA
BA
SA
SA
A(2)
SA
A(2)
SA
Al2l
SA
AI2I
SA
A{2)
l_Àlc(3)
MMG(3)
r_À Gl3)
MMG(41
t-À G{3J
MMG{3J
r.^ G(3)
MMG(3)
ljvlG(3)

Explosives PNC/WND DUD

f!4203 {ATl.
Bozooko
M72 LAW
P.PG7

3renode, inside
Srenode, outside
Soichel, inside
Soichel, ouride

^
70
70
70

;
60

60
60
50
50

60
50
60
50
60
40
40

50
40
50
40
40
20
20

4t)
30
40
30
30

30
r0
40
l0
,j

t0
05

05

1o

30
50

70/8(

50/71
70/8(
'to/4(
30/7(

20
20
20
20
90
90
70
90

21+
21+

21+
91+
9l+
7l+
9l+

60
50
60

2

6l+
80
90
,:

ei*
9l+
,r_*

8t
8l
8l
8l
95
95
8l
8r

"fobleou B :

les ormes

7

I

9, t0

ll

12

t3

]A

15,

16

et lT

t8

t9

probo. de bore de bucher

probo. de bose de bucher
à 30 ou 40m {3-4 hex.)

proha. de bose de toucher

ô 50 ou 60m (5-6 hex.l

probo. de bose de toucher

de 70 ô 100m 17-10 hex.)

si {11)=30, cible=Ponic si

015 iet dommoges< 30

si ll2l=80. cible-Wounded si

3ls iet dommoges< 80

si{l3l=90, cible= Incop. si

8l< jel dommogess 90

si {14)=91+, cible=KlA si

ieidommoges<91

indicoteur de pénétrotion,

fonclionne comme ll l), (12),

{r 31, (r 4)

si ietde réussile du tir> (18),

probobilite de vider le
chorgeor/ou une bonde de

cortouches (A=Aulomotique)

lype el nom de l'orme

mode de fonaionnement : BA=

Boli Aclion ; S/A= semi-ouio ;
Alx)= Àuiomolique Inombre de

cihles engogeobles en 1 tour

dons même hex.)

probobilité de bose de
lorJcher dons même he\.

lde 0l ô I00,00=100)

probo. de bose de toucher

ô 10m (l hex.)

' M nimum Ronge = 3 hex. (30 mèlret

Tableou les modificoleurs

Fire Combot
Stond

Cleor 0
Cover -10
brush - lu
Rough -20
Rubble/croter -2O
Woods -30
Interior/N.A. -30
lnterior/A -20

Crouch Prone

-10 -20
-20 -40
-20 -30
-30 -40
-30 -40
-40 -50
-50 P

-30 -40

Grenode

o Wounded -20
. Trough N.A.
Aperture -30. Not in sight -30

. Weopon Skill

{Applicoble
ou M203)

Assouh

. Voir Ambush
stondord

. Avec poignord:+]0

Snop Fire: -2OlJom +05%
Wounded: -10
Firing of o woll: +40
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L'actualitê
du Qolfe

Ce que i'en pense.,. 'onnonce de l'ulilisoiion des ressorlissonis élrongers

cornre ooucliers hrmoins l ideol teroi de foire op'
pel ô une jouge de soutien de l'opinion publique et

de fiobilité des poys défendus por les Occidenbux,
un peu ô lo monière de Vielnom de VG (morol omé-

ricoin el coups d'Etot ou Sud-Vieinoml.
Attention cependoni: compte tenu des iensions, lo

siiuotion relève plus de DiplomocJ qte d'un vror wor
gore. C'esl oourquoi loJle simulolion rero plus vroi

sembloble si les commondemenh sonl séporés : Fron-

ce, G'8, U.S.A., olliés mineurs {Austrolie, NL, Belgi

que... pour simplifier), Arobie Sooudite, lrok, lron,

U.R.S.S., lsroêl el, si possible, un joueur pour choque
poys orobe dèployé Celo loit dr, nonde mois c'est le

moyen le plus opte o repré.en'e. l'orborescence d,r

déroulemenl des événements plutôt qu'un simPle cli'
ché inslonioné co(espondont ou déclenchemenl des

hosiiliÉs. En cos de commondement unifié sous l'égi-

de de |'O.N.U., le nombre de < joueurs > peul drmr
nuer, mois ce n'esl pos obligotoire: tout dépend de lo

monière doni on souhoite simuler l'évolution politique

et celle des opinions publiques.
. Por-,r les grosbills, un scénorio à l'oméricoine: lo

reprise d.: Kowel Seuls es Amè'ico ns inlervien'
neni. Objectif: tenir pendonl une semoine le Kowell

en enlier ei réduire de 50% le potentiel mililorre rro'
<ien er oyon' moins de pertes qr:e lui. Ce scenorio

est peu proboble, ei sero sûremeni loissé de côté
lonl que les forces lerreslres omérico;nes ne seront

pos quotre fois plus importontes.
. Ailoque contre l'Arobie Sooudite: lenir une se_

moine en perdonl le moins posible de puih.
. Aloque des forces novoles po' es lroliens o por
tir du Ye"rer ou de I lrok Por monqlre de ploce. je

vous loisse juge des représoilles, mois ofiention oux

règles politiques el oux otoges: 1'opinion publique

occideniole pourroil êke bien portogée enlre venger

ses ( pehls qors u el risquer lo vie de ciuils.

Tout ce,o sero olfine ru 36l5 CASUS. rubrique
wAR, peLt_éfie réme olonl oLre vous re lisiez ces

lignes.

Michel Vineou

ov.j. le ,ômof-! res ror.ir e. pres-ên.-É

Tous les ooys de lo zone sonl ocfifs. Lo formotion
Deliberote Defense est inierdib ô tous, et seuls les

lrokiens peuvent êke considérés comme déployés en

Deliberote Assqult. Tous les pions sont utilisês, souf in'
dicolion conlroire.
. Unilés novoles: reporiez_vous oux indico,ions de lo
presse' , en recrârnl le nombre de pions necessoires

ou en les prenontdons lo série des Fleel en respeclonf

les potentiek des bôiiments dons Gulf Strike.
. Plocemenh po,liculiert: 2F lll omèricoins en

Turouie sur (orle slrolàrioue l3e pion e,cl..r): 2 8 52.^: ^ .-- ,.
ô Diego Gorcio; I Tornooo britonniqr-re o Dohron:
I Jogr.ror ô Omon ; 3 Miroge F-1 irokiens ou Yemen.

Je ne sois pos si ce sont des F 1, mois à lo ploce de
Soddom Hussein, j'ourois plocê ld-bos des tireurs d'Exo-

cel cor 2 porie-ovions oméricoins el I fronçois doi_

venl posser devonl ce poys...
. U.R.S.S.: on ne soil rien, olo's je ne mettrois en pio-

ce qu'une dizoine de pions chosseurs_bonbordiers
. lron: déploiement terrestre limitê ô lo frontière
irokienne (i/4 du poteniiel toiol du poys).
. lsroêl: oviolion sur le pied de guerre.

Poys direciement en question

- Koweil r on onnonce 140000 lrokiens sur ploce

soit, selon les différentes estimotions, enlre l/é et

1/3 dr: potentiel de l'lro[; je <orperois lo poire en

deux, et dirois 20%, mois proboblement ô lore pro
portion de blindés.

- lrok: 20'" du potentiel ô lo lronrière ironienne

mois en voie de degornissement, 50% déià préseni

à lo fronlière sooudjenne o,.r dons lo zone neutre,

30% or-rx frontières lurque, syrienne el jordonierne
Dons ce codre, j'offecierois 30 ù 50% de lo défense

ontioérienne à lo prolection des villes, donc è l'iniê
rieur du poys. Avions d'ofioqr-re en moiorité prâ5 ô
fropper ou sud; inlercepteurs moitié ou sud, moitié

- Arobie Sooudite: seule une poriie du poys est

représenlée sur lo corle opérolionnelle, mors c'est
celle qui nous intéresse (puits de pélrole). 80% du

poleniel brreslre et oérien sooudien. Toiolité du dé-

àloiemenl oméricoin, les lorces spécioles se houvonl
sur les puih. lgnoronce pour le deploiement orobe,
mois ie le verro s plubl dons le cenhe du poys... Lo

quosi:lotoliÉ du dispositif de lo corte opérolionnelle
est très proboblemenl dons le polygone 01aa-O150-
1060-2060-1348 0146, les der-rx derniers pons rur'
vont lo côle puis lo frontière...
Clêmenceou et Eisenhower CBG enire milieu de lo

mer Rouge el Djibouti; Sorotogo CBG ô proximité

du conol de Suez; Independence CBG grovitonl à

l'entrê'e du Go\te.

Les scénorios

Encore plus délicots ô mettre en ploce que lod le rev
te, et exigeont de lo finesse ovonl tout, surlout depuis

zone sonl ocfifs. tormotion

Pour aller plus loin,
consultez notre numéro 47.
dont le dossier wargame €st
consacré aù qolle Persique :

Lo sinulatian et ]e so\e
Pe rc ique. E n se tgne. qrôce
ou uaryame. Gull Strike
L et Persion CulfE.

La simulation et lfiolfe Persique
I - . f or inire. im1ortanet| ..

Nouveau round
En moroe de la lectvre de l'oc----:'== t Ltt ttter S

. " .. ';':" tuolité, lei, le wargame est également
lrès intéressont pour ré[lé-/' un outil lrès intéressont pour réllé-

i
chir plus ovont sur les développements

possibles d'un conflit. Voici des éléments pour
étoyer une tentotive de simulaiion des événements du Golfe ovec Gulf Strike.

| | n'existe pos ocluellement de ieu permetlont de

I troiter dons leur intcigrolité les évènemenr oclu-
I els. Mois c'est G,,/f St i{e qui se montre le plus opte

ô lo lienlolive de reconslilùlion qri srril. Cell,e reconsli
tulion n'est d'oilleurs pos ô prendre pour porole d'é-
vongile. Elle o été montée en y'8 heures qvec les

moyens du bord: informotions ô lo disposition de toul
citoyen {hebdomodoires Fonçois et oméricoins, quoli-
diens fronçois, W...) et owroges Èchniques (voir les

bibliogrophies des numéros précédents) pour les con-
versions de pions, sous l'épée de Domoclès constonte

de l'octuolite pour l'étoblissement des scénorios. Elle

estvoloble compte tenu de lo situotion ou l9 ooûi fin
de soirée. pour Gul{ Srike lère dition occompognèe

du livr+ de mise ô iour:

Les modificotions de pions

Elles sonl mineures en nombre mois pèseni leur poids,

ou moins poliliquemeni.
r Fronce. Refoire o,.rx couleurs fronçoises un pion
SA-342 {lrok) el un pion CH-47 IUS) pour represen-

ter les Gozelle et les Pumo emborqués sur le porle_

ovions. Si le Foch venoil à être envoyé égolement, il

foudroii reconsiiluer un pion F 5 (lron) pour simuler
les Crusoder s'ik se kowent à bord. Les Super-Eten-

dord sont déiô fournis.
. Gronde-Bretogne. Comment représenter les Tor_

nodo? Reproduire 2 F-1 1l IUS)en limilont lo portee
ô I I et le potentiel oir-oir è 2.
. Arobie Sooudiie. Créer un pion Tornodo.
. U,5.4. Pour les ovions emborqués, on peul créer
des F-18 (remploçont des A-7) en portont lo copoci-
lé oirok ô 6loul en conservoni les ouhes corocrerrs-

iiques. Remplocer lo moilié des F'4 por des F'l6
{USAF); remplocer les A-4 por des F-J 8 (morines).
. Pour les conlingenls orobes en Arobie Sooudile,
creer des brigodes d'infonterie de t7,pe 2-1-y' pour
représenÈr les poys concernés.

Le déploiement des forces

h, on commence woiment ô oborder le flou orlistique.

- Première incerlilude: on ne nous o proboble_
menl pos onnoncé loul ce qui pouvoii se lrouver sur

poce. Vous pouvez déployer un escodron de F_l 17
en Arobie Sooudite ou en Turquie. lls ont éié utili
sés ou Ponomo el Oliver North ovoit conseillé de
les utiliser en 1986 contre lo libye. Mois pos un

mol, el c'est normol.
Deuxième inceditude: Newsweek esfime qu'ily o

proboblement déjô plus d'Américoins sur le brroin
que ce qu'offiche officiellemeni le Pentogone.

- Troisième incedifude: on connolià peu près le vo'
lume de forces ou sein de choque poys, mois pos le

déploiement locol des unites.

Quotrième incertitude : l'imprécision des concep-

ieurs de Gulf Strike, notommenl en motière oerien_

ne. Un p;on représenionl de 10 ô 24 opporeils, com-

bien fout'il de pions pour représenter 96 F-15 ou 50
B-52?
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STRASBOURG

philibert
12, rue de la Grange - Place Kléber

67000 STRASBOURG - TéI. BB 32 65 35

'.lous proposons, nous conseillons, nous
-lontrons, nous testons, nous sourions,
-ous parlons, nous promotionnons, nous
:mballons, nous vendons :

(relais Descartes)

- des jeux de rôle
- des jeux de diplomatie
- des jeux d'échecs
- des jeux de guerre
- des jeux nouveaux
- des ieux classiques
- des jeux...

!g\Lffie

a,
47.

3 BOUTIQUES ENBELGIQUE

7, Quai De Gaule 72, Rue de Brabant 112, Grand Rue

4020 Liège t2t0 Bruxelles 7000 Mons

04u43.6422 02t217.44.14 065/36.07.08

ll ya6millionsd'
les PRIMATES
donnent naissance à
I'AUSTRALOPlTHEOUE
ll marche debout.
ll y a 2 millions d'années,
I'HOMO ERECTUS
à utiliser
et garder le feu.
Puis vient
I'HOMO SAPIENS,
I'homme qui sait,
qui devient
40 000 ans av. J.C.
I'HOMO SAPIEN SAPIENS.
Aujourd'hui...
I'HOMO ECLECTICUS,
I'homme qui joue...
Final aboutissement...
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Le ieu du Chompionnat de Fronce deWorgome L
tlistorique de la bataille -

royaume lagide' d Egypte et retarda la réalisation des prétentions du roi syrien
Antiochos lll. Ce dernier. jeune roi séleucide'. était très ambitieux et énergiqu€.
Son audace était {ameuse et lLri valait la fidélité de son armée. Son grand dessein

était d€ rétablir la puissance de I empire séleucide après un d€misiècle de déclin.

L Egypte lagide étant le principal ennemi de la Syrie séleucide. aussi est ce dans

cetie direction qu il décida tout d abord d attaquer. Eût il réussi, il aurait rassem-

blé les movens nécessaires à la restauraiion de l empire universel d Alexandre le

Grand dont les deux royaumes étai€nt issus.

La bataille de Raphia se déroula dans les environs de la ville du même nom.

située sur la côte méditerranéenne de I isthme reliant l Egypte à Ia Palestine (en

gros lactuelle "bande de Gaza'). Gràce à Polybe. le plus grand historien de cette
époque, on connaît avec précision sa date. son déroulement et les ef{ectifs enga

gés. Le résumé suivant s inspire de cet auteur et des synthèses modernes des his

toriens Bar-Kochva et P. Jouguet.
Raphia esi très représentativ€ des batailles de lépoque h€llénistique' I ce Iut

une bataille majeure en raison des effectifs engagés. et parce qu elle sauva le

une folle poursuite. roi en tête. €t ne revinrent pas sur le champ de bataille.

Heureusement pour Ptolérnée. sur laile droite. l excellent condotliere Eché

crate évita de renouveler cette erreLrt Appuyant sa cavalerie par les contingents

de mercenaires grecs et de javelotjers galates et thraces. il bouscula les levées

arabes et les autres cavali€rs d Antiochos. Ainsi. chaque arrnée hiompha sur son

aile droite. Mais Echécrate sut retenir ses hommes. les réorganisa et se rabattit

sur le flanc des phalanges séleucides.

Car entre temps. les phalanges. découvertes sur leurs flancs. avaient marché

lune contre lautre. Le front était statique. mais sans soutien. et subissaii le

simple poids du nombre (comme dans une mêlée de rugby). Les séleucides ne

purent tenir quand la cavalerie rnercenaire de Ptolémée menaça leurs arrières. Ils

relluèrent donc en désordre. ce qui occasionna un grand massacre. La partj€

était gagnée pour Ptolémée.

Le lendemain. Antiochos battit en retraite vers Gaza et demanda à enterrer

ses mor'rs. ce qui signifiait r€connaitre sa déiaite. Il avait perdu i0.000 Iantas

sins. 300 cavaliers et 6 éléphanis. Ptolérnée n avait perdLr que

1500 Jantassins. 700 cavaliers et 15 éléphants. Cett€ vlctoire

décisiv€ permit à Ptolémée de récupéIer toutes ses posses

sions d Asie mineure. Une trêve d un an lut signée. Ainsi s€

terminait la lve gu€rre syri€nne. par une nullité

Ptolérnée IV n était en eJJet pas trop en état de proliter d€

sa victoire. car dès 217.les Egyptiens. qui avaienl pris cons'

cience de leur {orce. commencèrent à fomenter des révoltes.

Ce Iut le débLrt d un demi siècle de troubles civils qui marquè

rent le déclin de lempire lagide. Le royaume €n sortit très

affaibli et perdit finalem€nt toutes ses poss€ssions asiatiqLles

au profit d Antiochos en 201 (déJaite du Panéion). La dynas

ti€ devaii néanmoins dLrrer car si l empire méditerrané€n tut
perdu. les Lagides devinrent de plus en plus "égyptiens' et le

pays survécut. allié de Rome. jusqu à Cléopâke Vll. la lameu

se épouse de César.

Pour les séleucides. la défaite fut Ie signalde troubles et de

sécessions en Asie mineure. Antiochos III fut néanmoins en

mesure d écraser les rebelles et. après une brillante "ana

ichefs mercenaires et. enfin. Sosibios mit sur pied son "arme
i secrèteo: la constitution dune phalange de 20.000 Egyptiens

I qui donnerait.à Ptolémée l avantage tumâique- Le fait.d ar

I mer les Egyptiens, deplris toujours écartés des affaires militaires dans ce royaum€

I colonial, étaii un pari audacieux: on ignorait s ils allaient se révéler efficaces ou

s ils allaient Juir au moment de la bataille.

Mais organiser une phalange requiert

l-a défense de l Egypte revenait au jeune Ptolémêe IV Phi
lopaiotl qui passait pour se préoccuper plus de ses plaisirs
que du bien de lEtat. Voluptueux et mystique, il ne semblait

ld( dpr, a dèfendre lernpire ldoide l eld' nednmorn\ -p' on_

dé par un ministre de talent, un Egyptien, ce qui était excep
tionnel dans cet empire colonial. Sosibios d Alexandrie est en

effet qualifié par Polybe de "vieille pratique de I esprit r€tors,.
Et les qualités conjoint€s de I un et de I autre devaient suflire à
sauver l Egypte.

L enjeu du conflit était le contrôle de la Coelé Syrie (le

Liban) et de la Palestine. Alléchée par la défection du condot-
tiere Théodotos qui tenait plusieurs villes. larmée séleucide

se mit en campagne àu printemps 219 av. J.-C. La situation
était grave pour l Egypte qui n était pas préparé€. Elle ras-

sembla des troupes à la hâte. recruta à prix d or l€s meilleurs

des manceu,,res préalables et I Egypte

ne put contre attaquer avant la campagne de 217 (la guerre était en ces i€mps là

une activité saisonnière) Sosibios put néanmoins amuser l ennemi par d€s négo

ciations et des rumeun de contre-attaque imminente de la flotte {l atout maître
des Ptolémées). Antiochos se contenta donc de réduire la Palestine r fin 218. lE-
gypte était sauve.

Au printemps 217. les pourparlers sont rompus et la guerre reprend. Une
attaque piolémalque en Palestine n aboutit pas et I invasion du sol égyptien com-
mence. Ptolémée IV se porte alors à la rencontre de lenvahisseur avec ses

70.000 Iantassins. 7000 cavaliers et 73 éléphants africains. En face. Antiochos
Illn aligne que 62.000 fantassins. 6000 cavaliers et 102 éléphants indiens. Mais

combats et sa qualité est piutôt médiocre. Antiochos a beaucoup moins de

piquiers. mais de même que sâ caval€ri€. il s agit de vétérans de grande valeur.

La partie Ia moins fiable de ses troupes est la masse de ses levées' asiatiques qui

rappelle les cohues des armées du Grand Roi". Le 17 juin. on campe à 50
stades' de Raphia, et cest là que les deux armées se rencontrent. Cinq jours

s écoulent avant de se résoudre à liw€r bataille. Pour Ptolémée. c est le combat
de la dernière chance.

Le 10 de Pakhôn (22 juin) les deLL\ armées sont déployées d€ façon tradition-

nelle: phalanges au centre. face à face. soutenues sur les ailes par la cavalerie.

les troupes légères et les éléphants étant en avant d€ la lign€ de bataille. Aucune
grande démonstration tactique n eut lieu ce jour-là. car ni I un ni I autre d€s d€tù
généraù\ en présence n était particulièrement génial.

Le combat commença par l affrontement des éléphants. Les pachydermes du

camp ptolémalque orjginaires d Afrique du Nord'. plus petits. ne purent résister à

base"' en Haute Asie (jusqLr'en Inde). il restaura entre 205 et 195 lempire sé-

leucide dans toute sa gûndeur première. L étendue de son prestige fut telle qu il

fut sumommé "Megas, (le Grand)... ei il suscita la crainte du Sénat de Rome.

Les Romains. vainqueurs d€s Cadhaginois au cours des guerres puniqu€s. puis

de la Macédoine. voulurent lui imposer d€ rendre toutes s€s conquêtes méditerra

néenn€s. Antiochos refusa. accLr€illant même Hannibal fugitif. Ce fut la guerre

et. à Magnésie en 189. Iarmée séleucide fut dêtruite par les légions. Le déclin

s ensuivit et ne put plus être enrayé. Les sèleucides furent finalement réduits à la

Syri€. État-fantôme. jouet des cheikhs arabes. C est le Grand Pompée qui mit fin
à cette fiction.

Raphia apparaît donc bien comme un tournant dans I histoire des royaumes

hellénistiques: l ultime sursaut de ces empires coloniaux sans base nationale.

pour retrouver Iunité perdue. lenr échec et le début de la décadence. Raphia fut

très célèbre en son temps. mais sa renommée fut éclipsée par les batailles de la

jeun€ république romaine contre Hannibal qui se déroulaient sirnultaném€nt.
plus à l ouest...

J€an-Marc Zatinetti

l) <Se dtt de lo période hrrorique qù pa de lo nott d'AlexôndE à lo conquête rcnaine, et de taut

ce gui se rdr{'atte à cette pétiode d'dddptdtion de l'hellêôisûe à l'Aien!, lLe Pet;t Robed) Ce e

tpoque Fot celle de lo dérodence de lo civilisorion græque ontiqùe, noÀ olsi .ette de san @Pnne

nent jusque dons les profondeurs de l'As;e.

2t Appelee encate ptol"no gte Nor de lo dt.ô.1" 'egao, re .' rôple defui 1ô îùl
d 

^lee4.p 
psqu o lo \onl-pte toao ne t|e \'' tondæ po' prole.æ rei qeacr oI d Àle 'onde

3) Non de la dynærie londée pû séleu.as, auhe séhèûl d'Alexo"dre et qui Ésno oPtè5 lo ûon
de ce dernier, str les morches oriqtoles de l'ùpte
/)Littércleneht, kcelùi qûi dime son pèrc,'

5l Appellotiôh dônnëe à des troùpes lroî.heûent enôliÊs et osôhisées à lo hôte

ô) Sùrnoû dônné à Ddrius, tpereu des Perses, vaincu por Alexondre

7l Unité de ne5urc de lo Grèce ontique ll node= I 8A ûè!rcs envrcn).

8l Celle espae est ouiauà'hui ête;hte.

9t À t oriaine non detæ ue e-ji" ror \eroplo, têtatôht lo cxo:te dp. D < M:4e P,eri ên

Me,apot;î:e et e. At;e anpr,"o"vi r:",t" o" t C r' tcôl'Mo\ Za'rèH cûplô:e.e tetrê pôul
sisnilier 9uïl tosir d'une loryue et penible expd ton niliroîe, dIn long pêriple sené d'nbAches

i l armée lagide. €ssentielleûent composée de piqui€rs. n a pas d expérience des
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près la mort d Alexandr€ l€ Grand. son
empire s€ morcela en plusieurs royau-
mes qui s€ liwèrent à de fréquentes guer-
res hégémoniques. Deux d entre eux, le

'--,.aume pioiémaiique d Egypie et celui des Séleu-
:ioes de Syrie. puissants et relativement stables. se

. 5purèrenr (deid) la Palesrine du cour( d€s 5epl

lu€nes nsyriennes,. Raphia est lafirontemenr ma-
?ur de la cinquième de ces guerres. Elle mit aux
:rises. en 217 avant J.-C.. Antiochos III le Grand
:l Ptolêmée IV testant sa toute nouvelle phalange
:gyptienne.
lant la situation que le déroulement de cette ba-
lille ronr rypique. de' combat. oe | èpoque. c est

.ln affrontement tactique sur un champ clos entre
leux armpe. rorrporable< en raillq et en çomposi
:ion. avec par exemple. de part et d autre. des
:haianges et des éléphants.
3aphia est un jeu de la série 120 éditêe par GDW
Casus Belli. avec l autorisation de l éditeur amen-
.ain a traduit et adapté le jeu. Quelques modifica-
:jons ont été effectuées par rapport au jeu original.
)eux sources conrordantec. I hisrorren brilannique
John Warry et le très sérieur Wargames Research

Croup (WRC). donnaienr quanr aux forces en pre
ience des indications différentes de celles de
GDW. Cela a €ntraîné quelques modificaiions de
:ions. De plus. pour coller à la réalité tactique. des
:hangemenls concernanr lp moral ont èrè el[ec-
:ués (toujours selon les sources du WRG). Néan-
loins la jouabilité reste entière.

V-oici donc Ie ieu sur lequel se déroulero Io phose finale du Championnot.de Fronce de Worgome lggl.
celle.onnée, nous quittons Napoléon et les ponzers pour nous plonger dons une des périojes
les plus passionnontes de l'histoire de l'ort de lo guérre: t'Antiquità
il étort rcmps de réhobilirer cette période un peu irop déloissée'par les éditeurs.,.

I _ COMPOSANTS
DU JEU

. La cart€ (voir le posier central). Elle représenie
le champ de bataille délimité au nord par la Médi-
terranée et les dunes de la plage, et au sud par les
collines sableuses du désert intérieur. La grille d he-
xagones surimprimée sed au mouvement et au pla-

cemeni des troupes.

' Notes sur le terrain. ks pions peuvent æ dé,
placer aisément dans le secteur de plaine {couleur
claire). Les autres tenains (couJeur plus foncée) sont
des dunps de tenain interdir. l-a route n a qu une
valeur décorative. ainsi que toutes autres indicaiions
repréæntées sur la carte. Une unité quittani la ca/re
pour ue raison quelconque ne p€ut plus y revenir
et est considérée comme perdue.
. Les pions. Au nombre de 124: 58 pour le
camp ptolémalque. 66 pour Ie Séleucide. Un sym
bole est imprimé sur chaque pion indiquant le type
de lroupe reprèsentèe. el trois facleLrs numè
riques définissant sa lorce et ses aptitudes. Le fac,
teur de combat représente à la fois sa force et la
qualité de son armement. il sert iant en attaque
qu en défense. Le facteur de moral représente l ap-
titud€ de l unité à conserver sa cohésion et son
sang{roid en bataille. Le facteur de mouvemenr
représente la rapidité de l unité.

Exemple de pion

Focteur de
combot

Focteur de
morot

MPPE!. Le Chompionnol de Fronce de Worgo-
me 9i se décomposero en deux phoses: d'une
port des Chollenges regionoux qui se déroule-
roni sur l94l {voir CB n'54, 55, 56} dons plu-
sieurs villes de province ldu 10 jonvier ou 13
mors); el d'outre port une linole quiouro lieu le
30 mors, vroisembloblemeni dons les locoux du
minislère de lo Défense, sur Rophio.

Si vous dêsirez obtenir le ieu l94l (30F), lo

compiloiion des règles (grotuitJ, ou plus d'in-
formotions, êcrivez ô lo F.F.J.D.S., 50 rue de
Crimée, 75019 Poris. Tél : {l } 4043 I I 30.

Fqcleur de
mouvement

types de forces

| lorron ens | | Lreb'5 |
I \It I l-t-,fi I

I t-tt /al
l3 e 3l 12 I 3l
tnlonterie leoère lntonrerie' t4èe lorcheÆ)

l-"FËfGl læ1liS-ll-;Tl
I'iI-l tâ,1
'rWi:h:Êr',#:F,;,!;f*
rT;;rE-] t-Tlæ"- | | rffi

lrYul L*ffi
Covohrie Mercenaires

Symboles de

l-;-r
lA,i'iào'-l
lr I El
t' - -l

l-Îh'o-Fl| &tl| .Ffr I

t-,.-,1

tffitl3 7 3l

. I,es règles. S agissant d'un jeu de simulation his,
torique. les règles énoncent, en termes de jeu. les
actions qui étaient faisables et interdisent celles qui
ne l étaient pas.
. Les dés. Des dés à six faces (un ou deux) sont
nécessaires pour résoudre certaines actions, cela
reflète les incertitudes du combat.

2_ DÉPTOIEMENT
INITIAT

Les armées doivent êhe déployées sur une ligne
de bataille dont l'emplacement.initial est matériali-
sé par le irait rouge pour les Egypiiens et le traii
bleu pour les Seleurrdec. Le joueur peul crèer un
certain nombre de piles (voir 5-Empilement). Les
piies de phalanges doivenL èrre obhgatoirprnent
placée! dans la rangée d hexagones rmmedrate
ment d€rrièr€ la ligne de déploiement. Cavalerie.
éléphants et infanierie légèr€ peuveni être placés

€n avant d€ cette ligne à un maximum de deux
hexagones. On peui aussi placer des troupes en
réserve en rekait (mais pas des phalanges).

3 _ TOUR DE JEU

Raphia es divise en 8 rours de jeu. Chaque joueur
joue alternativern€nt. Ainsi dans un tour il y a un
joueur en phase et l'autre en défense, puis les rô-
les sonl nverses.
Après avoir déployé leurs troupes les joueurs lan,
cent.les dés, celui qui réalise le plus gros score
joue en premier.



Le joueur en phas€ doit suiw€ la séquence indi-
quée cidesous. Son adversaire a un nombre limi
té de décisions à prendre et doit pour l essentiel

att€ndre sa phas€ pour réagir.

- Mouvemenl. Le joueur en phase peut dépla-
cer les unités qui sont auiorisées à bouger. dans la

limite de leur potentiel de mouvemeni. Un mouve-
ment n est jamais obligatoire. les déroutes n ont
pas lieu à cehe phase. 0n peut par contre recréer

des empilements au coût indiqué (voir S-Empile-
ment).

- Attaques. Une lois tous s€s mouvements ter-
minés, le joueur en phase peut déclarer son inten
tion d'attaquer à condition que ses uniiés concer
nées soient adjacentes à des unités ennemies et
qu elles soient en ordre. Il peut avoir à laire des

iests d€ moral (voir 9-Moral) pour avoir le droit
d attaquer Les unités du joueur en défense peu

vent equiver si elles en ont la place.

- Tests. déroutes €t poursuites. En réponse

aux atiaques. le joueur en défense fait les tests de

moral nécessaires. On effectue les mouvements de
déroute de ses unités, ainsi que les mouvements
de poursuite du joueur en phase. s ily a lieu

- Ralliement. Le joueur en phase peut faire un
test de moral pour rallier æs pions en déroute. à
condition qu il' ne soienr pas au conract d une uni
té ennemie en ordre ou en train de poursuivre.

4 _ FIN DE JEU

A la fin du 8e tour. le joueur qui a commencé a
droit à une phase de ralliement supplémentaire.

Ce léger avantage consenti à c€ joueu emp.êche

que le hasard ne lavorise celui qui joue en dernier.

5 _ EMPITEMENT

0n peut placer plus d un pion dans un hexagone.

Cela s appelle l empilemeni et ob€it à des r€stric-
tions spécifiques. Les piles peuvent èrre créées ôu

moment du déploiement initial. ll est €nsuite plus

facile de défaire une pile que d en constiiuer une
nouwlle. Seules des troupes de rnême type (à deux

exceptions près) peuvent être empilées. Les lea

ders peuvent bien entendu être €mpilés avec n im-
porle quel type de troupe : c esl la première ex-
ception. La æconde consiste à créer une escorte
d'infanterie légère pour les éléphants. Les restric-
tions d empilement sont données dans le tableau
cidesous.

Les unités empilées peuvent se séparer. Briser une
pile est un mouvement volontaire qui n€ coûte
rien, mais pour bien des unités. une pile rompue
ne peut plus être reconstituée. Rompre une pile
permet n importe quelle nouvelle combinaison de
piles avec les moyens disponibles. Changer lordre
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d'une pile signifie briser la pile et ob€it aux restric-

tions en vigu€ur.

Former des piles en cours de jeu est possible. pour

cerldins rypes de troupes seulement. Cela est consi
dêré comme un mouvement. et coûte des points.

S il ne reste pas assez de poinis de mouvement à

une unilè. elle ne peul pas rejoindre une pile à ce

tour. 0n ne p€ut pas constituer d€ piles au contact

d unités ennemies en ordre.

Les piles sont considérées comme des unitès co

hérentes. Les pions dans une pile ont tous la

même orientation, et la pile æ déplace comme
une seule entité ê la ùtess€ du plus leni).

ont un front et des llancs (voir le schéma d orien-
iation). La phalange doit toujours être orienté€ en

direction d un coin de l hexagone, la flèche sym-

bolisée servant de repère. Les deux hexagones
contigûs à ce coin forment le lront de l unité.
les quatre autres form€nt ses flancs. Tous les
pions d une mème pile lont lronr dans la mème

dir€ction.
Les phalanges peuvent changer d orientation du-

rani leur mouv€ment. iant qu elles ne sont pas au

contact d un ennemi en ordre. Elles peuvent dé-

caler leur orientation de 60" vers la droite ou la
gauche au prix d un point d€ mouvement.

Possibilite de former des piles

Pholonge (lnf. lourde)

Infonterie semi-lourde

Infonterie l{7ère

Eléphonts

Covolerie

impossible

oui

oui

impossible

oul

coût: 2 pt. de Mouvemenl

coût: I pt. de Mouvemenl

mois l'escorle peut se reconsliluer

coûi: I pt. de Mouvement

Seule l unité du dessus de la pile peut attaquer et
se dêfendre. Chaque pion supplémentaire dans Ia

pile n apporte qu un bonus de I point de force.

Les unilés du de'sous de la pile ne sont expoæe<
que si les pions suÉrieurs soni détruits.

Pour les tests de moral. les piles d infanterie lour-
de non déroutées sont considérées comme une

unité unique. par cons€queni. on ne jettera les dés
qu une seule fois pour toute la pile. Par contre.
pour tous les autres types de troupes, on teste

chaque pion individuellement.Un leader ignore les

règles d empilement. Dans une pile il s€rt à ajou

ter du moral et un point de force.

6 - ORIENÏÆION

Les uniiés sont conditionnées par leur orientation
et l€ur aptitude à la changer.

Les phalanges (infanterie lourde), en raison de

leur armemeni et de leur technique de combat

Zone3 dc contr€lc

@-,,.",6,
Pherlcngcs Aut?es

Si elles sont au contact de l ennemi. les phalanges

peuvent se réorienter de 60'. mais cela leur coûte

la totalité de leur mouvement. et ell€s doivent obli-
gatoirement réussir un test de moral.

Les phalanges ne Deu!'€nt attaquer que dans la
direction de leurs hexagones de front. Ce lront
crée une zone de contrôle r€streint, Ies unités
ennemies ! €ntrant doivent arrêter leur mouve-

ment pour le tour Toute attaque portêe sur lews
flancs fait bénéficier Iagresseur d un bonus au dé.

Les autres types de troupes sont plus souples que

les phalanges, elles peuvent laire face dans les six

directions possibles.

7 _ MOUVEMENT

Un facteur de mouvement est marqué sur chaque

unitê. Dans un tou une unité peut se déplacer. au

marimum. d autant d hexagonæ qu elle a de points

de mouvement.

Une phalange {infanterie lourde) ne peut æ dépla-

cer que vers les hexagon€s adjacenis à son front.
Toutes les autres unités p€uvent æ déplacer dans

n importe quelles directions. Cependant toute uni
té entrant sur le froni d une uniié ennemie €n or-
dre doit arrêter son mouvement pour le tow Un
pion isolé commençant son tour au contact de

lennemi ne peut pas bouger. Une pile de deux
pions ou plus doit laisser une "arrière garde " de

au moins un pion pour pouvoir abandonner le

Iront. On prend le ou les pions du dessous de la

pile pour former larrière-garde. Pour les pha-

langes. le processus est compliqué par la restric-

Type de houpe Empilemeni
moxtmum Nobs

Pholonge (lnf. lourde)

ln[onterie semi -lourde

In[onterie lé9ère

Eléphonts

Covolerie

6 pions

4 prons

4 prons

2 pions

3 pions

pos de combinoison possible

pos de combinoison possible

2 pions en combinoison ovec les éléphonts

+2 pions possibles d'escorte d'ln[. légère

pos de combinoison possible



Iion d orientation (rendani un désengagement vrr-

iuellemeni impossible).

Certains iyp€s d'unités n€ peuvent pas attaquer
:endines lroupes iexemple la rav"le"ie ne peur

:as attaquer les éléphants). Dans ce cas. les unités
re peuveni pas venir volontairement au contact
Ces ennemis en ordre qu elles ne peuveni attaquer
La déroute est un cas particulier de mouvement

lui est traité plus loin.

8 _ ATTAQUE

;ne unité peut attaquer un ennemi adjacent et
litué sur son front. Dans le cas d une pile c'est
unité du dessus qui attaque l'unité du dessus de la

:ile adverse. Chaque unité a une force de combai
?gal€ à son facteur de conbat plus le bonus du lea

:er (s il est dans la pile) plus un par pion supplé
rentair€ dans la pile (rappel : le leader ne compte
ras dans les limites d'empilement).

- dnaquanl d Jne I unire er deroute murtiplie pdr
.1 le total de sa force de combat. Pour r€connaître
rn€ unité en déroute, on retourne le pion. La for-
:e de l attaquant est doublée (sauf si déjà quadru'
: lee)s rlataque de lJanc unp phaldnge ou une Lni-
:é (ou une pile) non ralliée qui poursuit.

Le ropport de force
, est la comparaison cie la torce totale de latta
-rant et de celle du dé:enseur. 0n établit urr raLro

,rus la forme. atraquantT'déienseur. Ce rapport
.rt réduit au chifJre rniérieur. au plus proche sur la
:role de combat à I avantage du défenseur.

Diogromme d'otloque

ixemp/e: lo phocnge ofioquonte o I poinr de force,
rlus 3 por:r ]e reste de lo pile; le défenseur o z poinrs,
clus I pour l'unlté qui esi empilée desous. Ropport:
l/5, réduit sur o ioble de comhot ô 2/1.

Modificoteur ou jet de dé

:n consultani la table de combat. il ne faut pas
rublier les modificateurs possibles au jet de dé.
Ces modificateurs indiquent le nombre à ajouter
lu à soustraire au j€t de dé avant de lire ie résultat.

-d table cJi\,dnrp [oJ"niL ces modilicateurs. qdi
:ont toujours cumulatifs.

Une attaque sur une unité (ou une pile) en déroute
est toujours une aitaque de flanc. Les modifica-
ieurs négatils ne s'appliquent plus.

Le tir
C esi une forme alternative d'attaque. Les troupes
disposant d armes de jet peuveni choisir de tirer
plutôt que d attaquer au corps à corps. Une unité
qui tire n a pas besoin de tester son moral si elle
altaq're à 1/2 ou moins. Le rapport de force est
calculé comme suit :

Force de l attaquant = 2 x nombre d'unités de ti-
reurs dans la pile.

Force du défenseur = 1 x nombre d unités oans ia
pile cible.

Un tir a un rêsultat "aucun effet, ou utesi".
II n'y a pas de modificateurs au tir

[o toble de combot
Voir la table en annexe. On lance 2 dés. le résr-rltat

obtenu (après modificateurs éventuels) est crorse

avec la colonne appropriée au rapport de force;
trois résultats sont possibles I

Aucun eJlet : l allaque n'a pas été décisive ou a

échoué.

- lesl : l attaque a affecté les délenseurs et des
troupes de mauvaise qualité vont probabiement a-
bandonner le combat. L unité (ou la pile) du dé-
fenseur doit faire un iest de moral.

- Eiininoiion r l unité du défens€ur a été détruite
en lant qLe corps de combdr. L unitè supèrieure
de la pile est retirée, les unités restantes ooruenr
faire un test de moral. Pour le tir, un résultat *êlimi,
nation " est réduit à "test".
Noles: On peut faire un nombre quelconque
d attaqu€s dans un tour. Mais aucun pion (pris

isolément) ne peut participer à plus d une
attaqu€ ni être lorcë à dêlendre plus d'un fois
dans un tour. Un pion qui a amenê 1 point d€
force dans une pile n'est pas considéré comm€
ayant participé à un combat. Une pile ne peui

pas attaquer plus d'une autre pile dans un même
tour. On ne peut pas combiner plusieurs piles
pour attaquer une unité. Les aiiaques ne sont
jamais obligatoires.

Atloque en infériorite
L'infanierie qui veut atiaquer Lur ennemi de front
et dont Ie rapport de force de base est de 1/2 ou
moins, ne peut lancer une atiaque que si elle réus-
sit un tesi de moral.

Avonce oprès combol
Irnmédiatement après chaque attaque, les unités
de la pile attaquanie peuvent occuper I'hexagone
qu'ell€s ont atiaqué si celui-ci est devenu vacant
pour une quelconque raison.

Esquive

C'est la seule forme d'action volontaire possible
pour le joueur qui n'est pas en phase. L inlanr€ne
légere peut eEuiver une attaque d infanrerie, eù-
tant ainsi le combat. Par contre, elle ne peut pas
esquiver les attaques de cavalerie et d éléphants.
l-a cavalerie peut esquiver toute atiaque. 0n n'es
quive pas un tir L'esquive n'est possible que si la
pile esquivant dispose d un hexagone libre pour se

replier qui ne soit pas sur un froni ennemi. L in-
fanterie esquive de t hex., la cavalerie de 1 ou 2
au choix. Une attaque esquivée peut donner lieu à
une avance après combat mais pas à une auire
attaque avec la pile quj a attaqué.

9 _ MORAT
Les balailles de I Anliquitè ont souvenr eiè rem-
porlees gràce à la cohésion er au moral supérieurs
de l'armée ùctorieuse. C'est ce que simule la règle
de moral.
Chaque utité a un facieur de moral. C'est ce chif-
fre qui dort èûe atteinr ou dépassè (en lançam 2
dés) pour réussir un test de moral.

Qui doit f,ester son morol?

- Toute uniié suite à un tir ou un combat. Un test
réussi signifie que l'unité reste en ordre, un échec
signifie la déroute.

- Touie unité non poursuivie souhaitant rallier.
Un tesr reussi signifie que I unire redevienr opéra-
tionnelle (en ordre), un échec prolonge la dérou-
te.

- Toute unité souhaitant arrêier une poursuite
engagée ou ayant perdu le contact avec l unité en
dêrouie qu elle poursuivait. Un test réussi remet
iuniié en ordre, un échec prolonge la poursuite.

- Toute uniié souhaitant changer d'orientation
alors qu'elle est au contact de l'ennemi. Un ecnec
signiiie que ce mouvement est impossible.

- Toute unité d'infanterie souhaitant attaquer un
errÊmi a 7/2 ou moins. Un echec interdit l ada-
que.

- Toute unité bousculée par un éléphant en
déroute (ami ou ennemi). Un iest réussi force
I'éléphant à évacuer l hex. ou au chojx, à se déca-
ler d un hex. Un échec provoque la déroute de
lunité.

Tout éléphant voyant la déroute d'une unité
amie de sa propre pjle ou dans un hexagone adja
ceni. Un échec entraîne la déroute de l'éléphant.

Defense
Inf. lég. Inf. s.-1. pholonse Covol. EIéph. tii:?3'

Infonterie légère

lnfonterie semi-lourde

Pholonge {lnf. lourde)

Covolerie

Eléphont

-2 -4 +l
+i -l - +i
+l +l +2 +l
+3 +2 +2 non +3

+l +J non' +3 +3

ne peut pos olloquer une
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Modificateurs de moral
Certains facteurs peuv€nt modilier le test de
moral :

- 3 : si le leader de l armée est tué

- 2 : pour une unité qui poursuit hh !, l iwess€ du
massacre tl

- 1 : pour un éléphant face à une déroute d élé'
phants (suivons nos congénères l)

+ 1 : si le leader est dans un rayon de 2 hex.
+ 2 : si le leader est dans la pile de l unité

Réoction des pholonge:
On teste le moral d une pile de phalanges en or-
dre comme une pile unique. un seul jet suffit. Le
facteur de moral pris en compte est celui de l uni-
tê du dessus de la pile, mais la réussite ou I échec
sont appliqués à l ensemble de la pile. Par contre.
pour des phalanges en déroute. on doit rallier
chaque pion individuellement.

Tesl des outres uniles
Moins cohérents et plus indépendanis. les autres
types de troupes n ont pas le même esprit de
corps que les phalanges. Chaque pion doit testé
son moral individuellement. sauf pour I attaque en
inférioritê. Le résultat de c€ t€st peut appeler un
test ultérieur pour les auires pions de la pile (dé-

rout€).

Roppel: il n'est pas nécessaire de tester son
moral pour attaquer un ennemi en déroute ou de

flanc.

IO _ DEROUTE
ET POURSUITE

La déroute est la consequence d un test de moral
raté. La cause en est le plus souvent le résultat
d un tir ou d un combal. mais p€ut aussi être Ie

réçuhat d une aulrp déroute {èlénhant lurieux.
amis en déroute dans la pile...l.

Le pion en déroute est retourné et. après les
combats, il s éloigne de Iennemi en direction de
son bord de table si possible. ou de lautre bord à
défaut. II se déplace obligatoirement de son plein
poteniiel de mouvement. Ce mouvement obéit
aux règles suivantes :

- Les unités se dèplacenl en lenain piat. si pos-

sible dans des hexagones vides de troupes.

- Si elles sont contraintes de passer par un hex.
occupé par des unités ami€s, elles choisisseni de
préférence celles qui ne soni pas des phalanges.

- S'il n y a que des phalanges, elles passent au
lraverS.

Les unités en dérout€ ne peuvent pas passer par

un hex. occupé par des troupes ennemies en or-
dre. Si c est le seul chemin possible. les unités en
dérout€ ne peuvent plus bouger. Notez que les

troupes en déroute ignorent les zones de contrôle
(voir 6-Orientation). Les unités en déroute ne peu-

vent esquiver

La déroute est le seul moyen de faire inierpénéirer
des piles. elle peut avoir des effets désastreux
(test). Un mouvement de dérouie ne peut pas se

terminer interpénétré dans une autre unitê. le
joueur anête sa dêroute avani dans ce cas. et si

impossible. il décale æs unités vers des hex. libres.
Une unité en déroute le reste jusqu à ce qu elle
soit ralliée, sinon elle poursuii sa luite en avant.

Déroute des élephonts

Les éléphanis consiituent une exception aux rè
gles de déroute. Une dérout€ d éléphants inter'
vi€nt quand ces animau\ deviennent incontrôlables
(rendus fous par la douleur la peur) ei ne peuvent
plus être abattus. leur mahout étant mort. Pour
leur premier poini d€ mouvemeni les éléphants
reculent en sens opposé à l attaque ou dans le

sens de la déroute qui a causé leur débandade.
Ensuite pour chaque hex. de mouvement. on jette

un dé pour déterminer leur direction de facon
aléatoire. Cette course €rratique ne respecte
aucun obstacle. nr ami. ni ennemi. semanl la pa-

nique sur son passag€ (test de moral à faire pour
tous les occupants de l hex. kaversé et pour les

éléphants des hex. adjacents). Si léléphant en
déroute termine son mouvement dans un hex. oc-
cupé par des unitês qui réussissent leur test. l ani
mal est déplacé encore une [ois. toujours aléaioire-
ment. et ce jusqu à c€ qu il ne gêne plus.

Lo pout s,r r ,r.

Lorsque l on provoque la déroute de son ennemi
après combot. on est tenté de le poursuiwe pour
l anéantir. Si la phalange (trop rigide) ne poursuit
jdmais. les elephants et les infanterres plus lègeres

peuvent choisir de le fair€. La cavalerie poursuit

obligatoirement. La pile qui poursuit se déplace €n

même temps que l unité en déroute. dans le plus
grand désordre. selon le même itinéraire. Si elle

reste en contaci à la fin du tour de déroute. ele a

droit à une attaque gratuite sur I unité (ou la pile)

en déroute. Sinon. elle s arête et tente de rallier.
Un€ fois une poursuite engagée. l unité (ou la pile)

continue la poursuite jusqu à ce qu elle réussis:e

un test de ralliement. Sielle a perdu le contact ou

éliminé tous les fuyards. elle s arrête sur place en
désordre et doit réussir un test de ralliement. Il faut

donc un test de moral réussi pour suspendre une
poursulte.

Une unité (ou la pile) qui poursuit peut subir la

contre-attaque d unités ennemies fraiches : elle tes'
le alors son moral. En cas d échec. elle combat en
désordre (c est à-dire considérée prise de flanc).
S ilest réussi. lunité peui choisir entre l esquive {si
elle est possible) et le combat. Les unités en dérou
te ou poursui!"ntes peuvent sortir de la carte. Dans

ce cas. elles sont considérées comme perdues pour
le joueur

II _ REGLESSPECIALES

Les règles suivantes concernent ce aines unités-
. Phalange égyptienne. L infanterie lourde pto-
lémailque dont le facteur de moral est noté. ?, est

constituée de phalanges égyptiennes levées et
organisées d urgence pour faire face à l assaut sé'
leucide. 0n ignorait leur comportement au com-
bat. C esr pour simulpr cene incertitude qu au

dèbut de la parlie. après le déploiement. le joueur
ptolémaïque lance un dé (voir table.page cr-
contre) pour connaître le moral des Egyptiens
pour la pa ie.

Le moral égyptien p€ut aller de lamentable à moyen.
ce qui inlluence grandement la partie.

Note. Pour Ie Championnat d€ Wargôme on utili-
sera la règl€ suivante : on remplacera chaque unité
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marquêe d un "?" par une unité de même vaieur

de combat ltirée au hasard) lors du premier com-

bat auquel elle participe directement (pas lors-
qu elle fait juste partie d une pile).
. Tireurs. Certaines infanteries légères sont des

archers et des frondeurs. équipes d armes de jet,

comme le signifie le symbole sur le pion. ces trou-
p€s peuvent choisir d attaquer en tirant plutôt qu en

mèlêe.
. Mercenaires. Les troupes bicolores soni des

mercenair€s. c est-à'dire qu elles se battent pour
de l argent. Elles ont un compod€ment plutôt pru-

dent voire couard. Quand deur troupes de merce-

nair€s s€ combatteni. comm€ pour le tir. rempla-

cer l€ résultat -élimjné, par .t€st".

' Leaders. Les pionsleader représentent les deux
généraux: Piolémée IV et Aniiochos lll. Les lea-

ders apporteni des bonus. lls ne peuvent êhe éli-
minés que s ils sont attaqués isolés {ils ont 1 point

de force). Les leaders rejoignenr er quinenl le: pi-

les librement. S ils sont dans une pile en déroute

ou qui poursuil. ils sonl entraînés avec. Si un lea-

der est chassé ainsi hors de la carte. il est considé-

ré comme "mort". le malus de -3 s applique alors

au moral de toute son armé€.

I2 _ TEMPS DE JEU

Le jeu dure en moyenne un peu plus de 2h. Pour

le Championnat. chaque joueur disposera de t h
10, déploiement compris.

r 3 - coNDrTtoNS
DE VICTOIRE

La bataille est acquiæ. à la fin des 8 tours. à celui
qui. après la phase ultime de test de moral. a le
plus de points de victoire, sous forme de koupes
en ordre encore sur Ia cart€. Les troup€s en dérou'
t€ ne comptent pas dans le calcul final des PdV De

même que les uniiés (ou pile) poursuivies non ral-

liées. les troupes sorties de )a carie etles pertes.

Les troupes valent un certain nombre de points de

victoire comme le montre le tableau ci-dessous. En

cas d égalité. le Séleucide est considéré comme le

vainqueur.

Noter pour le Championnat on établira des

degrés de victoire en fonction des points de victoi-
ro rpcnorii{< do< do,rv r:mnq

Re/lnercleme s: Ie Fu o ëté qéé wr Morc Mil"
Ier et êdité por GDW. Lo trcduction et les ofupta-
tions des règles sont de Jeon-Morc Zoninetli, or,uc

Io porticipotion de Cloude Renoud et Sëbsstien
Crczier Lo nouuelle uersion o été testé, entre
outres. oor Morc Brondsmo et Jeon Ptetre Moreou,

Pts de vicl,oire Type de roupe

5
4
3

2
I

0

Leoder

Covolerie
ln[onterie lourde
In[onlerie semi-lourde

Infonterie légère

Eléphont
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Des ropports de force supérieurs sont troités comme des 4/1, les inférieurs ô 1/4 sont sons effef.

T: Test de nôroL Lo défense doit tester le
norol de ses unités, un echec entrëîne lo

X: Elininotion. runitê .upéieurc de lo pile
de defense est dêtruite et rehée du ieu. Le

rcste de h pih doit tester
NB. Combot entrc nercenoires: traiter toul
résuhol X corr,me T; Tn: tuiter tout tesultot X
conne T, souf pour les unités en dérouE.

Toble
des modificotions
de combot

Une aftoque su une unitê en derovte est tou-

iours une ortoque de flanc. Les nodificateurs
néso s ne foppliquent plus.

ll
e

5
t
e
l-

e

n
e

Toble
des restriclions
d'empilement

Attoque
Défense prise de

Inr. reg. Inr. s.-r, rnotonge Lovot. Etepn. flonc

Infonterie lêgère

Infonterie semi-lourde

Pholonge (lnf. lourde)

Covolerie

Eléphont

-2 -4 +l
+l -l +l
+l +l +2 +l
+3 +2 +2 non +3

+2 +3 non* +3 +3

un éléphont ne peut pos ot|oquer une

Type de houpe Empilemeni
moxtmum Nolres

Pholonge (lnf. lourde)

lnfonlerie semi-lourde

Infonterie légère

Elêphonts

Covolerie

6 pions

4 pions

4 pions

2 pions

3 pions

pos de combinoison possible

pos de combinoison possible

2 pions en combinoison ovec les êléphonts

+2 pions possibles d'escorte d'lnf. légère

pos de combinoison possible

PossibiliÉ de former des piles

Pholonge (lnf. lourde)

lnfonterie semi-lourde

Infonierie légère

Elêphonts

Covqlerie

impossible

oui

oui

impossible

oui

coût: 2 pt. de Mouvement

coût: I pt. de Mouvemeni

mois l'escorte peut se reconsfituer

coût: I pt. de Mouvemenl

Toble de morol des Egyptiens

Jet de dé Focleur de morol

1-2

3-4

5-6

I
7

Toble de formotion des piles
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Napoleon's Battles
Le chaînon manquant
l'unité de bose est lo brigode de 16 figurines soil

1920 hommes réels. A cefie échelle, les pro-
blèmes toctiques du botoillon ne sont plus pris en

comple. funité lo plus imporlonte outorisée esl

de 3360 hommes, lo plus petite de 960.

Deuxième innovolion pour les joueurs (ô l'excep-
tion de ceux d'Empire), le jeu n'est pos simr-rltoné

mois olternotif. Mois ce choix est tempéré por
des oossibilitês de réoclions d'un ioseur dqns
une période inoctive. Choque période est divisée

en deux phoses d'iniliotive, une Pour choque
comp. Dons choqrre phose d'initiotive le ioueur
doit suiure des phoses de ier-r : phose de conkôle

{lrès importonte pour définir lo choîne de com-
mondemenl qui influencero les réociions el les

mouvemenls des unités), phose de monceuvre

{mouvements normoux et de réociion), phoses de
feu et de combots {pendonl lesquels on détermi'
ne, si nécessoire, le morol des unités) puis phose

de ooursuile. Cette rèqle de bose ne loisse rien

ou hosord et tourneri rondemenl dès que les

ioueurs ouronl ossimilé les 40 élopes successives

à'une oériode complàe.
Les rèôles ovoncées insistenl sur des finesses de
jeu et'des éléments sûpplémenloires tels que

Pour jouer à l'échelon stratégique,
les wargomes sur cdrte sont
l'idéol ; pour iouer toctique,
les règles pour figurines sont
le nec plus ultro (Newbury fost'
ploy, Les Aigles et consorts) ;
et mdintenont, pour manæuvrer
et éprouver les ioies de la gronde
toctique, Napoleon's Boltles
vient combler l'abîme
qui séparait les pions de corton
des ormées de fiourines.

De lo < gronde toctique >

Une petite définition s'impose d'obord : lo gron-
de toclique esl un ensemble regroupont lous les

ocles de prise de dècisions sur le lerroin, ou
niveou des qénéroux de diuision de corps d'or
mée et du càmmondement en chef. Le ioueur de
Nopoieon's Bot/es (NBl deuro donc dèterminer
lo disposition des houpes, donner les direclions
el olliludes pour le combof, gérer les réserves et

exoloiter les déroutes de l'odversoire, sons
joÀois se prêoccuper de lo foçon dont les unites

de bose oorviennent oux résuhols qui leur sont
demondés. NB esl ovonl tout le ieu des grondes
boloilles mefionl en prèsence des lorces respec-
tobles.
Les scénorios fournis dons lo boîle, outre leur
clossicisme, insislent bien sur lo spécificiié de cet-

le r{;le en fournissonl les renseignemenls néces_

soires ô des botoilles cèlèbres.
Dons ce jeu le rôle principol est donné oux génè-

roux; NB dislinque lrois niveoux de responsobili_
tés: le gènérol Ën chel le génerol de iorps et le
divisionnoire. Lo bonne geslion de ces figurines
est orimordiole et oeul à elle seule décider d'une
botoille. Cette imporlonce des généror-rx est cloi-
rement illustrêe sur lo bol,e de ieu qui, dons un

encodré d'un verl presque impériol, représente
Noooléon et son éiol-moior.

Une règle mise en boîte

Ln loueur de figurines ne sero pos dépoysé por
lo presenlotion el le contenu de NB, qui lui rop_

oeileront cerloins ropoces bien fronçois. Dons lo
boîle, vous lrouverez: 3 foscicules (inlroducïon
ou jeu ovec figurines, règles et scénorios], i 2
{iches de coroctérislioues nolionoles. 4 fiches
d'oides de ieu, 2 plonches de figurines en corton
et 2 olonches de décor oour simuler des élemenrs
de terroin. Lo règle, rêdigée dons un onglois
nébuleux et omériconisé, se divise en lrois por-
'es regles de bose, règles ovoncées el règles
oor.onnelles. Première nouveoulé. l'échelle de
rèduction:1/2O pour l'infonterie et l/80 pour
lo corolerie. Lo conséquence de ce choix est que

l'< oll'oui ottock > qui esl un mouvemenl offensif
des houpes de réserve ou de gordes, se situonl

ovonl les mouvemenls normoux, ou bien les mou-
vemenh de relroiles volonloires pour des unilés

engogées. Les règles optionnelles prennent en
coÀoÈ les effers de lo météo et introduisent des

réolités historiques relles que les grondes botb-
ries, les corrés de divisions ou les fortificotions de

compogne. Des règles specioles couvrenl oussi lo
preienie de Nopoléon ou Wellington sur le

chomp de botoille; il for-rt noler ô ce propos que
conlroiremeni ô beoucoup de règles ongloises,
Wellington n'est pos l'égol de l'Empereur

Un ieu pour figurines ?

Celle question n'est pos inutile. Le véritoble pro'
blème de cette règle est celui de l'échelle de
rêduction, qui donne oux unités oinsi conslituées

{4 boses de 4 figurines pour une brigode d'infon-
terie) un ospect visuel surprenonl, mois surloul
l'impossibilité d'utiliser l'ormée de figurines ovec

une outre règle. Or quond on soit que pour un

ioueur de figurines fronçois l'invesiissemenl esl de

l'ordre de 1000 d 1500F pour se consiiluer une

ormèe, choisir NB revient ô ne iouer que cette

rèole. Une solution se lrouve déiô dons lo boîte

coi les fiourines corlon fournies sont de belle foc-
lure el péuvenl oisément remplocer les figur'nes.
Quelques photocopies sur du popier de cor-,leur,

un oeu de corton et de lo colle donneront nois-

sonce ô ious les ordres de boroille possibles; vous

oouvez oussi commonder ô l'éditeur des plonches

supplémentoires de f iq,rrines corlon.
OË plrt, pour. ,n ieu; une certoine quolité, il esl
p.uièt." do..oq" que le syslème de résolution

des feux el combois soit oussi simPle, voire srm'
pliste (2 dés ô 10 foces plus des focteurs modifi-
coteurs : le résultot le plus grond = 1 perle, 2 fois

plus grond = 2 perles). Cetle remorque esl sèvère

mois le locleur oléotoire {de I ô I0} esl quond

même bien trop fort. Quont oux coroclérisliques
notionoles, quelques bémols seroieni d mellre ô
lo portition: les locteurs de combol de lo ligne
sonl louiours supérieurs à ceux de lo colonne, les

Autrichiens se déplocent en colonne ô lo vilesse

des Fronçois et Io dislonce de feu de lo ieune
Gorde {ronçoise est lo même que celle des Rifles

équipés de corobines. Au-delù de ces quelques

exemples propres ô émotruoi' pl"s d'un ioueur, il

foul quoni même insister sur le sérieux de lo prè-

sentoiion et lo lentol 'e d'e^housrivité qui, molgré

qr-relques erreurs pe'-neilenl o un non spécioliste

d" r."grorp"r. des renseignemenls sur vingi-huit
ormées dilférentes.
Nopo/eon's Bolfles m'opporoi comme un ieu inleÊ

médioire enke le worgome sur code et le ieu clvec

figurines, il me semble porliculièremenl inléressonl

comme complément d'une compogne sur corle ou

comme guide strotégique de gigontesques porlies

ovec fiourines lcf Woterloo 90 ou Solon des æux
de Réfl&ionl. Tout compb foit, un bon ochot.

Gilles Boué

FICHE TECHNIQUE
R{]le de ieu polr figurine! édité por Avolon Hill.

Ifiême: lo gronde toctique de lZ92 ô 1815.

icénorios: 9 scênorios historiques de 1794 ô

ComplariË: moyenne selon l'àliieur, ossez èleuée

cependonl cor d'une leclure difficile dons un onglois

peu ou kès ocodémique.

rVolériel (loui est compris dons lo boîb pour iouer
immédiobment): 2 dês ù l0 {oces, 2 ormées de

figurines corton, oides de ieu, etc.

Prix:230F.
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forncrns

A propos de...

l,e Cri Métonique cesse de poroîlre.

ll est remplocê por une nouvelle re-

vue, le Codex Ailonlicus. Ço porle

touiours de fontostique, mois c'esl

mieux présenlé, il y o plus de po-

ges, etc. Dons lo foulêe, l'éditeur
(l'ossociotion lo Clé d'Argent, 22

ovenue G. Pompidou 39100 Dole)

sort Monlfon /e Fou, un romon de

Wilkie Collins qui remonte oux on-

nees 1860...
t.L

Fantaisies
shakespearie n ne s
Trois ons et demi oprès so disporition,
lo collection Aventures Fonlo5fi ques
des défuntes éditions Goroncières con-

nue ô foire découvrir d'excellenis ii
tres. Je m'explique: oprès ovoir réedité
lrois cæurs, kois lions, romon de fon-
tdsy orthurienne, vo;là que lo collection
Science fiction de Presses-Pockei, offre
ô l'omoteur Tempête d'une nuit d'éte,
ochelé, lroduit mais non publié por
Coroncière. Une iniliotive inTelligente,

qui permetho peur-être ô PoulAnderson
d'ate-enfin reconnu à so iusTevo'
leur por le public fronçois. Cor, de mou-
voises lroductions en cycles loissés in-
ocheres, l'êdition froncoise ne nous l'o
pos prêsenté sous son meilleur jourlr-
foction se situe à l'époque de lo guer
re civile ongloise, quond Cromwell et
ses puritoins combottent le roi Chor-
les ler Dons notre univers, celui'ci
sero finolemeni voincu et décapité.
Dons le monde dêcrit por Poul An-
derson, où Shokespeare est un hisro'
rien, il en iro toùl outrement. ll est
vroi qr,re les puriloins y oni, ovec
deux siècles d'ovonce, dêclenché lo

révolulion industrielle, menoçont du
même coup les elfes, qui vont oider
Rupert, le Prince Drogon, è sauver le

roi, {oisont oinsi irrémedioblement dê'
vier le cours de l'Histoire.
lluchronie est un genre difficile, mois
Anderson s'en lire à son honneur, mê_

lont scènes de botoilles, diologues
bien évidemment shokespeoriens
c'est'ô dire emphotiques et quelque
peu désuets - et une thémotique 5F

;olidement construite. Uépisode de lo
toverne du Vieux Phénix, chornière
du livre, montre le soin opporté por
l'cuteur ô foire tomber les limites des
genres, puisque cet univers de Ionlo
sy, où lo mogie esl ocrive, se s;lue
dons un multivers '', un ensemble de
mondes porollèles très différenh les

uns des ouires. Comme Robert Hein-
lein, Poul Anderson o leté un pont
entre quelques uns de ses romons/ ce
qui ne foit que renforcer le chorme de
ce récit hoùl en couleurs, qui otilise

- mois vous l'oviez déià compris -
des élémenis issus de plusieurs pièces

de Shokespeore, dont bien eniendu
Le songe d une nuit d'ètè et Lo tenpê'
le. Descnprif, lu d'une koite, mog;s-
trcl,Ienpête d'une nuit d'été a so

ploce dons lo bibliothaque de l'omo-
leur de SF comme de celui de toniosy,

et ni le fou de Shokespeore, ni le MJ

soucie,-rx d'idées boroques ne regrel'
bront de l'ovoir ouverl. Pour lous pu-
blics. (Presses-Poc/<et < Fontosy >

n" 53601

In memoriam
Philip K. Dick
Trois livres de Dick sont porus en un

kès cou lops de temps chez trok édi'
teurs différenh... Huit ons après so

mort, l'oufeur du Dieu venu dv Cen
toure est plus que iomois l'une des vo-
leurs sûres de lo SF omêricoine, même

si so disporition n'o pos déclenché en

Fronce un roz de morée éditoriol de
l'ompleur de celui des U.S.A.
Lo brèche dons l'espoce ovoil élé
considéré comme un de ses livres < mi-
neurs). So réédition dons une vefsion
révisée permeide constoter une fois de
plus ô quel poinl une mouvoise lroduc-
fion dessert un texle. Cor ce livre n'est
oulre que le chef d'ceuure coché de
Dick, dont lo réputotion o longtemps
mosqué l'intérêt. g)ite d'Un auteur
émineni 0r, ouquel il est explicitement
foit ollusion, Lo brèche dons l'espace
utilise 1o SF pour koiter, de monière
irèE inielligenfe, le vieux thème touiours
d'octuolité du rocisme. Les Etots-Unis

soni peut-être sur le poini d'éiire le pre

mier orésident noir de leur histoire,
quonj un tronslcteur défeciueux ouvre
une foille sur un univers porollèle
non : divergent, comme le note oslu-
cieusement l'outeur, qui se ploîlà con'
fronter l'humonité à une espece rodico
lement differenle et pourlonl si proche

d'elle I Touffu, compliqué, foisonnont

- unetrenloine de personnoges princi_

poux ou bos mol-, ce romon épous'
touflont dons so simplicité narrotive o
so ploce ouprès de Dr: 8/oodmoney ou

è'En onendont I'onnêe dernière. ILivre
de Poche < scjencelictioû , n" 7124)
Une humoniléen koin de dêpérir, {aule

d'enfonh. ll cnive si .orement qu'un
couple s'ovère fécond que ceux-ci ne

cesseni de chonger, ou gré du Bluff -
un ieu introduil sur Terre por les Yugs

venus de liTon. fhistoire commence le

lendemoin du iour où Pete Gcrden
perd Berkeley, dont ilèloil propriéto,re,
et so lemme. En <herchonl à re{uperer
son bien - Berkeley, pos so femme -,
il vo se rekouver obligé d'offronter Les

ioueurs de Titon. Ce romon dote de
lvoJ, LJlck o oelo e<rn Le mdnre ou
Hout Chôleau mois lous ses outres
chefs-d'ceuvre sont ù venir Pourlont, il

possède dêiô une gronde virtuosiiê
norrotive, et c'est ovec un inlérêl soule_

nu qu'on suit le déroulementde l'oction

- même sicertoins événemenh oppo-
roissent hôtifs erlou peu credibles. Une
rêédition qui s'imposoii. lPresses'Poc'
kel < Sclence{iction , n" 5363)
Signolons ropidemenr que Le voyoge
gelé, sepiième 

'olume 
des nouvelles de

Dick encore inediies en volume vientde
potcitrc. (Denoël < Presence du Funr >)

french
cyberPounque
& cocktail oriental
Swop-Swop, telest le titre du ioul nou-
veou romon de Richord Conol, un ieu
ne outeur produisont peu, puisqu'il lo
git de son quotrième romon €n quolre
ons'). Je vous rossure, il esi beoucoup
plus dor,ré pour rcconter des hisl,cires
que pour lrouver des tilres, nevous lois'
sez donc pos rebuler por ce Swop
Swop per,r occrocheur. En effet, sons en

ovoir l'qir, c'esi d'un oulhentique livre
cyberpunk que Conol nous grotilie cei
le fois'ci. Un omnésique se réveille à
Dokor. Aidê d'un chien qui porle, il
psrt en quête de so mémoire ô kovers
un univers très shucturé, où les ropporls
e.onomioues se sonl inversés en foveur
de l'Af riqle. Professeur d'informotique
en Afrique noire depuis des onnées,
Conolse monire plus économe que les

cyberpunks omêricoins en morière de
godgeh et détoils folkloriques, sons
pour outont se priver d'en invenier
lorsque l'envie lui en vient. llidée de
déport- que ie ne vous révéleroi pos,

puisque vous ollez ocheter ce livre
esl excellenle, originole el servie por
une ècriture osreoble ô defout d'étre
efficoce. Un bon livre et un bon scéno

rio potentiel. /..i Ai lu < Science'fiction >

n.2836)
un ouke romon fronçois, qui lui n'o
rien decyberpunk rCent mille imoges,
de Piere Stolze. Fortement rélêrencé
du côté de l',Asie culture chinoise,
divinités indiennes -, écrit dons plu-
sieurs slles ollani du fomilier à l'outro'
geusemeni ompoulê, ce livre devroit in
léresser les possionnés de l'Orient- Du

même ouleur, on me permeJtro de pre_

lérer Morylin Monroe et les samourois
du Père Noêl', moins sulet ô l'hernré-
fisme intellectuel. (Editions Philippe
Olivier, tA5F)

Un peu
de Space Op,
pour finir ?
Piers Anthony, ou début des onnêes
70, éioit un outeur de SF très originol,

comme en iémoigne ie fobuleux Zo-
diocol'i, povéséniol qu'un éditeurovi-
sé devroii se dépêcher de rééditer o
vonl qu'un auhe ne lui souffle sous le

nez. Avec Silex ou le messoger, pre_

mière époque d'une rérie int;tulée
Consle//oiions, son originolilé demeure

intocte. moloré le svstémolisme cedoin
donr il foit-preuve. Jugez-en plutôr:
dons ces deux tomes, vous lrouverez
tout plein d'exhoterreslres è l'opporen-
ce et ou comporlement oussi for{elus
qu'imprévisibles, leurs mceurs et cou-

tumes - y comprrs sexuelles -, un

ponororno ossez complet des dilfé
renies foçons de voyoger à lrovers lo

ooloxie ouond lo vilesse de Io lumière

àpp"'" ,n obsro.l" inhonchissoble
oux novires et.que lo tronsmission de
motièrê coûte lo peou des tesses, une
irvosion venue de lo Nébuleuse d'An
dromède, des religions curier:ses -
dont lo plus intéresscnte est bosée sur

le lorot -, des personnoges folklo-
riques, etc. De quoi scénoriser à to'rr
de bros - une vroie n,ir'e. (Libtoiie
I'Atolonte ( Bibllothèque de l'Eva'

Pormi les ouleurs de hord science,
Chorles Sheffiels foit, à plus d'un tiire,
{ioure de morqinol. Cor, chez lui, le

sàuci de lo préiision scienlifique er du

détoil technique qui lue n'empiète io-
mois sur le domoine de lo norrofion.
Lo toile entre les mondes décrivoit un

oscenseur menont de lo Terre à un so_

iellite géosiotionnoire, Erosnus Mogis'
ter se dêrouloil ou XVllle et meïoit en

scène le grond pere de Dorwin, tes
chroniques de MocAndrew nous ro_

contenl, sur un ton ossez bodin, les

ovenlures d'un Eindein du XXlle siècle:

personnoges sovoureux, inveniions os'
tucieuses en toul genre, exoclitude scien

tifique- une onnexe foit même lo porl
de ce qui esl science et de ce qui est

science fiction. On est beoucoup plus

près de Robert Heinlein que de Lorry

Niven, ô qui ce romon est dédié. A lire
à tout prix si vous vous iniéressez ou
< grond ) sysième soloire, ovec son Nu

ooe d'Oort el ses plonèles errontes...
(irvre de Poche < Science-fiction >

n" 71261

Roland C. Wagner

t) En dehors du trovoil de déhichenent
des dêfuntes - elles oussi - editions

Opto, bien entendu

2) C'est aussi le cos de Trois c,æurs, ttois

lions, Presses Pocke! ( Fontosy ,
3) ln re.ueil du nêne litre, Denoël < Pré

sence tu Futu n'492.
4) Je me sou";ens de les ovon sisnolês

Consuhez vos onciens numéros de Co'

I J'Ai Lu . Science fiction >

6) Opta < Anti Mondes,.

ERRATÀ. Ce n'est pos Kevin H. Romsêy

et Exomen de possoge qui onl gogné le

Rosny Aîné, cotégorie nouvelle, mois

Froncis Voléry ovec les voyogeurc sons

mémoire poru dons Univers I989 U'Ai
Lu). Je pense que ni l'r.rn ni l'ouhe ne (of
fulqueront d€ celle eneur

102



,.

,5

rt
st

ty

BD
En été,
point de BD
ne produira !
\ /ous, le ne sois pos, mois il sem'

\/ ble que le froncophone de bose

V ne lise pos pendont les vocon-
ces d'âé... Rêsultot, bien peu de poru'
iions ces lemps clrrr. Personnellement

opprécierois d'ovoir un peu plus de
choses écrites el/ou dessinées à me
meitre sous I'æil. Et encore, une chon_

ce que cerloins lihes let non des moin_

drei...) oient fronchi lo porte de mo
BDthèque kop rord pour que j'en porle
o lois dernière, co me permel d'ovoir

Ra, ITorus
et tous les autres
Bien belle oventure que celle des Héri-
fiers du soleil, du genre que l'on kouve
dons le plus grond best-seller de bus
les temps, i'oinommé lo Bible. Ce lrcme

4 se termine sur la troversée de lo mer
Rouge por les lsroélites menês por
Moile. Convord, ovec so mogie poé
lique, en foii une histoire de lutte d'in-
fluence entre les dieux. A mo droite,
celui des Hébreux, unique, fort, le chol'
lenger qui monte, el ô mo gouche,
.eux des Egypliens, sentont leor fin op'
procher, qui n'hésitent pos à < inffltrer>
(le motestfoible) les humoins pourgo-
rontir leur descendonce. Sivous oimez
es ombionces exoliques et senlont le

soble choud, dons l'Egypte ontique,
ceci est ô lire, obsolument.

Médiéval des villes
et Fantastique
des campagnes
Ce n'esl pos lous les iours qu'opporoit
une nouvelle moircn d'edirion de hon-
des dessinees. soiuons donc l'orrivée
des éditions B(onco, ovec, dons leur
berceou, deux olbums d'inspirolion
médiévolejontostique. Brougue, pour
commencer, esl le nom d'une ville en

bordure de marois. Rien d'exhoordi-
noire là-dedons me direz'vous, mois
ce qui l'est (exiroordinoire, suivez un
peu ll c'esf lo focon donl sont mis en
ploce les hobitonts ei les dirigeonts de
celle cilé. On y trouve une foune inté-
resonie ovec so hiérorchie et des per-
sonnoges étonnonts, por leur nom el
leur coroclère: Le Bleu, Moîire Félé-

mir:s, Lo Renorde, ou encore le Prince'
Evêque... Si vous voulez foire iouer,
dons Loelith, ou toule ouhe cité, n'hé-

Hozelet Ogon, est quont à lui, nette-
menl plus orienté quête (foçon
AD&D), ovec rous les ingrédients du

senre: le bien, le mol,
le groupe d'ovenruriers
(une omozone, un mo-
gicien débutont et é'
tourdi, un borde elfe et
trois noins), les trolls,
une épée mogique et
des dents de drogon.le
tombeou d'un prince
elfe des onciens temps.
J'en posse el des meif
leurs. A quoi celo vous
foit-il penser ? ldéol
pour les ponnes d'inr
pirolion.

Le train-train
quotidien
S'il l'est pour vous
(quotidien, le iroin...),
il ne l'étoitcedoinement
pos pour ceux qui, vers
lo fin du siècle dernier.
conshuhirenl les premiers oxes leno'
vioires hoversonl lo Fronce du nord
ou sud. C'esf une porlie de cetle épo-
pée que nous propose cette fois de
vivre les pêcheurs d'étoiles, ô trovers
les yeux d'un oncien morinier, en fuite
cor soupçonné de meurlrê, eld'un ins-
pecteur de police obstinê, mois oyont
du floir. Même si l'histoire en elle-
même est difficile à odopter, toutes ces

ombionces d'êpoque {1896, pour êlre
précis) d ces personnoges riches et
houts en couleur, vous servironl sûre-
ment,- si vous foiies iouer à AdC ou

Champignon
anatomique
et image-choc
Revenons ù nolre époque, où Le vois-
seou d'orgent (qui édiie les oventures
du Vogobond des limbes), chonge de
registre et nous propose Arkon, un ro'
mon d'écolooie-fiction confemoorcin à
foire peur. lJ-ne usine de piuit chi'
miques contomine un villoge en propo-
geonl un redouloble chompignon qui
dèvore toul, des hobilonls oux bôti-
ments, sur son possoge. Le resie esl
l'ofloire des dâeaives, er pourquoi pos
de vos ovenluriers, envoyés sur ploce
chercher le moyen de neutroliser lo
pourrilure ombionte.
foventure en direct, c'esl oussi Conol-
Choc,lo nowelle choîne fronçoise d'in-
formotion mondiole por soteltite. Le
premierolbum de cette serie, nous foit
découvrir le monde limpitoyoble, on
s'en doute...)du grond reporloge, ses
personnoges su|.P|enonh et les innom
brobles conlrointes du < direci>. C'est

oussi le début d'une demi-douzoine
d'histoires èchevelées our quoke
coins du slobe. Une veritoble mine de
scénorios ô loire dêcouvrir ô vos

ioueurc, iournolistes d'un soir.
Pos vroimenl de ieu spécifique pour
ces deux BD. olor3, essoyez ovec Si

Trop tard !
ll n'y o plus d'eou,lo mer o disporu, il

n'en resie ien... Souf dons Les yeux
de Nicolos, rêveur et musicien. Le

bme 4 des Eoux de Mortelune nous
enkoîne dons un périple modelvers le

sud de lo Fronce, pour decouvrir d'é-
tronges mulotions etdes poysoges dé-
voslés por lo secheresse et lo pollution.
C'est là unevision funèbre ei pessimis-
te du futur, certes, mois oussiune sour
ce d'imoges pour tous vos mondes
d'ovenir incertoin.
A propo! d'ovenir incertoin, esi'ceque
vous connoissez Akiro ? C'esl lo vision
joponoise de ce que seront Toço et le
reste du mondeen 2030, 38 ons oprès
lo Troisième Guerre mondiole. aui o
gognê, qui o perdu, celo n'o oucune
imporionce. llimpodont c'est ce qui
resle, le peu qu'il en resle, et ce que
peuvent en foire les <dominonh) dons
ce monde qui redécouvre lo technolo-
gie. Indushiels loul-puissonis et techno-
logies de poinLe, bondes ormees d'odo-
lescents dévolont les outoroules sur des
motos inferncles, drogues oux e((ets
voriês (ei voriobles...), on rehouve
dons Akiro une gronde portie des in-
grdienis nécessoires ô l'éloborotion
d'un impitoyoble (etè lo mode) univers

Akiro poroît tous les l5 iours en kios
que (10 numéros porus à ce iourl- Les

quotre premiers tomes sont dispo-
nibles dons les boutiques de BD etdes
olbums reliés sonl prévus l'on pro
choin... Attention, ço vo dêferler
Pour vos codeoux de NcË|, prévoyez
des BD, l'outomne est lourd de pro'
messes ' 

Andrê Foussat

I ) Lo rubrique o é1é êcrile fin ooût
rN.Dr.R/.

Ces quelques livres...

- ter héritierc du Soleil,
T4-Noir /'omour Convord. Glénot.

- Brougue,

- Hozel et Ogon,
Il-fépée de foudre.

Normo et Bosse. Editions Blonco.

- les pêcheurs d'étoiler,
T2-Bol/ost Moriquond et Loco{.

Glénot.

- Arkon,
Il-k:cune du Dioble.

Aidons el Torvel. Voisseou d'Argent.

-ConolChoc,
I1-tinoge disporue.

Chrhin, À,{ezières, Lobiono, Chopelle
& Co. Les Humonolides Associés.

- les eosx de lrlorielune,
1A-Les yeux àe Nicohs.
Adomov et Coùios. Glénol.

- Akiro,
T1 ô ï4. Oomo Kotsuhiro. Glénol.

,r

.é-

f

k
r5

Ê

10:



Des naufrages...
En commençont, à lout seigneur tout
honneur, por celui du Titonic. ll est msl-
heureusement irop lqrd pourvisiier l'ex-
position qui lui éfoii consocré ou Musée
de lo Morine, mois lo leciure de lo Dé-

couverie dufilonic, por le Pr Robert Bol

lord {Glénot) lo remploce ovontoseuse'
menr. C'esr !n livre possionnont, qui se

lil comrne un romon. On vii <en direci>
le! defniers insionls du novire, \es expê
ditions inhucbeuses, lo decouverte et l'ex
plorotion de l'épov€... Au possoge, on
opprend plein de choses sur les poque-

bots du début du siècle et 'explororion
sous morine d'oujourd'hui.
Restons ou lond des ocêons, pormi les

chosseurs d'époves, ovec Sphère, deMi-
choel Crichton (Livre de Poche). Mois
cefle lois, l'épove esl celle d'vn voisseou

spoiiol. En bonne logique, ce livre de-
vroit figurer dons lo rubrique inspi ro-
mons, mois l'éditeur o iugé bon de le
publieren Thriller Ce n'estd'oilleurs pos

entièrement illogiqr:e r l'histoire compor
te oulonl de suspense el d'ongoisse que

d'éléments de science{iaion. De touie

De I'action.,.
Une petite incursion dons le polor ovec
le crépuscule des flics de Joseph Won-
bough. C'est un polor u réolisle), ave{
tout €e que celo comporte de déploi-
sont... Deux inspecieurs minobles en'
quêtent à Hollywood sur des ofloires
sordides. Heureusement, il y o des ou
chesd'humourqui ollègenrl'otmosphère

{lo descript;on er lo vie quolidienne du

commissoriot soni un rêgol). ll suffit de
remplocer Hollyrrood por Secleur XVlll,
ei vous ovez un scénorio loli rédigé
pour Berlin XVlll...

De I'histoire...
En commençont por un ouvroge sérieux:
Pour en finh ovec le Moyen Age, de Ré'
qlne Pernoud (Poinh Hisloirel. au'elle
soit ou non ossoisonnée de foniosy, lo

période mêdiêvole reste celle dons lo-

quele nous possons e plus de rcmps.
Alors outont se documenier un perit peu.

Ce petit ivre se lii ossez vile el tord e

cou d un cerioin nombfe d'idês recues

sur l'epoque es seigneurs n'eloieni pos

lous des nrstres ignoronls, Iordre féodo
n'éfoitpos simouvsis, on n'y brûoitpos
des sorcière! lous les ouolre motins, elc.

Quelqu'un qui ne '"rbl" 
po' d'o."o.d

ovec Reqine Pernoud, c'estMourice Dru

on. Tout ou long des Rois Moudits, il ne

cesse d opposer ( rêoc\ion {éodole ) el
< ré{offnoieurs) ienonis de l'ouljorilé roy-

ole. Ço n'o d'o;lhus qu'une imporronce li

mite€. tes Roû Moudih sodd'obord une

fresque historique possio'rnonte, four-
millonl de déroils inléressonts. Situolions,
personnoges, toui etl bon ô prendre... et

ily o de lo motière, sur sepivolumes {le
Roi de Fer, Lo reine élronglée, Les poi'
sons de lo couronne, Lo loi des nôles,
Lo louve de Fronce, Le Lys et Ie Lion el
Quond un roi perd lo France, le tout ou
tivre de Poche) qui €ouvrent soixonre
ons d'histoire...
Un peu plus tord, lo Renoissonce el l'eo-
nord deVincide Serge Bromly (Livre de
Poche) Un gros pove illosrre, représen
tont un consideroble kovoil de recher'
ches etd'érudiiion. Le st/le estporlois un

peu oride, sldout ou début, mois celo
voul lo peine de persévérer En dehors
d'opprendre d peu près tout.e qu'ilyo
d sovoir sur Léonord, on decouvre plein

d'informoiions iniéressontes sur ( l'or
rière-plon,,, outrement dit l'liolie des
p.^.^i^ -r ,t-. M;.ti.i<
Conlinuons por un mystère, celui de Lo

Treizième Tribu lArih!r Koest er, Presse-

Pockel). Bien ovont 'on mil, or beou ml
lieu de lo ploine russe exisroir un Etoi
puissonl: l'Empire Khozor, dont lo popu-
Iotion s'esl mossivemenl convertie ou iu'
doisme. Au boû de quelques siècles, so

civilisolion o êlé onéoniie por les Slo

ves... En gros, il esl conlemporoin des

Légendes des Mille er Une Nuils et
d'Avant Cholenogne, un voyoge en

Khozorie pourroii êke une excursion in

téressonl,e pour de! PJ issus de ces ieux.
Et puis, le cos des Khozors donne ô ré

flechirsurles nombreuxpeuplesqui sonl
possés dons l'histoire ei donï on ne soit

rien, foute d'orchives ecriles...
A peu près ou même endroit mois mille
ons plus tord, nous reirouvons Alex
ondre Dumos qui nous roconle ses voy
oges En Russie ei Au Coucose (Edifions

Fronçois Bourin). Dumos s'y lait l'oncêhe
des reporters, multiplie les descriptions
pitloresques (sons oublierde se mellre en

voleur. Apprenonr qui il est, des brigonds
qui l'ovoient copturé le loissent reporlir
ovec leurs excuses l). Lo vie qLrolidienne

en Russie ou XlXe siècle n'est pos hès
< inspironre> en soi, mois les longues di
gresions historiques volent le détour I

Des voyages
(en chambre)...
Lo renkée, c'esl le moment ou jomois

d'ocheter des guides rourisliques, pour
rêver oux vocoices à venir, el préporer
ou mieux les prochoines excursions de
vos PJ. {Acheler?... bon, mieux vor,ll uti

liser ceux que vous possédez déià ou
emprunter ceux de vos porenlr, vous ie_

rez des économies). Monumenh incon-
turnobles du tourisme, les Guides Bleus

et Guides Verls sonl moins utiles ouiour
d'une toble de ieu que les Guides du
Routord qui en reuonche fournissent
plein d'inbrmotions <tvie quotidienne du

iourisle moyen t : trocosseries policières,
peliies misères sonitoires. Poçr MJ sou_

cieux de perséculer un peu les ioueurs.
J'oi tendonce ô leur préférer lo série...
ouiourd'hui (unebonnecinquonloinede
poys ou de regions disponibles, de l'Au-
vergne d l'Egyple en possonl por lo Loui'
siqne ou Lo Mecquel. lls onl l'immense
ovontoge d'àre lllustrés de nombreuses
photos couleurs, support idéol pour de
belles descripiions. Moins de choix dons
les Guides Boedeker {une demi-douzoi-
ne de ltes), mois choque volume con-
rienl une gronde corte de lo region ou

de o ville. Resie, ô lo limiie entre guide
iouristique ei livre d'ori, lo collecfion Dé-

cowrir l'or.hibcture des villes (Editions

Universitoires. C'est une moison d'édi
on belge, mois leurs livres doivent se

lrouver dons les FNAC). J'oi entre les

moins le volume con socré è Venise, mois

d'outres liires exislent, consocrés oux
grondes cités européennes {entre outres

Progue, Londres, Porn...). Pos de photos

ici, mois des croquis et des plons à pro-
fusion. Des rues, bien sûr, mois ousides
moisons rernorq uobles.. .

Tristan Lhomme

Dons hs solhs obscures
. Le l9 seplerflbre, les worgomeurs (el les

ouhes| ne monqueronl pos d'oller von A lo
rrlwsuitr. d'O6rc Folrge, d'oprès le ro-

mon de Tom Cloncy, ovec Seon Connery
en vedefie Ou cornment Ie commondonl
d'un sous morin soviélique essoye de pos-

s€r ô l'Oue't...
. Le 3 ocbbre, les æssesseurs de Cyber
Age pourronf visuoliser les réÉrences qui

sont fuites ou film lotol Recoll Une om-
bionce qberpunk o'ec Arnold Schwoae-
negser, d'opès une nouvelle de Philip K.

Dick. Àltérolion de mêmoire, pouvoirs psis

el colonies morliennes ou rendez_vous Gi
vous n'oimez pos le {ilm, Cosus Belli s'en'
goge ô chonger vohe cerveor.r).

P.R.

Pour Ies uargameurs
Nous signalons iout particulièrement à
l attention des joueurs d ? t Force la tê'
édition cb€z Flammaion (mais égâle
ment en lormai de poche chez J Ai Lu)
du Grand Cirque de Pierr€ Closter
mann. ei la parution du liwe interview du
même aviateur concocté par DanielCos
telle (le réalisateur de nombreux docu-
mentaires historiqu€s pour la iélévision).
Un€ Sacrée Guerre. Passionnant, lôt
cinant même. tout comme Clostermann.
avec ce que le personnage a d excessif
voire d hiiônt. mais il€st toujours pôrlai
iemeni Iidèl€ et honnête.

Frank Stora

The art of uargaming
C est LE lilre sur 1€(s)warsameG)l Son au-

ieur Pet€r P. Perla, iravaille au Cenhe
d Analyses Navaies d€ la marine amérimi
ne, où ilpratique les jeux à usag€ proles
sionn€l de I US NaW. Mais c est égale-
ment un homm€ aLL\ idées larges qui n€
dédaigne pas, loin d€ là. les wargames

" commerciaux', c est à dire ceux quiiont
notre hobby. ll est d ailleurs lauteur d un
je\\. Unconditionnol Surrcnder. €t sa si

gnature apparait souvent dans le Worgo'
mer ar Fne & MaDement.
Son lilre traite donc de façon exhaustive
(360 pagesl)de ces deux familles de waF
gàmes. Lâ p.emière parlie est consacré€ à

lhistoire du jeu de guelre. depuis le Ptus
sien von Reisswitz jusqu au,\ derniers pG
tins du p€tit monde des éditeurs améri
cains, €n pôssant par les simulations prati'
quées par I US Na,,g pendant les detx guer

res nondiales et l€s €xpériences menées

Dôr H.G. We\\s au début du sièc\e. Lauteur
de I Homme inuisible et de Lo Guerrc
des mondes luT en eilet le premi€r warga-
meur non prof€ssionnel I

Dans la deuxième partie, P Perla étudie
av€c b€aucoup de rigueur les principes du
wargame: l€ur natur€. comment les con
cevoir et les dév€lopper. De quell€ iaçon
convient-il de les Fraiiqu€r? Comment
analyser un jeu ou une partie? Comm€nt
intéqrer la pratique d€s wargames avec la
recherche opérationnelle et les €xercices
tactiques? EnJin, il l€rmine sù des pers-
peciives d avenir: où en esi aujourd hui la
pJatiqu€ des rvargames dans la ûarine des
Etats Unis? A quoilaut ils-attendr€ dans

les prochaines années? Signalons égale
m€nt un appendice regroupant toutes les

questions qu il convient de s€ pos€r pour
analyser un wargame.
Tout au long des ihèmes abordés, Peler
Perla traite toujours €n parallèle les war
games prolessionn€ls et lesjeux du com-
merce, chercbant par là à l€s enrichir
mutuellem€ni. Non content d être origi_
nal, ce procédé €stjudicieù\ car lobjectif
principal de l auteur reste le suivant: les

militaires doivent aller ch€rcher d€ I inspi
raiion du côté des i€chniqu€s utilisées
dans les jeux.cjvik,. et. ce faisant. ils se

ront €galem€nt obligésd€ se remettre en

cause: les luargameurs amateurs de''ront
auanr à €ux éiudi€r en détail les mé
tlodes d analys€ des militaires, ce quil€ur
permettra d-augmenter de iaçon quasi

exponentielle l enrichiss€ment iniellectuel
qu ils tireroni d€ l€ur hobby. Cet ouwage
tera dat€ i on peut d ores €tdéjà le consi_
dér€rcomme une bible et chacun d €ntre
nous se doit de le posséder et de l étudier

l.aurent Henninger
Li're en anglois édité par le U,S Nouo/
Institute, Annapolis. Marylond 21402
Il coûte enuiron 30 dollors.
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souligner les nombreux cas de déraison
qui sont apparus au cours de I'année qui
vient de s'écouler. Tous les hommes de
science qui eurent la possibilité d'étudier
ces signes sont aujourd'hui enfermés
dans les plus reculés des ébblissements
de soins. Je les comprends, et je crains
fon d'avoir à suivre le même chemin
qu'eux. J'ai l'impression que mon esprit
devient maléable et que quelque
modeleur diabolique est en train de le
former à de nouvelles idées basées sur
des connaissances antédiluviennes. Oui,
cher Docteur, je dois avouer aujourd'hui,
qu'en dépit de tout ce qui fut annoncé,
j'ai réussi à percer le mystère du terrifiant
livre. Mes interminables séances

de travail ont fini bien souvent
par des penes de conscience de
plus en plus durables devant les
honeurs indicibles du recueil. et
je me sens obligé de vous
dévoiler son contenu, ctu vous
devez prévenir I'humanité du
danger qui la menace. Ce livre
recèle les secrets d'un "jeu de
rôle" dans lequel des joueurs se

doivent d'affronter des créatures
malveillantes. Il est mentionné
qu'il fùt, en des temps
im mémoriâux, rédigé de
précédentes éditions, mais "mon"
livre semble plus complet, et par
là même, plus puissant. En plus
de I'intég,râlité des règles
révisées, il contien! un guide fon
détaillé sur le monde qui nous
entoure (ces Etres devaient
possèder le don de divination...),
d'extravagantes illustrations en

couleurs, des études sul des

créatures aux appellation s aussi

aberrantes que Cthulhu, Chtoniens,
Tsathoggua, Azatoth, Nyarlathotep,
Yog-Sothoth, et de multiples scénarios.
Mais ce n'est pas tout, on y trouve des
poèmes et des chants, des sonilèges et

des phobies et l'intégralité des
supplémenr. Docteur, le croirez vous si
je vous dis qu'on y mentionne l'exisænce
de recueils complémentaires qui ont trait
à la France, à I'Australie, à la
Grande-Bretagne, à de mystérieuses
"Contrées du Rêve"! Cher ami, ma
raison me quitte, et j'écris ces quelques
lignes avec les seuls doigts que je n'ai
pas encore réussi à trâncher. J'aurai fait
l'expérience de l'horreur absolue, et je
vous en conjure, prévenez le genre
humain, que dans 70 ans il devra de

nouveau être confronté à ce tenifiant
volume, ce jeu de "L'Appel de Cthulhu".
Bien à vous. Howard.

l-a nouyelle édition de "L'Appel de
Cthulhu" est un jeu de rôle en français
publié par Jeux Descartes sous licence
Chaosium. Prix de vente public
conseillé I 89,00 Francs
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Providence, septembre I 920,

Je ne sais, cher Docteur, si après ce que
je vous couche dans la présente missive,
vous daignerez encore m'adresser la
parole. Serai-je dâns ce cas encore de ce
monde pour que cela arive, Certes, ce
serait metûe en doute I'amitié que vous
me portez, mais la toumure qu'ont pris
certains éYénements au cours des
demières semaines me force à croire que
mon esprit est tel l'équilibriste de foire
perché sur te seul fil de la raison au
dessus de l'abîme de la folie. Lors de
nolre demière rencontre, je vous fis part
de mes craintes concernânt le volume
que jadis je rapportâi à Providence de
mes fouilles à Anchorage. J'ai, de plus
en plus, la certitude que I'effroi des
natifs concemant ce livre est bel et bien
fondé, et que la terreur ancestmle que
leur inspire ces écris d'avant notre ère
est bien plus qu'une simple légende.
Souvenez-vous de la stèle de granit
exhumée par Amendson lors de sa

dernière expédition, il semblerait que les
pictogrammes qui oment "mon" livre
soient de la même origine que les
gravures sur la pierre, étranges et
intraduisibles. Ces signes révèlent
cependant la présence d'une intelligence
supérieure, et s'ils n'ont pas été dévoilés
au grand public -vous connaissez
pourtant autant que moi le pouvoir de la
Presse- c'est que jusqu'à présent les
conservateus des différents organismes
archéologiques ont voulu à tous prix
étouffer les surprenantes manifeslations
qui sont liées à tout celâ. Je ne
m'étendrai pas sur les multiples
disparitions des savants qui ont approché
la stèle ou le manuscrit, leur absence
reste inexpliquable, mais je ûens à
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27 HAPPY DRIVERS - Oraano
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18 TANKARD - Omnno
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29 LESVRP -Olgmpin

30 THE BARRACUDAS 'Ornann

31 NIRVANA - Orz.azo
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01 DEAD CAN DANCE 'OlYntPin

02 PUBLIC ENEMY - Znith
06 MIKE RIMB AUD - MassY

09 HOTKNIFE, LES INTERNES, PICK IT UP
Ontano

73.74.15.76 FESTIVAL NEW ROSE
Kremlin-Bitêtre

15-16 FESTIVAL'JUNGLE HOP" - Ornano

17 BOO YAA TRIB.E - Elgsêe Montmartu'e

19 GUANABATZ, HELLS CRACK,
YELLING CATS - Ornaw

20-23 FF,STI\IAL DANCETERIA 'Onann

23 PRETENDERS - CigaLe

29 GUN CLUB - Elgsée Montmantre

30 RIDE - Ornnno
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